Universidad Nacional de Trujillo C++Builder

TIPOS DE DATOS

A toda variable que se use en un programa, se le debe asociar (generalmente al principio
del programa) un tipo de dato especifico.

Un tipo de dato define todo el posible rango de valores que una variable puede tomar al
momento de ejecucion del programa y a lo largo de toda la vida util del propio
programa.

Los tipos de datos mas comunes en C++Builder son:

Enteros
short int 16 bits -32,768 a 32,767
unsigned int 32 bits 0 a 4,294,967,295
int 32 bits -2,147.483,648 a 2,147,483,647
long 32 bits -2,147.483,648 a 2,147,483,647
Reales
float 32 bits 3.4 x10-38a 3.4 x10+38
double 64 bits 1.7 x 10-308 a 1.7*10+308
Caracter

| char | 8 bits | 0a 255

AnsiString (String): Cadena de caracteres

AnsiString no es propiamente un tipo de dato, sino una clase que se especializa en El
almacenamiento y manipulacion de datos de tipo String, es decir, como clase ya
contiene toda una serie de métodos (procedimientos y funciones) que pueden usar
directamente las variables(objetos) que se declaren de tipo AnsiString,

Léaico (bool)

Tiene 2 valores trae y false.

IDENTIFICADORES
Es un nombre que se le da a algo en C++ (Constantes, variables, tipos de datos,
funciones)
Reglas de un Identificador
Un identificador es una secuencia de letras, digitos y caracter de subrayado. Las reglas a
seguir por un identificador son:
1) el primer caracter de un nombre debe comenzar con una letra o un caracter de
subrayado ()
2) Los caracteres siguientes pueden ser letras, digitos o caracter de subrayado.
3) Los identificadores en C++ son sensibles a las mayusculas. Ejemplo : Los
nombres area, Area, AREA son 3 identificadores distintos
4) No se pueden utilizar palabras reservadas del lenguaje como identificadores

COMENTARIOS EN UN PROGRAMA
Un comentario es ignorado por el compilador, esto no se convierte en instrucciones
ejecutables.
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C++ soporta dos tipos de comentarios. El primero utiliza las parejas de caracteres /* y
*/ para definir el rango del comentario. Este rango se puede limitar a la misma linea o
extenderse a varias lineas.
El segundo tipo de comentario de C++ utiliza la pareja de caracteres que // que marca el
comienzo de un comentario que se extiende estrictamente hasta el final de la linea.
Ejemplos:
[* El autor de Este Resumen

nacio en la Ciudad de Trujillo, estudio en la UNT */

int X; // Se declara x como una variable entera.

VARIABLES
Una variable es una posicion de memoria donde se guarda un valor el cual puede ir
cambiando durante la ejecucion del programa:

Declaracion de Variables.
Tipo_de_dato identificador;

Ejemplo :
int a,b,c; // Se declaran 3 variables enteras
float area,ladol; // se declaran 2 variables reales
char letra; // se declara 1 variable de caracter
String nombre; // se declara una cadena de caracteres

En C++ al declarar una variable se la puede inicializar Por ejemplo
int c=3; // Se declara la variable c y se inicializa con el valor 3
float r=9.81; // Se declara una variable real con valor inicial 9.81
String apellido="Gonzales”;

CONSTANTES
Una constante es una posicion de memoria donde se guarda un valor el cual nunca
cambia durante la ejecucion del programa

Declaracion de constantes
Hay dos maneras de declarar constantes

a) Usando la directiva #define al comienzo de un programa.(Usado en C)
#define identificador valor

Ejemplo:

#define G 9.81

#define caracter ‘$’

#define mensaje “HOLA MUNDO”
b) Usando la sentencia const (Usado en C++)

const Tipo_de_dato identificador;

Ejemplos
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const float G=9.81;
const char caracter="$’;
const char *mensaje = “HOLA MUNDO?;
OPERADOR DE ASIGNACION
La asignacion directa de valores a una variable se realiza con el signo = de la sgte
manera:
Nombre_de_variable = valor que se le asigna;
En donde valor que se le asigna puede ser una constante, una variable o una expresion.
Ejemplos :
X=12.5;
A=12*5+10;
T=T+1;

Tener en cuenta que la asignacion es de izquierda a derecha es decir el termino de la
derecha se asigna al de la izquierda y no a la inversa.

Por ejemplo:
A=30;
B=75;

Si colocamos A=B; estamos Asignando el valor de B a la variable A en este caso el
valor de A se pierde y ambos valen 75.

Si colocamos B=A,; estamos asignando el valor de A a la variable B en este caso el valor
de B se pierde y ambos valen 30.

Por lo tanto A=B; es distinto de B=A,

Asignaciones Multiples

El valor de una expresion puede ser asignaod a varias variables de tipo simple:

X=y=z = expresion

Por ejemplo :
a=b=c=25

Los valores de a, b y c tienen el valor de 25
OPERADORES ARITMETICOS

Con los datos constantes o variables de los tipos de datos numéricos se pueden realizar
las siguientes operaciones:

+ Suma

- Resta

- Multiplicacion

* Division

% Madulo : Residuo de la division de dos nUmeros enteros
++ Incrementa en una unidad a la variable

Ejemplo : ++X; 0 X++;

-- Disminuye en una unidad a la variable
Ejemplo : --x; 0 X--;
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Con excepcion de la operacion mddulo (%) que se aplica a datos enteros, todas las
operaciones dan resultados

a) Del mismo tipo que los operandos si ambos son del mismo tipo

b) Del tipo de mayor rango si los operadores son de tipos distintos

Por ejemplo, si una expresion contiene operaciones con datos de tipo char, float y
double, entonces el resultado o valor de la expresion sera de tipo double

PRECEDENCIA DE OPERACIONES

En C++ se pueden usar paréntesis para agrupar datos y operaciones.

Al evaluarse una expresion se sigue el siguiente orden de precedencia, de mayor a
menor:

1) Paréntesis

2) *1,%

3) + -

Las operaciones que tienen igual precedencia se ejecutan de izquierda a derecha.

Ejemplos:
9/2+7.0/2 =4+35=7.5 (real)
15/5*3 = 3*3 = 9 (entero)

Conversion Explicita
Un dato tipo simple puede ser convertido en forma explicita a otro tipo de dato de la
siguiente forma:

(Tipo_de_dato) expresion;
Ejemplos :
Int v=9, r=5;
float a; a= (float) v/r;
en este ejemplo se convierte momentaneamente la variable v a real y se la divide entre r
y el valor resulta 1.8. En el caso de que no se hiciera la conversion explicita el resultado
de v/r es de 1.

Abreviaturas
S=S+ X eslomismo que S += X;
S=S-X eslomismo que S -= X;
S=S*X eslomismo que S += X
S=S/X eslomismoque S /=X;
S=S% X es lo mismo que S %= X;
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Componente L abel 4]

Este componente se utiliza para desplegar textos 0 mensajes estaticos dentro de las
formularios, textos tales como encabezados, solicitud al usuario del programa para que
proporcione algun dato o informacion(edad, dame sueldo, etc.).

También es un objeto en C++Builder y por tanto tiene asociados sus propias
propiedades y eventos, al mismo tiempo como se estd usando dentro del objeto form1,
muchas propiedades que se definan para el objeto Form1, el objeto Labell las va a
heredar.

Si bien es cierto que el objeto se llama Label, pero cuando se ponen dentro de una forma
C++Builder los va numerando automaticamente, si se ponen tres Labels en Form1, ellos
se llaman o simbolizan o se procesan o programan con Labell, Label2, Label3.

Es la propiedad Caption, la que lleva el contenido del mensaje que se quiere desplegar
en la pantalla, solo click derecho a un lado de la propiedad Caption en el Inspector de
Objetos, teniendo seleccionada la caja Labell en la forma y escribir el texto indicado.

Componente Edit

Este componente es el mas importante componente visual, su funcion principal es
manejar , todos los procesos de entrada y salida (input/output) al programa.

Este componente permite capturar datos y también como en el caso del componente
Label desplegar datos, textos, mensajes o resultados de operaciones de ser necesario,
usando la propiedad Text del componente Edit.

En principio su valor de default es la palabra Editl y es en su propiedad Text donde se
modifica, generalmente al principio de un programa se deja en blanco, y al ejecutarse el
programa, el usuario lo llena con los datos solicitados o el programa lo llena con el
resultado de las operaciones.

Cuando un usuario lo carga con un dato, recordar que el dato almacenado queda de tipo
texto, no importa lo que haya escrito el usuario.

Para resolver el problema de usar datos numéricos dentro del Text de un componente
Edit, en operaciones matematicas, solo agregarle a la propiedad Text, las funciones
.Tolnt() o .ToDouble().

Componente Button

Es uno de los componentes principales del formulario contiene el codigo principal del
programa y su activacion por el usuario provoca que se realicen los principales procesos
del problema planteado (aqui es donde se capturan datos, se realizan operaciones, etc.).
De este componente se maneja su propiedad Caption para etiquetarlo con la palabra
"OK" 0 "ACEPTAR" 0 "CALCULAR" , y su evento OnClick para activarlo, es en
dicho evento donde se construye el codigo del programa.

Este boton también puede activar su evento OnClick, cuando el usuario presione la tecla
<ENTER>, solo poner la propiedad Default en true, en este caso el boton de ordenes, se
le conoce como boton de default.

Igualmente puede activar su evento OnClick cuando el usuario, presione la tecla
<ESC>, solo poner la propiedad Cancel en true, a este caso se le conoce como
"CANCEL BUTTON".
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1) Programa para mostrar los datos de una Persona

UNIVERSIDAD NACIONAL DE TRUJIILLO

CURSO : INFORMATICA

ALUMNO : JUAN PEREZ

CICLO : PRIMERO

TRUJILLO - 2006

Para hacer este formulario se debe colocar 5 etiquetas (Label ) y un boton (Button) .

Objeto Propiedad Valor
Label Name Labell

Caption Universidad Nacional de Trujillo
Label Name Label2

Caption Curso : Informatica
Label Name Label3

Caption Alumno : Juan Perez
Label Name Label4

Caption Ciclo : Primero
Label Name Label5

Caption Trujillo — 2006
Button Name btnCerrar

Caption &Cerrar

En cada control Label En la Propiedad Font cambiar el color de la letra a blue, el tamafio a 14 y la fuente

a Comic sans MS

El codigo que se coloca en el evento Clic del Boton btnCerrar es:

void __ fastcall TForm1::btnCerrarClick(TObject *Sender)

Close(); // Para cerrar el formulario

}
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2) Programa que permita Ingresar datos de una persona

=i Datos Personales

DI

APELLIDOS

KNOMBRES

DIRECCION

TELEFOMD

12345678

|EEIFEDEIV.-‘-‘-. WILLAMUE A,

|M.-’-‘-.FETIN WEMDELL

|EL TUMANTE 240 - URE. PALERMO

234567

Limpiar Salir

En este formulario colocamos 5 etiquetas, 5 cajas de texto y dos botones

Objeto Propiedad Valor

Label Name Labell
Caption DNI

Edit Name EdDni
Text

Label Name Label2
Caption APELLIDOS

Edit Name EdApellidos
Text

Label Name Label3
Caption NOMBRES

Edit Name EdNombres
Text

Label Name Label4
Caption DIRECCION

Edit Name EdDireccion
Text

Label Name Label5
Caption TELEFONO

Edit Name EdTelefon
Text

Button Name BtnLimpiar
Caption &Limpiar

Button Name BtnCerrar
Caption &Cerrar
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Los cddigos en los eventos clic de los botones son:

I

void __fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

EdDni->Clear();

EdApellidos->Clear();

EdNombres->Clear();

EdDireccion->Clear();

EdTelefono->Clear();

EdDni->SetFocus();

by
I

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();

X
I

En las cajas de Texto se usa el metodo Clear para limpiarlas
El metodo SetFocus de un objeto sirve para enfocar el Objeto( en otras palabrar colocar el cursor en el
objeto)

3) Programa para ingresar la base y la altura de un Triangulo y reporte su area.

“ Area de un Triangulo EJ@|E|

BASE 12
ALTURA o
AREA 60

Calcular Limpiar | Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"
Il

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForm1 *Form1,

I

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

{
b
I
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void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

float b,h,a;

b = EdBase->Text.ToDouble();

h = EdAltura->Text.ToDouble();

a=b*h/2;

EdArea->Text=a;
}
Il
void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

{

EdBase->Clear();
EdAltura->Clear();
EdArea->Clear();
EdBase->SetFocus();
}
I
void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();

by
I

4) Programa para ingresar el radio y la altura de un cilindro y reporte su volumen.

7 Yolumen de un Cilindro g@@
radio 3
altura 10

wolumen 282743247

Limpiar | Salir |

I
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unit1.h"
#include<math.h>
I
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1,;

I

fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner): TForm(Owner)

=

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

float v,r,h;

r=EdRadio->Text.ToDouble();

h=EdAltura->Text. ToDouble();

v=M_PI*pow(r,2)*h;

EdVolumen->Text=v;

}
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I
void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

EdRadio->Clear();
EdAltura->Clear();
EdVolumen->Clear();
EdRadio->SetFocus();

by
I

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();

X
I

4) Programa para Ingresar el Nombre, precio Hora, y horas trabajadas de un trabajador,
reportar el salario Bruto, el salario Neto y los impuestos.

=i Salario Meto de un Trabajador g@@

MNombre |Juan

Precio Hora 10
Horas Trabajadas (5

Salario Bruta 500
Impuestos 50

Salario Meto 450

Limnpiar | Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unitl.h"
I
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1,;

I

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) : TForm(Owner)
{

}

I

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)

{

float ph,ht,sh,imp,sn;
ph=EdPrecioHora->Text.ToDouble();
ht=EdHorasTrabajadas->Text.ToDouble();
sbh=ph*ht;

imp=0.10*sb;

sn=sh-imp;

EdSalarioBruto->Text=sb;
EdImpuestos->Text=imp;
EdSalarioNeto->Text=sn;

}
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I
void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

EdNombre->Clear();

EdPrecioHora->Clear();

EdHorasTrabajadas->Clear();

EdSalarioBruto->Clear();

EdImpuestos->Clear();

EdSalarioNeto->Clear();

EdNombre->SetFocus();
}
I
void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();

b
I

PRACTICA N°1

1. Escriba un programa que lea un numero y escriba su cuadrado.

2. Determinar la hipotenusa de un triangulo rectangulo si se ingresan las longitudes de
los catetos.

3. Hacer un programa para que se ingresen 2 ndmeros y reporte su suma, resta y
multiplicacion.

4. Hacer un programa que se ingrese una temperatura en grados centigrados ( °C) y la
reporte en grados Fahrenheit ( °F)
F=9/5C+32

5. Hacer un programa que intercambie el valor de 2 variables numéricas.

6. Hacer un programa para hallar la ganancia de la venta de un producto. Se debe
ingresar el precio de costo, precio de venta. Se debe reportar la ganancia.

7. Hacer un programa para que se ingrese una cantidad en kilos y reporte su
equivalencia en libras.
1 kilo = 2.2 libras

8. Calcular la altura que cae un objeto. Se debe ingresar el tiempo recorrido en
segundos. (H=0.5*g * T ?)

©w

Calcular la presion de un gas en un recipiente. Se debe ingresar la temperatura ( C),
el nimero de moles n'y el volumen (Its). (P V =n R T) donde R = 0.082

10. Calcular el espacio recorrido por un movil. Ingresar Velocidad inicial (m/seg),
tiempo (seg.) y aceleracion (m/seg2). (E=Vi*T+0.5* A*T?

11. Escriba un programa para que se ingrese una determinada cantidad T de segundos y
los convierten en H horas, M minutos y S segundos.
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OPERADORES DE RELACION
En lenguaje C un valor distinto de cero puede ser interpretado como verdadero, y el
valor cero se considera como falso.

> mayor que

>= mayor o igual que
< menor que

<= menor o igual que
== igual que

I= diferente que

La comparacion entre datos numéricos es una expresion que toma uno de los valores 1 o
0, segun estos datos hagan verdadera o falsa la comparacion respectivamente

OPERADORES LOGICOS
&& 'y
| 0
! negacion

ESTRUCTURA SELECTIVA SIMPLE

if... else

Sirve para escoger una de dos caminos en un programa
if(expresion) instruccionl;

else instruccion2;

Si la expresion toma un valor distinto de cero (verdadero) se ejecuta la instruccionl; si
la expresion toma el valor cero (falso) se ejecuta la instruccion2.

También se puede utilizar
if(expresion)

Instruccionesl;

}

else

{

Instrucciones2;

}

donde Instruccionesl e Instrucciones2 , son bloques de instrucciones.
La sentencia else es opcional

if(expresion)

{

Instrucciones;

}

En este caso se ejecuta las instrucciones si expresion toma un valor no nulo y después se
continta con las otras instrucciones del programa.
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1) Ingresar un nimero entero y reportar si es par o impar.
+ ' Yerificar si Un Mumero es par o Impar E][E|E|
MNurnero 12
PeR
Gl | Lipis | sal
Jfm e
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unitl.h"
Jf e m e e e
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1;
Jf e m e e e
__fastcall TForm1:: TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)
{
}
Jm e e
void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)
{
Close();
}
Jf e m e e e e
void __ fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{
int N;
N=EdNum->Text.Tolnt();
if(N%2==0)
EdResultado->Text="PAR";
else
EdResultado->Text="IMPAR";
}
Jfm e
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void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

EdNum->Clear();

EdResultado->Clear();

EdNum->SetFocus();

2) Hacer un programa para ingresar un namero y se reporte si es positivo, negativo o
cero.

“Varificar si un Numero es Positiva, Negativo o Cero g@@

Mirmero |.2|:|

|Negativu

.................................

i Calcular Lirnpiar S alir

.................................

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1;

__fastcall TForm1:: TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
int N;
N=EdNum->Text.Tolnt();
if(N>0)
EdResultado->Text="Positivo";
else
if(N<0)
EdResultado->Text="Negativo";
else
EdResultado->Text="Cero";

}
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void __fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

{
EdNum->Clear();

EdResultado->Clear();
EdNum->SetFocus();

void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}

B[=1E

1 -2
32 -3
| Lalcular Limpiar Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"
#include<math.h>

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1,;

Jm e
__fastcall TForm1:: TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)
{
¥
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void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)

{
float A,B,C,D,X1,X2;

A=EdA->Text. ToDouble();
B=EdB->Text.ToDouble();
C=EdC->Text.ToDouble();
if(Al=0)

{

D=B*B-4*A*C;

if(D>=0)

{
X1=(-B+sqrt(D))/(2*A);
X2=(-B-sqrt(D))/(2*A);
EdX1->Text=X1;
EdX2->Text=X2;

}

else

ShowMessage(*'Raices Imaginarias™);
}

else
ShowMessage("No se puede calcular™);

void __fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

EdA->Clear();

EdB->Clear();

EdC->Clear();

EdX1->Clear();

EdX2->Clear();

EdA->SetFocus();

}

J e e

void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)
Close();

}

e

4) Hacer un programa para ingresar el valor de 3 angulos en grados sexagesimales, y
reportar si son los angulos de un triangulo, ademas decir si es rectangulo, obtusangulo o
acutangulo.
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Apgula 1 |5||:|
Apgula 2 |3|:|
Apgula 3 |5|:|
|Es un Tnangulo Aectangulo
| Laloular Limpiar | Sali
e
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unitl.h"
Jf e m e e e
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1;
Jf e m e e e
__fastcall TForm1:: TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)
{
}
Jm e e
void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
float A, B, C;
A= EdA->Text.ToDouble();
B= EdB->Text.ToDouble();
C=EdC->Text.ToDouble();
if(A+B+C==180)
{
if(A==90 || B==90 || C==90)
EdMensaje->Text="Es un Tridngulo Rectangulo";
else
if(A>90 || B>90 || C>90)
EdMensaje->Text="Es un Triangulo Obtusangulo”;
else
EdMensaje->Text="Es un Triangulo Acutangulo”;
}
else
EdMensaje->Text="No pertenecen a un Triangulo";
}
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void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

{
EdA->Clear();

EdB->Clear();
EdC->Clear();
EdMensaje->Clear();
EdA->SetFocus();

5) Ingresar el valor de un afio y reportar si es Bisiesto. Un afio es Bisiesto si es multiplo

de 4 pero no de 100 o es multiplo de 400.

Afia 1900

|EI afio no es Bigiesto

i Calcular Lirnpiar

.................................

Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForm1 *Form1;

__fastcall TForm1:: TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)
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void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t
int A;
A=EdA->Text.Tolnt();
if((A%4==0 && A%100!'=0) || A %400==0)
EdMensaje->Text="El afio es Bisiesto";
else
EdMensaje->Text="EIl afio no es Bisiesto";

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

EdA->Clear();
EdMensaje->Clear();
EdA->SetFocus();

void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

{
Close();

Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva
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El Evento OnKeyPress

Este evento solo devuelve el caracter que el usuario ha presionado. El caracter debe
caer dentro del rango de los caracteres ASCII.

OnKeypress interpreta combinaciones de teclas solo en la medidas gue ellas evaluan un
caracter ASCII. Asi por Ejemplo OnKeyPress reconoce el presultado de Shift+A (Una
letra mayuscula) pero no evalua otras combinaciones de teclas y no reconoce teclas de
funcion o teclas que no son ASCII como ctrl., Alt, Insert, Page Down etc.

El Evento OnKeyPress contiene un pardmetro Key de tipo char (caracter). Por lo tanto
si se desea probar que tecla se ha presionado , verificamos ese caracter.

Ejemplo

El siguiente programa ingresa el Nombre y las notas de un alumno y reporta el
Promedio.

En este programa se programa el Evento OnKeyPress de las cajas de Texto para
validarlas de tal manera que cuando se ingrese el Nombre solo permita ingresar letras el
caracter barra espaciadora (codigo ASCII 32) y el backSpace (Codigo ASCII 8).
Cuando se ingresen las Notas permita ingresar solo Numeros y el caracter backSpace.
Ademas cuando se presiona Enter en la Caja de Texto del Nombre, el cursor se coloque
en la siguiente Caja de Texto de la Notal y asi sucesivamente.

Como se ve no hay un Boton Calcular porque el Calculo se ha programado en el Evento
OnKeypress de la caja de Texto edNota2, cuando se presiona la tecla Enter se hace el
calculo y luego el cursor se va al Boton btnNuevo.

" Ewvento OnKeyPress E@@

Mambre |Edwin Paredes

Mata 1 |‘|2—

Mata 2 |'||3—

Pramedio IT

L kmpir sair |

void __fastcall TForm1::edNombreKeyPress(TObject *Sender, char &Key)
{
if(Key==13)
edNotal->SetFocus();
if( [((Key>="'A" && Key<='Z") ||(Key>="a' && Key<='7") || Key==8 || Key==32))
Key=0;
}
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void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

void __ fastcall TForm1::edNotalKeyPress(TObject *Sender, char &Key)
{
if(Key==13)
edNota2->SetFocus();
if( 1((Key>='0' && Key<='9) || Key==8))
Key=0;

void __ fastcall TForm1::edNota2KeyPress(TObject *Sender, char &Key)
if(Key==13)

int N1,N2;
float prom;
N1=edNotal->Text.Tolnt();
N2=edNota2->Text. Tolnt();
prom=(N1+N2)/2.0;
edPromedio->Text=prom;
btnLimpiar->SetFocus();

}

If( 1((Key>="0' && Key<='9") || Key==8))

Key=0;

void __fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

edNombre->Clear();

edNotal->Clear();

edNota2->Clear();

edPromedio->Clear();

edNombre->SetFocus();
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El Evento OnChange
Este evento se produce cuando sucede algun cambio en el Objeto que se esta trabajando.
Por ejemplo cuando se esta editando un texto en una Caja de texto.

Ejemplo
En el siguiente programa cuando se va cambiando el valor de la caja de Texto donde

estan los grados Centigrados automaticamente se va calculando los grados Fahrenheit.
Esto se programa en el Evento OnChange de la Caja de Texto edCentigrados.

“# Evento OnChange

Centigrados |-| oo
Farenheit |2-| o
MHuevo | Salir

void __ fastcall TForm1::edCentigradosChange(TObject *Sender)

float c,f;

if(edCentigrados->Text!="")

{
c=edCentigrados->Text. ToDouble();
f=9*c/5+32;
edFarenheit->Text=f;

}
else
edFarenheit->Clear();

}
J e e e
void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)
{

Close();
}
e e
void __ fastcall TForm1::btnNuevoClick(TObject *Sender)
{

edCentigrados->Clear();
edFarenheit->Clear();
edCentigrados->SetFocus();
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Componente Radio Button (Botones de Radio) [&]

Se utilizan para presentar al usuario un conjunto de opciones mutuamente excluyentes entre si, es decir si
el usuario selecciona un componente RadioButton todos los demas componentes RadioButton en el
formulario, se desmarcan solos, o se deseleccionan solos.

Como los botones de radio se colocan en grupos, si existen grupos diferentes para poder diferenciar los
grupos, se deben usar los controles Panel o groupBox para agruparlos. El procedimiento es el siguiente se
coloca primero el Panel o groupBox y luego dentro de ellos se colocan los botones de Radio.

Propiedades
Name: Su Nombre por defecto es RadioButtonN. Nosotros vamos a utilizar roNombre.

Caption: En esta propiedad Caption se coloca el texto que identifica el propésito del boton.
Checked: Establece si un RadioButton esta seleccionado. Tiene el valor true si el RadioButton esta
seleccionado y false si el RadioButton no esta seleccionado

Eventos
Cuando se hace doble clic en el RadioButton se activa el evento OnClick donde se colocara el codigo, y
este se ejectura si se escoge el radioButton cuando el programa esta corriendo.

Ejercicio.
Programa para ingresar 2 numeros y luego se escoja la operacion que se quiere hacer con ellos y reportar
el resultado

= Operaciones Aritmeticas

Murnero 1 " Suma

3
MNumero 2 |47 " Resta
12

Reszultado

" Divizion

En este programa vamos a usar tres paneles.

En el primer panel se colocan 4 Etiquetas y 3 cajas de Texto.

En el segundo Panel se colocan los Botones de Radio.

El ultimo panel esta solo, cuando se hace clic en el se cierra el Formulario.

En el evento OnClick de cada RadioButton se programa la operacién respectiva, tal como se muestra el
cddigo mostrado.

Objeto Propiedad Valor

Panel Name Panell
Caption

Panel Name Panel2
Caption

Panel Name Panel3
Caption

Label Name Labell
Caption Numero &1
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Edit Name EdN1
Text

Label Name Label2
Caption Numero &2

Edit Name EdN2
Text

Label Name Label3
Caption

Label Name Label4
Caption Resultado

Edit Name EdDireccion
Text

Label Name Label5
Caption TELEFONO

Edit Name EdTelefon
Text

RadioButton Name rbSuma
Caption &Suma

RadioButton Name rbResta
Caption &Resta

RadioButton Name rbMultiplicacion
Caption &Multiplicacién

RadioButton Name rbDivision
Caption &Division

void __ fastcall TForm1::rbSumaClick(TObject *Sender)
{
double n1,n2,resultado;
if(edN1->Text=="")
nl=0;
else
nl=edN1->Text.ToDouble();
if(edN2->Text=="")
n2=0;
else
n2=edN2->Text. ToDouble();
resultado=n1+n2;
edResultado->Text=resultado;

—~w

void __ fastcall TForm1::rbRestaClick(TObject *Sender)
{
double n1,n2,resultado;
if(edN1->Text=="")
n1=0;
else
nl=edN1->Text.ToDouble();
if(edN2->Text=="")
n2=0;
else
n2=edN2->Text. ToDouble();
resultado=n1-n2;
edResultado->Text=resultado;

I
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void __ fastcall TForm1::rbMultiplicacionClick(TObject *Sender)

{

double n1,n2,resultado;
if(edN1->Text=="")

nl=0;
else

nl=edN1->Text.ToDouble();
if(edN2->Text=="")

n2=0;
else

n2=edN2->Text. ToDouble();
resultado=n1*n2;
edResultado->Text=resultado;

b
I

void __fastcall TForm1::rbDivisionClick(TObject *Sender)
{
double n1,n2,resultado;
if(edN1->Text=="")
n1=0;
else
nl=edN1->Text.ToDouble();
if(edN2->Text=="")

MessageBox(NULL,"El Numero 2 no puede estar vacio",

"Operaciones algebraicas",MB_OK);
edN2->SetFocus();

}

else
if(edN2->Text==0)

MessageBox(NULL,"No se puede dividir por Cero",
"Operaciones algebraicas",MB_OK);
edN2->SetFocus();

}

else

n2=edN2->Text.ToDouble();
resultado=n1/n2;
edResultado->Text=resultado;

¥

b
I

void __ fastcall TForm1::Panel3Click(TObject *Sender)

Close();
}

2) Determinar el precio que debe pagarse por la compra de una cantidad de camisas del
mismo tipo, si el precio de las camisas talla S es de 85, de talla M es de 95, y la talla L

es de 100. Se debe ingresar la cantidad de camisas a comprar y la talla

Solucion

En este programa usamos un GroupBox para agrupar los botones de Radio.
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3 Caloulo

Limnpiar

Mumeno de Camizaz 10

Precio a Pagar

950

Cerrar

void __ fastcall TForm1::rbSClick(TObject *Sender)
t

int nc;

float pp;

if(edNumCamisas->Text=="")

ShowMessage("Ingrese numero por favor");
rbS->Checked=false;
edNumCamisas->SetFocus();

}

else

nc=edNumCamisas->Text.Tolnt();
pp=nc*85;
edPP->Text=pp;
}
}

I
void __fastcall TForm1::rbMClick(TObject *Sender)
t
int nc;
float pp;
if(edNumCamisas->Text=="")
{
ShowMessage("Ingrese numero por favor");
rbM->Checked=false;
edNumCamisas->SetFocus();

}

else

{
nc=edNumCamisas->Text. Tolnt();
pp=nc*95;
edPP->Text=pp;

3
I

void __ fastcall TForm1::rbLClick(TObject *Sender)
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{
int nc;
float pp;
if(edNumCamisas->Text=="")

ShowMessage("Ingrese numero por favor");
rbL->Checked=false;
edNumCamisas->SetFocus();

}

else

{
nc=edNumCamisas->Text. Tolnt();
pp=nc*100;
edPP->Text=pp;

}

b
I

void __fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

edNumCamisas->Clear();

edPP->Clear();

rbS->Checked=false;

rbM->Checked=false;

rbL->Checked=false;

edNumCamisas->SetFocus();

void __ fastcall TForm1::btnCerrarClick(TObject *Sender)

Close();

by
I

Componente RadioGroup =
Aungue es com(n agrupar un conjunto de RadioButton dentro de componentes Panel y GroupBox,
C++Builder proporciona este componente RadioGroup que esta especializado en la agrupacion de
RadioButton.

Un componente u objeto RadioGroup es una caja especial que solo contiene componentes RadioButton,
también cuando el usuario marca o selecciona uno de ellos, todos los demas se desmarcan o
deseleccionan .

Para afadir los RadioButton a el componente RadioGroup, solo editar la propiedad Items en el Inspector
de Objetos, que entonces nos muestra el minieditor de strings ya visto y practicado en el tema de ListBox,
solo recordar que cada renglén en el editor correspondera a un RadioButton dentro del RadioGroup.

Para procesar o programar el RadioButton seleccionado por el usuario, solo usar la propiedad Itemindex
gue queda cargada con el numero de RadioButton seleccionado por el usuario (Los indices comienzan en
cero)
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Determinar el precio que debe pagarse por la compra de una cantidad de camisas del mismo tipo, si el
precio de las camisas talla S es de 85, de talla M es de 95, y la talla L es de 100. Se debe ingresar la
cantidad de camisas a comprar y la talla.

Solucion

Colocaremos un RadioGroup, en el Object Inspector escogemos la propiedad items y colocamos las
opciones: Small, Médium, Large.

Y la programacién en el evento OnClick del Radio Grau, se hace con la Propiedad Itemindex que indica
el indice del radio Seleccionado (los indices comienzan desde 0) si no se seleccidn ningun radiobutton
devuelve -1.

=1 Caleulo EJ [El E'

MNumero de Camisas |5

Talla Precio a Pagar

" Small EO0

" Medium

Limpiar Cermrar

void __ fastcall TForm1::rgTallaClick(TObject *Sender)
{
int nc,i;
float pp;
nc=edNumCamisas->Text. Tolnt();
i= rgTalla->ItemIndex;
if(i==0)
{
pp=nc*85;
edPP->Text=pp;
}
else
if(i==1)
{
pp=nc*95;
edPP->Text=pp;
}
else
if(i==2)
{
pp=nc*100;
edPP->Text=pp;
}

I
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void __fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

edNumCamisas->Clear();

edPP->Clear();

rgTalla->ItemIndex=-1;

edNumCamisas->SetFocus();

}

I

void __ fastcall TForm1::btnCerrarClick(TObject *Sender)
Close();

}

I
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Componente CheckBox Iﬁl

El control CheckBox, o casilla de verificacion, permite elegir una opcion (activada / desactivada,
True/False) que el usuario puede establecer o anular haciendo click. Una X en una casilla de verificacion
indica que esta seleccionada, activada, o con valor True. Cada casilla de verificacion es independiente de
las demas que puedan existir en el formulario, pudiendo tomar cada una de ellas el valor True o False, a
voluntad del operador.

Aunque puede aparecer solo, un Check box a veces viene acompafiado con otros checks, permitiendo al
usuario seleccionar varias opciones.

Propiedades
Name: Su Nombre por defecto es CheckBoxN. Nosotros vamos a utilizar chkNombre.

Caption: En esta propiedad Caption se coloca el texto que identifica el proposito del Check
Checked: Establece si un checkBox esta seleccionado. Tiene el valor true si el Check esta seleccionado y
false si el Check no esta seleccionado

Eventos
Cuando se hace doble clic en el CheckBox se activa el evento OnClick donde se colocara el codigo, y este
se ejectura si se escoge el CheckBox cuando el programa esta corriendo.

Ejemplo

Hacer un programa cuya finalidad sera solicitar un Texto y mostrarlo aplicando un cierto estilo, que se
podré seleccionar mediante unas cajas de Seleccién.

En un texto se pueden aplicar varios estilos a la vez, por eso es apropiado usar checkbox.

i Cajas de Seleccion g@@ |

Texto |E++ Builder

E stilo
[w Medgrita
[ Italica

[ Tachado

Limpiar Salir

void __ fastcall TForm1::chkNegritaClick(TObject *Sender)

if(chkNegrita->Checked)

edTexto->Font->Style =edTexto->Font->Style+ TFontStyles()<<fsBold;
else

edTexto->Font->Style =edTexto->Font->Style+TFontStyles()>>fsBold;
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void __ fastcall TForm1::chkltalicaClick(TObject *Sender)

if(chkltalica->Checked)
edTexto->Font->Style=ed Texto->Font->Style+TFontStyles()<<fsltalic;
else
edTexto->Font->Style=edTexto->Font->Style+TFontStyles()>>fsltalic;

by
I

void __ fastcall TForm1::chkSubrayadoClick(TObject *Sender)

if(chkSubrayado->Checked)
edTexto->Font->Style=edTexto->Font->Style+TFontStyles()<<fsUnderline;
else
edTexto->Font->Style=ed Texto->Font->Style+TFontStyles()>>fsUnderline;

b
I

void __ fastcall TForm1::chkTachadoClick(TObject *Sender)

if(chkTachado->Checked)
edTexto->Font->Style=edTexto->Font->Style+TFontStyles()<<fsStrikeOut;
else
edTexto->Font->Style=ed Texto->Font->Style+TFontStyles()>>fsStrikeOut;
}

Il
void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

edTexto->Clear();

chkNegrita->Checked=false;

chkSubrayado->Checked=false;

chkltalica->Checked=false;

chkTachado->Checked=false;

edTexto->SetFocus();

}

I

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)
Close();

}

I

Para afiadir o quitar un Estilo de Letra (Negrita, italica, subrayado, italica) al Texto de la Caja de Texto
se usa:

edTexto->Font->Style = edTexto->Font->Style + TFontStyles()<<fsBold; para afiadir Negrita

edTexto->Font->Style =edTexto->Font->Style+TFontStyles()>>fsBold; para quitar Negrita
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Ejercicios
Hacer un programa que permita calcular el pago total a los profesionales independientes que
laboran en una empresa la empresa tiene los siguientes departamentos:

Departamentos Honorarios
Contabilidad s/. 1000 Retenciones :
Administracién s/. 900 AFP: 14%
Ventas s/. 800 Imp. Renta: 10%

' Salario de un Empleado

Codigo |E|:||:|1

apelidos |Narvaez [arcia Mombres Rabin

Departarmento .
s Aportaciones

" Contabilidad o ...... E S

{+  Administracion

[ Impuesto ala Renta Hueyvo
" “entaz
. Salir
Tatal Hanararios |E||:||:|
Apartacion AFP |1 2

Aportacion Imp. Benta ||:|

Tatal Meto Recibido |??4

En este ejercicio hacemos la programacion en el botdn btnCalcular, alli preguntamos que valores tienen
los botones del radioGroup rgDepartamento y los checkbox chkAFP y chkIR de acuerdo a eso hacemos
los calculos.

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)

float honorarios,afp,ir,totalNeto;

switch(rgDepartamento->Itemindex)

case 0 : honorarios=1000;break;
case 1 : honorarios=900;break;
case 2 : honorarios=800;break;

}
if(chk AFP->Checked)
afp=0.14*honorarios;
else
afp=0;
if(chkIR->Checked)
ir=0.10*honorarios;
else
ir=0;
totalNeto=honorarios-afp-ir;

edHonorarios->Text=honorarios;

Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva 32



Universidad Nacional de Trujillo C++Builder

edAFP->Text=afp;

edIR->Text=ir;

edTotalNeto->Text=totalNeto;
}

I
void __fastcall TForm1::btnNuevoClick(TObject *Sender)

edCodigo->Clear();
edApellidos->Clear();
edNombres->Clear();
rgDepartamento->ltemindex=-1;
chkAFP->Checked=false;
chkIR->Checked=false;
edHonorarios->Clear();
edAFP->Clear();
edIR->Clear();
edTotalNeto->Clear();
edCodigo->SetFocus();

}

I

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();

b
I

Ejercicios Propuestos
1. Hacer un programa que permita ingresar los datos personales de los trabajadores de una
constructora y permita calcular su pago semanal.
Pago diarios segln categoria :

Maestro s/. 32.00 Bonificacion:

Operario s/. 29.00 Estable: 20% del total de ingresos
Pedn s/. 25.00 Contratado 10% del total de ingresos.
s Forml =101 ]

L DATOS PERSONALES -OBREROS |

Categoria
" Maestio
Condicidan
" Operario
" Estable Lol
" Pedn Doo| € Combatado o
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2. Hacer un programa que permita calcular el pago de un trabajador de acuerdo a lo siguiente :

Bonificacion : respecto al sueldo Descuento : respecto al sueldo +
bonificacion
Masculino Femenino Masculino Femenino
Soltero 8% 10% Soltero 6% 5%
Casado 10% 12% Casado 4% 3%
. Pago de un Trabajador M=l E3
MNaombre : I
Sueldo : I
E stada Ciwil Sexo
i Saltero i Masculino
i~ Casado i~ Femenino
Baonificacion :
Descuento :
Fago Tatal :
Eelter | [ | SALIR |

3. Hacer un programa que permita calcular el pago de un trabajador de acuerdo a lo siguiente :
Bonificacion : respecto al sueldo

Estable No Estable
A 20% 17% Descuento : respecto al sueldo + bonificacion
B 18% 15% Estable : 6% No estable : 4%
C 15% 14%
D 12% 10%
| =. Pago de un Trabajador IS=1ES |
..... ) Dmb[EI
""" Baicat [ [
..”E.at.e;gl;uri.a.”.....”::;:::::::::::::;;;;;
_— o C EEEI_EstabIe
B S e I

LT Lo Huevao |
- . Deszcuento : 5o oo e
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4. Hacer un programa que permita calcular el pago mensual, la duracion, la matricula y

el pago total de un Alumno de ac

uerdo a lo siguiente :

Costo Acelerado (3 meses)  Normal (6 meses)  Matricula

Operador 230 100 20
Programador 280 130 25
Disefio 320 150 30
Autocad 350 160 40
Total = pago mensual * nro de meses + matricula
. Matricula de Alumno _ O] =]
MHombre ||
¢~ Dperador I~ tatricula

i Programador
i Dizefio
 Autocad

FPago kMenzual

Duracian
bl atricula

Total

™ Acelerado

I LCalcular |

— Nusvo |
I Salir |

5. De acuerdo al tipo de artefacto se aplicara un descuento y se dara un obsequio

tal como se sefiala en la tabla.
Tipo Tasa de Decuento Obsequio
(Sobre el costo)
Audio 8% Licuadora
Video 9% Batidora
Linea Blanca 0% Plancha
. CARSA M =] E3
Coszta del Artefacta I
Tipo de Artefacto
L‘“ Audio i Yideo i Linea Blanca
LCalcular Limnpiar Salir
Descushto

Frecio a Pagar

Obzequio
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PRACTICA N°2

1. Hacer un programa para que se ingrese 2 nimeros y se reporte el mayor de ellos.

2. Escriba un programa para determinar si un nimero entero A es divisible por otro
B.

3. Calcule el interés mensual generado por un capital. La tasa de interés mensual
depende del capital que fue depositado. Si el capital es mayor que cero pero menor
de 500, la tasa de interés seré del 2% mensual. Si el capital es al menos 500 pero
menor o igual a 1500 entonces la tasa de interés es de 4.5%. Si el capital es mayor
que 1500 la tasa de interés es del 9%. Se debe ingresar el capital y reportar el
interés

4. Hacer un programa de tal manera que se ingrese las 2 evaluaciones de un alumno y
reporte APROBADO si el promedio es mayor o igual a 10.5 y DESAPROBADO
en caso contrario.

5. Lacomision de las ventas totales es como sigue:
a) Si VENTAS < S/.80, entonces no hay comision.
b) Si S/.80 <= VENTAS <= S/.600 entonces la comision es igual al 12% de las
ventas.
c) Si VENTAS > 600 entonces la comision es igual al 15% de las ventas.
Hacer un programa para que se ingrese las ventas y se reporte la comision.

6. Hacer un programa para calcular el pago semanal de un trabajador. Se debe
ingresar el nombre, pago por hora y el nimero de horas trabajadas. Si
normalmente se trabaja 40 horas a la semana y por cada hora extra trabajada se
paga 1.5 veces la hora normal, reportar el nombre y el pago semanal del
trabajador.

7.  Se repartird la herencia entre los hijos de un sefior como sigue: Si la cantidad de
hijos es menor que 4; se repartira exactamente entre el nimero de hijos; si son 4 o
mas hijos, la mitad le tocara al hermano mayor y el resto se dividira entre los
demas hermano. Hacer un programa para que reporte cuando le corresponde a cada
hijo. Se debe ingresar la herencia y el nimero de hijos.

8.  Enun triangulo se cumple lo siguiente:
s>a, s>b, s>c  donde s: semiperimetro &, b, ¢ : Lados del triangulo

Hacer un programa para que se ingresen los valores de los lados del triangulo y si
estos valores cumplen las condiciones calcular el area del triangulo en caso
contrario reportar ' DATOS INCORRECTOS'.

AREA= \/ s(s-a)(s-b)(s-c)
9. Calcular el valor de la funcion de acuerdo a lo siguiente :

y=x2+5 Six<=0
y=3x-1 Si0<x<2
y=x* -4x+5 Six>=2

Se debe ingresar el valor de x y reportar el valor de y.
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10. Los empleados de una féabrica trabajan en dos turnos: diurno y nocturno. Se desea
calcular el jornal diario de acuerdo a los siguientes puntos:
- Latarifa de las horas diurnas es de S/.1.5
- Latarifa de las horas nocturnas es de S/. 2.25
- En caso de ser domingo la tarifa aumentard en S/.1 en el turno diurno y S/. 1.25 en
el turno nocturno.
Se debe leer el turno, las horas trabajadas y el dia de la semana.

Ingresar el valor de 3 lados y reportar si forman un triangulo. Si estos forman un
triangulo reportar si es equilatero, isdsceles o escaleno. Si no forman un triangulo
reportar “Datos no forman triangulo™.
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—T[
=

Componete ComboBox L=
Combina una caja de Texto con una lista. El usuario puede seleccinar un elemento de la
lista 0 puede tipear directamente en la caja de texto.

Este componente ComboBox tiene dos partes, una parte de encabezado, para poner el
nombre del grupo de respuestas, que se carga usando la propiedad Text del componente.
La segunda parte es la lista de opciones o respuestas que se debe cargar al tiempo de
disefio de la ventana, en el momento de poner el componente ComboBox1, solo hacer
dobleclick a un lado de la propiedad Items en el Inspector de objetos y sale el siguiente
editor de strings:

String list editor |

5 lines

Enzenada ;I
Mexical

R ozarito

Tecate

Tijuana

<] _*IJ
Code Editor... | oK. Cancel | Help

Al momento de ejecucién del programa, toda la lista de respuestas, estaran a la vista del usuario,
para que este Ultimo la seleccione.

Recordar que el usuario al momento de ejecucion del programa, solo vera el encabezado, para
seleccionar su respuesta deberd apretar la flechita que esta a un lado del encabezado.

El comboBox a diferencia de la lista no tiene MultiSelect

Propiedades.
Text: Establece o devuelve el Elemento seleccionado.

items: Similar al ListBox.
ItemIndex: Devuelve o establece el indice del elemento seleccionado.
Sorted: ordena automaticamente los elementos alfabéticamente.

Métodos:

Clear: Borra todos los elementos del ComboBox

Eventos

OnChange: En el ComboBox se produce este Evento cuando seleccionamos un elemento de la
Lista.

Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva 38



Universidad Nacional de Trujillo C++Builder

ESTRUCTURA SELECTIVA MULTIPLE : switch

switch(expresion)

{
case ctel: Instruccionesl;
break;
case cte2: Instrucciones2:
break;
case cte3: Instrucciones3;
break;

default : Instrucciones;

¥

expresion: Puede ser entero o caracter no puede ser de otro tipo. Esta expresion se
compara con cada uno de las constantes que se encuentran en los case, si es igual a
alguna de ellas se ejecutan las expresiones correspondientes y se sale del switch. Si no
es igual a ninguna de ellas se ejecutan las instrucciones que siguen a default.

La sentencia default es opcional.

En la sentecia switch solo se compara por igualdad no por otra relacion.

Ejercicios Resueltos

1) Hacer un programa para ingresar un nimero entre 1y 7 que represente el nimero de
dia de la Semana y reporte el nombre del dia que le corresponde.

&4 Dia de la Semana

Mumerao [1-7] ||3

Dl [VIERNES

i Calcular Lirnpiar | Salir

.................................

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"
#pragma package(smart_init)

#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1,;
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__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
int N;
N=EdNum->Text.Tolnt();
switch(N)
{
case 1 : EdDia->Text="DOMINGO";break;
case 2 : EdDia->Text="LUNES";break;
case 3 : EdDia->Text="MARTES";break;
case 4 : EdDia->Text="MIERCOLES";break;
case 5 : EdDia->Text="JUEVES";break;
case 6 : EdDia->Text="VIERNES";break;
case 7 : EdDia->Text="SABADO";break;
default:
ShowMessage("Numero fuera de Rango ");

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

EdNum->Clear();
EdDia->Clear();
EdNum->SetFocus();

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

{
Close();

2) Ingresar un numero entero, y si este termina en 2,5 u 8 reportar el cuadrado del
numero, si este termina en 4,7 o 9 reportar el numero multiplicado por 5 y reportar el

mismo numero en otro caso.

MUMERD F—
RESULTADO 1529

Calcular Limnpiar | Salir
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#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1l *Form1;

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{
int N;
N=EdNum->Text.Tolnt();
switch(N%10)
{
case 2: case 5: case 8.
EdResultado->Text=N*N;
break;
case 4: case 7: case 9:
EdResultado->Text=N*5;
break;
default:
EdResultado->Text=N;
break;

void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)
{

EdNum->Clear();

EdResultado->Clear();

EdNum->SetFocus();

void __ fastcall TForm1::Button3Click(TObject *Sender)

{
Close();
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3) Ingresar una letra entre Ay E y reportar la calificacion de acuerdo a lo siguiente:

A  excelente
B  bueno

C regular

D malo

E pesimo

=i Calificacion de un Alumno EJ[E|E|
Letra m

Calificacion |Hegular

Calcular Limpiar |

Salir

En este ejercicio utilzamos el ComboBox para mostrar las letras. Usamos la propiedad Text de este

Componente que es la que devuelve el elemento Seleccionado

void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

char letra;

Il El String es una cadena de caracteres cuyo indice comienza en uno

letra=choLetra->Text[1];
switch(letra)
{
case 'A':
edCal->Text="Excelente";
break;
case 'B':
edCal->Text="Bueno";
break;
case 'C':
edCal->Text="Regular";
break;
case'D':
edCal->Text="Malo";
break;
case 'E':
edCal->Text="Pesimo";
break;

}

b
I

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

cholLetra->Text="";
edCal->Clear();

}

I

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)
Close();

}
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5) Programa para ingresar un Numero de Mes y el valor de un afio y reporte cuantos

dias tiene ese mes.

“ Mumero de Dias de un Mes EI[E|E|
ies E—
AfiD 2004

MHumero de Diaz 23

Limpiar | Salir

void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t
int m,a;
m=cboMes->Text.Tolnt();
a=edA->Text. Tolnt();
switch(m)
{
case 1: case 3: case 5: case 7:
case 8: case 10: case 12:
edNumDias->Text=31;
break;
case 4: case 6: case 9: case 11:
edNumDias->Text=30;
break;
case 2:
if((a%4==0 && a%100!=0) || a%400==0)
edNumDias->Text=29;

else
edNumDias->Text=28;
break;
}
}
Il

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

choMes->Text="";
edA->Clear();
edNumDias->Clear();
cboMes->SetFocus();

b
I

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();

by
I
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Ejercicios Propuestos
1) Una empresa comercial desea hacer un programa para calcular el precio neto de un
articulo de acuerdo a lo siguiente:
a) Silaventa es al contado se le da el 40% de descuento.
b) Silaventaesaplazosy:
T=6 se recarga el 20 %
T=12 se recarga el 40%
T=18 se recarga el 60%

Se debe ingresar el precio del articulo, el codigo de venta (c) contado, (p) plazos
y si la venta es a plazos se debe ingresar el tiempo de pago.
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ED
Componente ListBox:

Es un componente que permite visualizar una lista de elementos. Ademas se puede seleccionar
uno o varios de ellos.
La manera de colocar elementos en una lista se puede hacer de dos maneras:
1) Mediante codigo usando el metodo Add de la propiedad items
2) En Tiempo de disefio, del Object Inspector escoger la propiedad Items y nos muestra
una Lista donde podemos colocar los elementos.
Propiedades:
Items: contiene los elementos del ListBox; es del tipo TStrings (lista de strings).
Esta clase, a su vez, contiene métodos que permiten manipular elementos como agregar
(Add), insertar (insert), eliminar (delete), numero de elementos de la lista (Count)
Los indices de los elementos de una lista comienzan en 0.
Ejemplo:
Si la lista se Ilama LstNombres

LstNombres->items->Add(“Luis”); Agrega el nombre luis a la Lista LstNombres
LstNombres->items->delete(3); elimina el elemento cuyo indice es 3.
LstNombres->items->Count ; devuelve el numero elementos de la lista.
LstNombres->items->Strings[i] ~ devuelve el elemento de indice i.

ItemIndex: Devuelve o estable el indice del Elemento seleccionado. Si el elemento no esta
seleccionado devuelve -1.
Columns: especifica el nimero de columnas.
MultiSelect: Si se le coloca en true permite seleccionar varios elementos al mismo tiempo. Por
defecto esta en false.
SelCount: Indica el numero de elementos seleccionados cuando la Seleccién Multiple esta
permitida.
Selected: Indica si un elemento particular esta seleccionado.
Por ejemplo si se desea sumar todos los elementos seleccionados de una lista

int s=0;

for(int i=0;i<ListBox1->items->Count;i++)

{

if(ListBox1->Selected[i])
s=s+ListBox1->ltems->Strings[i].tolnt();

}
Sorted: ordena automéaticamente los elementos alfabéticamente.
Métodos:
Clear: Borra todos los elementos del ListBox.

Eventos

OnClick : Este evento ocurre cuando el usuario selecciona un elemento.

Cuando escogemos un elemento y queremos efectuar algo colocamos codigo en el evento
OnClick de la lista.
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Ejercicio.

El siguiente programa para manipula una lista de nombres, permite agregar un nombre a una
lista, y ademas eliminar un nombre si este esta seleccinado

" Ejemplo de Lista

M armbre

Felipe
Elvia
Aurara
Zulema

Agregar

E lirnirar

Lirnpiar

S alir

void __ fastcall TForm1::btnAgregarClick(TObject *Sender)

if (edNombre->Text!="")
{
IstNombres->Items->Add(edNombre->Text);
edNombre->Clear();
edNombre->SetFocus();
}
else
ShowMessage(""No se ha ingresado nombre");
}

I

void __ fastcall TForm1::btnEliminarClick(TObject *Sender)
t
inti;
i=IstNombres->ItemIndex;
if(il=-1)
IstNombres->Items->Delete(i);
else
ShowMessage(""No se ha seleccionado elemento");

}

I
void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edNombre->Clear();
IstNombres->Clear();
edNombre->SetFocus();

}

I
void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}

I
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PROCESOS REPETITIVOS

1) while (mientras)

while(condicién)

{
¥

En este proceso se verifica la condicion, si esta es verdadera se ejecutan Instrucciones y automaticamente
se vuelve de nuevo a verificar la condicion. Este proceso se ejecuta hasta que la condicion llegue a ser
falsa.

A este proceso se le conoce como de Entrada controlada, pues primero se verifica la condicion y luego se
ejecutan las instrucciones

Instrucciones;

2) do... while (Hacer ... mientras)
do{
Instrucciones;
Jwhile(condicién);

En este proceso primero se realizan las instrucciones y luego se verifica la condicion, si esta es verdadera,
se realizan de nuevo las Instrucciones. Este proceso se ejecuta hasta que la condicién llegue a ser falsa.
A este proceso se le conoce como de Salida controlada pues la condicién se encuentra al final.

3) for
for(expl; exp2; exp3)

Instrucciones;

}

Donde :

expl : Instrucciones de Inicializacidn. Se ejecuta 1sola vez y se va a exp2.

exp2 : Condicién que controla el proceso Repetitivo. Si esta expresion es verdadera se ejecutan las
Instrucciones y se va a exp3. Si esta expresién es falsa el proceso termina.

exp3 : Instrucciones de incremento de variables. Se ejecutan y luego se va a exp2.

Las sentencias break y continue
Los sentencias break y continue alteran el flujo de control.

Sentencia break

La sentencia break, cuando se ejecuta en una estructura while, for, do..while o switch, causa la salida
inmediata de la estructura. La ejecucion continua con el siguiente instruccidn después de la estructura. Un
uso comun de la sentencia break es terminar antes de tiempo de un ciclo (for, while, do..while) o saltarse
el resto de una estructura switch

Setencia continue

La sentencia continue, cuando se ejecuta en una estructura while, for o do...while, se salta el resto de las
instrucciones del cuerpo de la estructura y continua con la siguiente iteracion del ciclo.

En las estructuras while, do...while, la prueba para continuar el ciclo se evalla inmediatamente después
de ejecutarse la sentencia continue. En la estructura for, se ejecuta la expresién de incremento y luego se
ejecuta la prueba para ejecutar el ciclo.
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1) Programa para reportar los nimeros desde el 1 al 10

=’ Numeros desde el 1 al 10 |Z||E|rz|

=L 0 00 -] O LT e L0 O —L

void __ fastcall TForm1::btnReportarClick(TObject *Sender)
t

inti;

IstNum->Items->Clear();

for(i=1;i<=10;i++)

IstNum->ltems->Add(i);

}

b
I

2) Reportar los numeros enteros:

30,35,40,45,50,55.......... ,85,90

=i Mumeros desde el 30 al 90 EE]

T x_

a5 Beportar
an

45

A Salir

ala] —
B0
E5
70
7a
a0
teia]
a0

Para hacer esto solo modificamos el Codigo de btnCalcular del ejercicio anterior de la siguiente manera:

void __fastcall TForm1::btnReportarClick(TObject *Sender)
t

inti;

IstNum->Items->Clear();

for(i=30; i<=90; i=i+5)

{

IstNum->Items->Add(i);

}

}
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3) Reportar los numeros de la siguiente manera;
80, 78, 76, 74,.......... 22,20

Aca los numeros van en orden descendente de dos en dos, el codigo seria:

void __fastcall TForm1::btnReportarClick(TObject *Sender)
t

inti;

IstNum->Items->Clear();

for(i=80; i>=20; i=i-2)

{

IstNum->Items->Add(i);
}

# Nimeros desde el B0 al 20 EE}

a0
?E e =
7B i Beportar |
24 I e ;
7e

70 Salir

B3
BB
B4
B2
B0

|

|

4) Calcular la siguiente suma:

S=1+2+3+4+5+..+99+100

=i Suyma de Numeros del 1 al 100 E]E

void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
int i,5=0;
for(i=1;i<=100;i++)
{
S=s+i;
}

edSuma->Text = s;

}
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Vemos que para generar los nimeros desde el 1 al 100 usamos la variable i como en los ejercicios
anteriores, Para sumar los nimeros utilizamos la variable S inicializada en Cero y por cada numero i
generado lo sumamos de la siguiente manera: S=S + i
Acumulador: Variable que comienza con un valor inicial que generalmente es cero y se incrementa una
cantidad variable.
Un acumulador tiene el siguiente formato:

S =S + Valor a Sumar;
5) Calcular el siguiente producto

P=1*2*3*4* . *20

“ Producto de Numeros del 1 al 20 Q@@

Producto |2. 4323020081 7EE4E18

Calcular Salir

.................................

void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
inti;
double P=1,;
for(i=1;i<=20;i++)
{
P=P*i

edProducto->Text=P;}
I

Como en el ejemplo anterior la variable i se utiliza para generar los nimeros desde el 1 al 100, para
calcular el producto se utiliza una variable P que se inicializa en Uno y por cada numero generado lo
multiplicamos de la siguiente manera: P =P * i

Multiplicador: Variable que comienza con un valor inicial que generalmente es 1. Tiene el siguiente
formato:

P =P * Valor a Multiplicar;
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6) Ingresar n nimeros y calcular el promedio de ellos.

% Promedio de Mumeros g[ﬁl@l
Yalorde N |4

5 T

‘I I:I Ly PP i

20

3 Limpiar
Salir

Prarmedio 1275

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t

intN, i;

float x,s =0, p;

N = edN->Text.Tolnt();

IstNum->ltems->Clear();

for(i=1;i<=N;i++)

x = InputBox("Ingreso”,"Ingrese numero : ","*").ToDouble();
IstNum->Items->Add(x);
S=s+X;
}
p=s/N;
edPromedio->Text = p;
}
I
void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN->Clear();
IstNum->Items->Clear();
edPromedio->Clear();
edN->SetFocus();

I

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)
Close();

}

I
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7) Ingresar n nimeros y calcular el promedio de los positivos y el promedio de los negativos.

= Promedio de Positivos, Negativos g@@

alor de M 3
12
10
4]
Limpiar
Salir
Promedio de Positivos |E|
Fromedio de Megativos |N|:| 28 Ingresaron negativos

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

int n,i,cp=0,cn=0;

float x,sp=0,sn=0,pp,pn;

n=edN->Text.Tolnt();

for(i=1;i<=n;i++)

x=InputBox("Ingreso","Ingrese Numero : ","").Tolnt();
IstNum->Items->Add(x);
if(x>0)
{
Sp=sp+X;
cp=cp+l;
}
else
if(x<0)
{
SN=sn+x;
cn=cn+1;
}
}
if(cp>0)
{

pp=sp/cp;

edPP->Text=pp;
}
else

edPP->Text="No se ingresaron positivos";

if(cn>0)
{

pn=sn/cn;

edPN->Text=pn;
}
else

edPN->Text="No se ingresaron negativos";

Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva

52






Universidad Nacional de Trujillo C++Builder

FUNCIONES

Los Funciones en c++ permiten modularizar sus programas. Todas las variables
declaradas en las definiciones de Funciones son variables locales es decir solo se
conocen en la funcion que se definen.

Casi todos las Funciones tienen una lista de pardmetros que permiten comunicar
informacién entre funciones. Los parametros de una funcién también son variables
locales.

La sintaxis para declarar un funcion es la siguiente :

tipo_de_valor_devuelto nombre_de_la_funcion ( lista_de_parametros)

{

Cuerpo de la funcion
}
Donde :
tipo_de_valor_devuelto : Indica el tipo de valor que se devuelve a la funcion
invocadora. Si una funcién no devuelve un valor, el tipo_de_valor_devuelto se declara
como void.
nombre_del_funcidn : Es cualquier identificador valido
lista_de_parametros : Es una lista separada por comas que contiene las declaraciones
de las variables que se pasaran a la funcion. Si una funcion no recibe parametros las
lista_de_parametros se deja vacia.
El cuerpo de la funcion : es el conjunto de declaraciones e instrucciones que
constituyen la funcion.
Cuando un programa encuentra una llamada a una funcion, se transfiere el control desde
el punto de invocacién a la funcion invocada, se ejecuta la funcion y el control regresa a
la funcién invocadora.
Una funcion invocada puede devolver el control a la invocadora de tres maneras.
Si la funcion no devuelve valor, el control se devuelve al llegar a la llave derecha que
termina la funcion o ejecutando la sentencia return;
Si la funcién devuelve un valor, la sentencia: return expresion

Devuelve el valor de expresion.
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Tipos de Parametros de las Funciones

1) Parametros por Valor: Son aquellos a través de los cuales se pasan valores a la
funcion, es decir se hace una copia de la variable pasada como argumento. A estos
parametros se les conoce como parametros de entrada.

#i Parametro Por Valor,

Walor de = ]

Muewa Y alor 3

Calcular Lirnpiar | Salir

.................................

#pragma package(smart_Init)

#pragma resource "*.dfm"

TForml1 *Form1,

I

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

{

X
I

void calculo(float x)
{
X=X+2;

}

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

float x;

x=EdX->Text. ToDouble();

calculo(x);

EdV->Text=x;
}
I

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

EdX->Clear();
EdV->Clear();
EdX->SetFocus();

}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}

La variable x del programa principal al [lamar a la funcion calculo hace una copia de su
valor al parametro de la funcion, luego la que se incrementa es la variable x de la
funcién y no la variable x del programa principal.
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2) Parédmetros por referencia: Son aquellos a través de los cuales se pasan referencias
de las variables esto permite que las variables pasadas como argumento se puedan
modificar.

Para declarar un parametro por referencia se utiliza el operador referencia &.

i Parametro por Referencia

Walor de » 3
Muevo Yalor 5
Limpiar | Salir
I
void calculo(float &x)
{
X=X+2;
}
void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
float x;
x=EdX->Text.ToDouble();
calculo(x);
EdV->Text=x;
}

I

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
EdX->Clear();
EdV->Clear();
EdX->SetFocus();

by
I

void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}

I

La variable x del programa principal al llamar a la funcion calculo pasa la referencia de
la variable esto hace que la variable x se pueda modificar.
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Ejercicios

1) Hacer un programa para calcular el factorial de un nimero entero n.

=i Calculo del Factorial de un Mumero E|E|Fg|

Numero lgi

Factorial 20

Calcular Limpiar Salir

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForml *Form1;
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)

: TForm(Owner)
{
}
int factorial(int n)
{
int f=1,i;
for(i=1;i<=n;i++)
f=f=i;
return f;
}
void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t
intn;

n=edN->Text. Tolnt();
IbIF->Caption=factorial(n);

void __fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN->Clear();

IblIF->Caption="";

edN->SetFocus();
}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}
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2) Calcular el MCD de dos nimeros enteros.

i Mdximo Comun Divisor de dos Niimeros g@@

b &xirno Comdin Divizor B

Prirner Murmero 12
Segundo Momero 18

Calcular Lirnpiar |

Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForml *Form1;

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent*
Owner)

: TForm(Owner)
{

}

int med(int x, inty)

{
int d=2,p=1;
while(d<=x && d<=y)

ifx%d==0&&Yy % d==0)
{
p=p*d;
x=x/d;
y=y/d;
}
else
d++;
}

return p;

}

void __ fastcall
TForml::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
intnl,n2;
nl=edN1->Text. Tolnt();
n2=edN2->Text.Tolnt();
IbIMcd->Caption=mcd(n1,n2);

void __ fastcall
TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN1->Clear();
edN2->Clear();
IbIMcd->Caption="";
edN1->SetFocus();

}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject

*Sender)

Close();
}
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3) Programa para reportar todos los divisores de un nimero entero N
i Divisores de un Nimero
Murmero |-| 2
Divizores
2 Irmplar
3
; Sali
12
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unit1.h"
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1,
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) : TForm(Owner)
{
}
void reporteDivisores(int n, TListBox *Ist)
{
inti;
Ist->Items->Clear();
for(i=1;i<=n;i++)
if(n % i ==0)
Ist->Items->Add(i);
}
}
void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
intn;
n=edN->Text.Tolnt();
reporteDivisores(n,IstDivisores);
}
void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
edN->Clear();
IstDivisores->Items->Clear();
edN->SetFocus();
}
void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)
Close();
}
Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva 59



Universidad Nacional de Trujillo

C++Builder

4) Programa para reportar los factores primos de un nimero entero n

#i Factores de Un NMimero

Factaores Primos

Mairmera |-|2—

LER T LN L]

Limpiar

Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit1.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1,

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent*
Owner)

: TForm(Owner)
{

}

void factoresPrimos(int n, TListBox *Ist)

{
int d=2;
Ist->Items->Clear();
while(n>1)

if(n % d ==0)

Ist->Items->Add(d);
n=n/d;
}
else
d++;
}

}

void __ fastcall
TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t

intn;

n=edN->Text.Tolnt();

factoresPrimos(n,IstFactores);

}

void __ fastcall
TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN->Clear();
IstFactores->Clear();
edN->SetFocus();

}
void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject
*Sender)

Close();
}
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5) Programa para ingresar un numero y se reporte si s primo

=i Yerificar 51 Un Numero es Primo E][E|E|

Mimero l197

ElMumero 19 ez Primo

Calcular Limpiar Salir

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)

#pragma resource "*.dfm"

TForml1 *Form1,;

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

{

}

bool esPrimo(int n)
{
intd=1;
do{
d=d+1;
Jwhile( n%d!=0 && d*d<=n);
if(d*d>n) return true;
else return false;

}

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t
intn;
n=edN->Text. Tolnt();
if(esPrimo(n))
IbIMensaje->Caption="El Numero "+IntToStr(n) +" es Primo";
else
IbIMensaje->Caption="El NUmero "+IntToStr(n)+" No es Primo";
}

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN->Clear();
IbIMensaje->Caption="";
edN->SetFocus();

}

void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}

Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva

61



Universidad Nacional de Trujillo C++Builder
6) Calcular el valor de la siguiente sumatoria:
S =1+ X + x2/2! + x3/3! + x4/4! + ... + xn/n!
Se debe Ingresar el valor de x, y el valor de n>0.
#1 Caleulo de Sumatoria
Walor de ¥ 1
Walor de M a0

Sumatoria 2718281938432522

| Laleular Limpiar | Salr
#include <vcl.h> void __ fastcall
#pragma hdrstop TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

{

#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Forml1;

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent*
Owner)

: TForm(Owner)
{

}

float suma(float x,int n)

float s=1,f=1,i,p=1;
for(i=1;i<=n;i++)
{

f=f*i;

P=p*X;

s=s+p/f;
}

return s;

}

void __ fastcall
TForml::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
float Xx;
intn;
x=edX->Text.ToDouble();
n=edN->Text.Tolnt();
IblS->Caption=suma(x,n);

}

edX->Clear();

edN->Clear();

IbIS->Caption="";

edX->SetFocus();
}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject
*Sender)

Close();
}
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7) Programa para ingresar el valor de un Punto en coordenadas Polares y reporte su equivalente en

coordenadas cartesianas.

2 Conversion de Coordenadas

radio

LCalcular Limpiar

5
angulo Ig,?i

Walor de = 3.99317 76523530

Valor de v’ 3.00307 492637634

Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unit1.h"
#include<math.h>

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1,

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent*
Owner) : TForm(Owner)

{

void calculo(float r, float t, float &x, float &y)
{

/I convertimos el angulo de sexagesimales a
radianes

t=t*M_P1/180;

x=r*cos(t);

y=r*sin(t);
}

void __ fastcall
TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

float r,t,x,y;

r=edR->Text.ToDouble();

t=edA->Text. ToDouble();

calculo(r,t,x,y);

IbIX->Caption=x;

IblY->Caption=y;
}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject
*Sender)

Close();
}

void __ fastcall
TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edR->Clear();

edA->Clear();

IbIX->Caption="";

Ibl'Y->Caption="";

edR->SetFocus();
}
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3) Ingrese 2 puntos del plano cartesiano y reporte la ecuacion de la recta que los contiene.

i+ Feuacion de la Recta

Primer Punta Segundo Punto
A
4

Y

Ecuacion de la Recta %= -[.EEEEEEESER 348582 =+6

Calcular Lirnpiar Salir
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#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit1.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml *Form1;

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)
{

}
void calculo(float x1, float y1, float x2, float y2, float &m, float &b)

m=(y2-y1)/(x2-x1);

b=y1l-m*x1;
}
void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

float x1,y1,x2,y2,m,b;

x1=edX1->Text. ToDouble();
yl=edY1->Text.ToDouble();
x2=edX2->Text.ToDouble();
y2=edY2->Text.ToDouble();
calculo(x1,y1,x2,y2,m,b);
IblEcuacion->Caption="Y= "+FloatToStr(m)+" X";
if (b>0)

IblEcuacion->Caption=IblEcuacion->Caption+"+"+FloatToStr(b);

else
IblEcuacion->Caption=IblEcuacion->Caption+" "+FloatToStr(b);
}

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

edX1->Clear();

edY1->Clear();

edX2->Clear();

edY2->Clear();

IblEcuacion->Caption="";

edX1->SetFocus();

}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}
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