Samurai
A meu ver a wizards fez a classe às pressas, basicamente eles fizeram uma classe a partir da idéia de um batedor primário capaz de usar duas espadas em armadura pesada, essa idéia é uma boa variação e eu acho que deve ser mantida, porém os samurais costumavam ser guerreiros de extrema coragem e não intimidadores. Assim como eles treinavam tanto o corpo quanto a mente. A versão alterada se baseia pesadamente nessa parte esquecida pela wizards: a meditação, com um toque de fantasia e mágico, obviamente.
[b]BBA:[/b] bom
[b]HD:[/b] d12
[b]Testes bons:[/b] Fortitude
[b]Testes ruins:[/b] Vontade, reflexos

Habilidades: ele perde as habilidades Staredown (todas as versões), frightful presence e Kiai smite. 

Two sword as one: funciona para qualquer combinação de katana e wakizashi (duas wakizashis por exemplo).

Improoved Two swords as one: aprendido no nível 7.

Greater Two swords as one: aprendido no nível 12.

Meditação: Os samurais costumam meditar para ter maior controlhe sobre suas mentes, isso altera suas reações durante a batalha e fora dela. Um samurai com pontos de perícia em concentração pode meditar por 15 minutos por dia para evoluir suas habilidades.

No nível 3, um samurai com 4 ou mais pontos de perícia em concentração e que medite ganha um controle tão grande sobre suas emoções que permanece a qualquer efeito de medo, seja ele mágico ou não.

A partir do nível 6, um samurai com 6 ou mais pontos de perícia em concentração que é atacado flat-footed (tradução?) pode fazer um ataque, como ação imediata, contra o atacante, desde que ele esteja no alcance de sua katana ou wakizashi. Caso não possa atacar o samurai, se desejar, pode, como ação imediata, sacar as duas armas e entrar em defesa total.

No nível 10, um samurai com 9 ou mais pontos de perícia em concentração tem um controlhe tão grande sobre sua mente se torna imune a qualquer efeito do tipo mind affecting (tradução?). 

No nível 14, um samurai com 11 ou mais pontos de perícia em concentração consegue sentir tudo que o cerca, ele ganha blind-sense de 30 pés.

No nível 17, um samurai com 13 ou mais pontos de perícia em concentração, consegue pressentir as ações de seus inimigos, uma vez por dia ele pode bloquear/desviar/resistir à  uma magia ou um ataque antes de saber qual seu dano/efeito.
No nível 20, um samurai com 15 ou mais pontos de perícia em concentração chegou ao auge do desenvolvimento de sua mente, ele consegue saber a localização de qualquer criatura viva em torno dele, ele ganha blind-sight de 30 pés.

