OBJETO

Um objeto representa qualquer coisa do mundo real que

seja manipulada pelo nosso programa, ou então

representa blocos de construção do próprio programa

estado - reflete(representa) seus atributos - informações sobre objeto 

comportamento - representa seus metodos - o q podem ser feitas 

classe

uma classe pode ter atributos, metodos, construtores, objetos, ser abstrata, ser instanciada, conter objetos...td issu pra ser usada nela mesmma ou em outras classes...

ENCAPSULAMENTO

Dizemos que um objeto em um programa “encapsula”

todo o estado e o comportamento, de modo que

podemos tratar o objeto como uma coisa só, em vez de

ter várias variáveis e subprogramas isolados entre si

falta ex?????

HERANÇA OU ESPECIALIZAÇÃO

Uma classe pode ser derivada de outra classe, e desta

forma herdar tanto seu estado quanto o seu

comportamento

? A criação de subclasses (classes derivadas de uma

superclasse) permite o aumento incremental da

funcionalidade dos nossos objetos ou sua

especialização

? Se precisarmos de um objeto que faça o mesmo que

outro objeto faz e “mais alguma coisa”, aproveitamos o

código que já está pronto e testado, definindo uma

subclasse contendo apenas as novidades

falta ex?????

POLIMORFISMO

O polimorfismo (ou o uso de referências polimórficas)

permite escrever código genérico, que não será

modificado pela adição de novas classes ao sistema

--mesmo metodo, com parametros, atributos diferentes

class ContaRemunerada2 extends ContaCorrente

{

private double taxaPadrao;

// métodos get/set para o atributo taxaPadrao

public void aplicaRendimentos () {

aplicaRendimentos (taxaPadrao);

}

public void aplicaRendimentos (double juros) {

deposito (getSaldo () * juros);

}

// método main para teste da classe

}

SOBRECARGA EM POLIMORFISMO

num tendi nada

CONSTRUTORES

Sempre que uma classe é instanciada, o método

construtor é invocado sobre a nova instância

? O compilador Java fornece um construtor padrão caso

não seja definido nenhum outro construtor

? O construtor é um método público, sem tipo de retorno,

com o mesmo nome da classe

? Caso o construtor receba argumentos, eles são

especificados nos parênteses após o nome da classe

no comando new

---metodo - define parametros e atributos iniciais dakele objeto 

tem o mesmo nome da classe 

THIS E SUPER

Como this referencia a própria instância, ele pode ser

utilizado para invocar outros construtores da mesma

classe

? A palavra-chave super referencia a super-classe da

instância; em geral é utilizada para chamar o construtor

da superclasse

? Caso não seja inclusa a chamada ao construtor da

superclasse, será invocado o construtor sem

argumentos

? Métodos construtores não são herdados!

---usa this pra referenciar atributo do objeto 

this.par1(do objeto) = par1(parametro) 

this(0) -  todos os atributos vao ter valor 0 

super referencia metodos ou atributos da super classe

class ContaClienteVIP extends ContaEspecial

{

public ContaClienteVIP () {

this (0);

}

public ContaClienteVIP (double saldoInicial) {

super (saldoInicial, 5000.00);

}

}

CLASSES E METODOS ABSTRATOS

Muitas vezes temos conceitos que se aplicam a todo um

conjunto de classes, determinando comportamentos

que gostaríamos de herdar de uma superclasse, mas

não faria sentido instanciar objetos desta superclasse

? Definimos então esta superclasse como sendo abstrata,

de modo que ela possa fornecer estado e

comportamento para classes derivadas, ou utiliza-la

como tipo de dados para referências, mas não seja

permitido criar instâncias

? As classes que podem ser instanciadas são

denominadas classes concretas

---"produz" atributos e metodos para outras classes 

naum pode ser instanciada 

outras classes podem extends ela e instanciar objetos 

metodos naum teem implementação...só assinatura - 82  - protected abstract double getLimite (); 

o de baixo naum é abastrato tem im´plementação 

public void realiza () { 

if (valor <= getLimite ()) { 

origem.saque (valor); 

destino.deposito (valor); 

ou 

protected double getLimite () { 

return 20000.00 

INTERFACES

Interfaces são classes que não definem a

implementação dos métodos, mas apenas as suas

assinaturas (nomes e argumentos)

? Interfaces não podem ter atributos

? Todos os métodos de uma interface são implicitamente

abstratos e públicos

? Uma classe pode extender apenas uma única

superclasse (para evitar conflitos entre os

comportamentos herdados), mas pode implementar

várias interfaces (mesmo que elas definam métodos

com a mesma assinatura)

---naum difine atributos

COESAO E ACOPLAMENTO

Coesão: uma boa classe (ou um bom método) é coeso,

o que significa que ele serve apenas um propósito bemdefinido

? Acoplamento: uma boa classe (ou um bom método) é

pouco acoplada com outras classes (ou métodos), ou

seja, tem poucas (idealmente nenhuma) dependências

sobre o funcionamento de outras classes (ou métodos)

---metdos sem dependencia de outros

______________________________________________

abstract class ContaCorrente {



// definição de uma classe abstrata


private double saldo = 0;


// definição do estado da classe


public void deposito(double valor){

/



saldo += valor;



/


}





/


public void saque (double valor) {

/



saldo -= valor;



// definição do comportamento da classe


}





/


public double getsaldo(){


/



return saldo;



/


}

}

class Transferencia 




// definição da classe

{


private ContaCorrente origem;


/


private ContaCorrente destino;


// definição do estado da classe


private double valor;



/


public void setOrigem (ContaCorrente origem) {
// definição do comportamento da classe



this.origem = origem;


// referencia ao estado da classe


}


public void setDestino (ContaCorrente destino) {// definição do comportamento da classe




this.destino = destino;

// referencia ao estado da classe


}


public ContaCorrente getOrigem() {

// definição do comportamento da classe



return origem;


}


public void realiza() {



// definição do comportamento da classe



origem.saque (valor);


//herança



destino.deposito(valor);

//herança


}

}

class ContaRemunerada extends ContaCorrente

// definição da classe contaremunerada - especialização - herança

{


public void AplicaRendimentos (double taxa) {
// definição de comportamento



deposito (getsaldo() * taxa);

// herança


}


static public void main (String[] args) {




ContaRemunerada conta = new ContaRemunerada();
// instancia da classe - criação do objeto



System.out.println("Saldo Inicial= " + conta.getsaldo());
// herança



conta.deposito(100);


// herança



conta.AplicaRendimentos(0.05);



System.out.println("Novo Saldo= " + conta.getsaldo());
// herança


}

}

class ContaInvestimento extends ContaCorrente

// definição da classe containvestimento - especialização - herança

{


private static double taxaPadrao;

// definição do estado da classe


public static void recebeTaxa (double taxa)
// definição de comportamento


{










taxaPadrao = taxa;





}


public void aplicaRendimentos()


// definição de comportamento - polimorfismo


{



aplicaRendimentos(taxaPadrao);



deposito(getsaldo() * taxaPadrao);


}


public void aplicaRendimentos(double juros)
// definição de comportamento - polimorfismo


{



deposito(getsaldo() * juros);


}


static public void main (String[] args)


{



ContaInvestimento ContaMaluf = new ContaInvestimento();
// instanciando um objeto



ContaMaluf.deposito(300);
// herança



recebeTaxa(0.1);



ContaMaluf.aplicaRendimentos();
// definição de aplicação de um metodo num objeto



System.out.println("Saldo Inicial do Sr. Maluf= " + ContaMaluf.getsaldo());// herança



ContaMaluf.aplicaRendimentos(0.15);// definição de aplicação de um metodo num objeto



System.out.println("Saldo Final do Sr. Maluf apos Eleito= " + ContaMaluf.getsaldo());


}

}

class caixa 

{


static public void main (String[] args) {



ContaRemunerada contaOrigem = new ContaRemunerada();
// instanciando objeto



contaOrigem.deposito(1000);



// herança



ContaInvestimento contaDestino = new ContaInvestimento();// instanciando objeto



contaDestino.deposito(2000);



// herança



System.out.println("Antes da transferencia");



System.out.println("Saldo Origem = " + contaOrigem.getsaldo());
// herança



System.out.println("Saldo destino = " + contaDestino.getsaldo());// herança



Transferencia pagamento = new Transferencia();

// instanciando objeto



pagamento.setOrigem(contaOrigem);


//comportamento deum objeto



pagamento.setDestino(contaDestino);


//comportamento deum objeto



contaDestino.deposito(250);



// herança



pagamento.realiza();



System.out.println("Depois da Transferencia");



System.out.println("Saldo Origem = " + contaOrigem.getsaldo());// herança



System.out.println("Saldo destino = " + contaDestino.getsaldo());// herança


}

}

