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LA INFORMÁTICA

Es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales.

UNIDADES DE MEDIDA EN INFORMÁTICA
El BIT y el BYTE
La unidad más pequeña de información representable en el ordenador se llama bit.
Bit significa dígito binario (de las ingles “binari digit” y sólo puede tomar dos valores: el 0 (cero) y el 1(uno). El conjunto de cuatro bits se denomina cuarteto.

Para transmitir la información se utilizan grupos de 8 bits (byte) y cada grupo de 8 bits se le llama byte. El byte es la agrupación más utilizada en informática
Cada vez que se pulsa una tecla llega la unidad central una serie de impulsos eléctricos que equivale a una combinación de 8 bits, es decir 1 byte. Ejemplo: la letra "A" llega a la Unidad Central como la combinación de 8 bits: 01000001
El tamaño que posee la memoria de un ordenador normalmente se mide enKilobytes (KB= 210=1.024 bytes), también se mide en Megabytes (MB= 220=1.048.576 bytes=1.024 kilobytes). Un Megabyte puede almacenar más de un millón de caracteres. Con el aumento de las capacidades de las memorias, también se emplea la medida del Gibabyte (GB=230=1.073.741.824 bytes=1.024 Megabytes)

	Unidad
	Abrev.
	Se habla de
	Representa
	en bytes

	1 bit
	bit
	bits
	unidad mínima
	-

	1 Byte
	Byte
	bytes
	conjunto de 8 bits
	1 Bytes

	1 kiloByte
	KB
	kas
	2 elevado a 10
	1024 Bytes

	1 MegaByte
	MB
	megas
	2 elevado a 20
	1024 KB (1.048.576 bytes)

	1 Gigabyte
	GB
	gigas
	2 elevado a 30
	1024 MB (1.073.741.824 bytes)

	1 Terabyte
	TB
	teras
	
	1024 GB (un billón de bytes)


HARDWARE
Es el substrato físico en el cual existe el software. El hardware abarca todas las piezas físicas de un ordenador (CPU, placa base, monitor, teclado, entre otros).

DISPOSITIVOS DE ENTRADA
Son los que envían información a la unidad de procesamiento, en código binario. Dispositivos de entrada (entre otros): 
Teclado
Mouse

Micrófono 
Escáner

DISPOSITIVOS DE SALIDA

Son los dispositivos que reciben información que es procesada por la CPU y la reproducen para que sea perceptible para la persona. 

Dispositivos de salida (entre otros): 

Monitor

Impresoras

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO

Son dispositivos que sirven para almacenar el software del ordenador. Se basa en dos tipos de tecnologías: la óptica y la magnética. La magnética se basa en la histéresis magnética de algunos materiales y otros fenómenos magnéticos, mientras que la óptica utiliza las propiedades del láser y su alta precisión para leer o escribir datos. 

Disco duro

CD-ROM
SOFTWARE
Se refiere a los programas y datos almacenados en un ordenador. Los programas dan instrucciones para realizar tareas al hardware o sirven de conexión con otro software. Los datos solamente existen para su uso eventual por un programa. 
