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	TITULO DE LA PRACTICA: 
	Enable Indexing para generar una señal senoidal

	ASIGNATURA: 
	Instrumentación Virtual
	HOJA: 1
	DE: 2

	UNIDAD TEMATICA:
	For Loop
	FECHA DE REALIZACIÓN:
	2006-08-05

	NUMERO DE PARTICIPANTES RECOMENDABLE:
	No mayor a dos
	ELABORO: 
	Luis Fernando Gómez.

	DURACION :
	1 y media Hora
	LUGAR:
	Laboratorio de Computación
	REVISO: 
	

	CARRERA:
	Electrónica y Automatización
	REVISION:
	1
	2
	3
	4

	OBJETIVO:
	Conocer el funcionamiento y aplicaciones del Enable Indexing
	
	
	
	
	


	MARCO TEÓRICO:    

ENABLE Y DISABLE INDEXING
      Cuando se envían datos al interior o al exterior de una estructura For o While Loop se genera un tunel de datos (en esta práctica analizaremos específicamente el envio de datos al exterior de la estructura),  este tunel de datos puede operar en dos modos: Disable Indexing: El último  dato que es enviado al tunel es pasado y actualizado al exterior de la estructura una vez que se termina de ejecutar la misma. Enable Indexing: Cada dato que se recibe en el tunel durante las iteraciones de ejecución de la estructura es almacenado en un grupo de datos llamado arreglo y es enviado y actualizado al exterior de la estructura una vez que la misma termina de ejecutarse.
ARREGLOS
      Los arreglos son grupos de datos del mismo tipo con un determinado numero de elementos y con una o varias dimensiones. Un arreglo puede entenderse mejor por su similitud a una carpeta con hojas, la carpeta representa una dimensión del arreglo y cada hoja representa un elemento o dato del arreglo. Al igual que con una carpeta un arreglo se puede manipular para ser enviado de una parte a otra del programa, ingresar datos, sacar datos o formar un arreglo nuevo a partir de información que genera el propio programa. Es posible generar arreglos de controles e indicadores: Numericos, Boléanos, String y Clusters.
XY GRAPH
      La gráfica XY Graph require de dos arreglos numéricos del mismo tamaño para desplegar la información, un arreglo para graficar el eje X y otro arreglo para graficar el eje Y. Estos dos arreglos deben conjuntarse en forma de Cluster antes de conectarlos al XY Graph, esto se logra utilizando una función Bundle.


	DESCRIPCION DE LA PRACTICA: 
      Utilice un control numérico para Amplitud, otro para número de muestras, otro para frecuencia y otro para tiempo de muestra y genere una señal senoidal en una grafica XY Graph. Visualice ademas en dos arreglos de indicadores numericos los datos que se graficaron el ambos ejes.


	MATERIAL:

Computadora

Software Labview

	PRERREQUISITOS:

Conocimiento de Clusters, formula matemática de la señal senoidal y shift register.

	DESARROLLO:

1. Elabore el programa.
2. Anexar a la práctica el diagrama del programa y la explicación del funcionamiento del mismo.


	CUESTIONARIO
	CRITERIO DE DESEMPEÑO QUE SE EVALUARA

	1. ¿Por qué es importante seleccionar adecuadamente el número de muestras y la frecuencia de la señal?
2. ¿Cuál es la ecuación que expresa la forma de onda senoidal?
3. Que variable se visualiza en el eje X y que variable se visualiza en el eje Y?

	1. Desarrollo y entrega satisfactoria en tiempo y funcionalidad de la práctica.
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