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	TITULO DE LA PRACTICA: 
	While Loop

	ASIGNATURA: 
	Instrumentación Virtual
	HOJA: 1
	DE: 2

	UNIDAD TEMATICA:
	While loop
	FECHA DE REALIZACIÓN:
	2006-08-03

	NUMERO DE PARTICIPANTES RECOMENDABLE:
	No mayor a dos
	ELABORO: 
	Luis Fernando Gómez.

	DURACION :
	1 y media Hora
	LUGAR:
	Laboratorio de Computación
	REVISO: 
	

	CARRERA:
	Electrónica y Automatización
	REVISION:
	1
	2
	3
	4

	OBJETIVO:
	Saber utilizar la estructura While-loop controlando la velocidad de adquisición de datos y llevando un registro de los mismos
	
	
	
	
	


	MARCO TEÓRICO:    

WAVEFORM CHART
      Las gráficas Waveform Chart son indicadores numéricos en forma de registro, este tipo de gráficas pueden adquirir datos numericos independientes (cada ciclo de ejecución del programa se adquiere un dato) o bien en conjunto o grupos de datos (arreglos de datos). Los datos que se adquieren se grafican en el eje Y mientras que en el eje X se gráfica automáticamente el numero de datos adquiridos o la hora de adquisición. 
CLUSTER y BUNDLE
      Los Cluster son grupos de datos con elementos del mismo o diferente tipo, se comporta como un bus de datos los cuales son transmitidos simultáneamente por un cable, como un cable de impresora en los cuales cada alambre representa un elemento diferente del  Cluster. Un Bundle es una función que crea un Cluster.
WHILE LOOP

      El While Loop es una estructura de control de ejecución del programa, se ejecuta mientras se cumpla una condición booleana especifica. Sin embargo el comportamiento de esta estructura es como Do-While (Se ejecuta por lo menos una ocasión, antes de evaluar por primera vez la condición booleana) 


	DESCRIPCION DE LA PRACTICA: 
      El programa cuenta con dos constantes numéricas: una es el punto de consigna Alarma alta (85 °F) y otra de Alarma baja (80 °F). La temperatura es adquirida mediante una función Digital Thermometer.VI de tal manera que cuando la temperatura es mayor al punto de consigna alto se enciende el indicador booleano y se desplega el mensaje “Alarma Alta” en el indicador String, si la temperatura es menor al punto de consigna bajo se enciende el indicador booleano y se desplega el mensaje “Alarma Baja”. Cuando la temperatura se encuentre entre el punto alto y el punto bajo el mensaje que se deberá desplegar es “Temperatura dentro de parámetros” y el indicador booleano deberá estar apagado.
Se graficará la temperatura y los puntos de activación de las alarmas. Se adquirirá datos a una razón de 100 datos por minuto. El programa se detiene cuando se gráfican los 100 datos o cuando se presiona un botón de paro, lo que ocurra primero.



	MATERIAL:

Computadora

Software Labview 

	PRERREQUISITOS:

Conocimiento de lógica booleana y funciones de comparación, funciones de retardo wait y wait until next ms.

	DESARROLLO:

1. Elabore el programa.
2. Anexar a la práctica el diagrama del programa y la explicación del funcionamiento del mismo.


	CUESTIONARIO
	CRITERIO DE DESEMPEÑO QUE SE EVALUARA

	1. ¿Por qué es necesario enviar datos en un Cluster a la Waveform Chart?
2. ¿Cómo calcula la razón de adquisición de datos?


	1. Desarrollo y entrega satisfactoria en tiempo y funcionalidad de la práctica.



















[image: image1.png]