D E B UG 

Laboratório: DEBUG – 3ª aula

	
	Cód. Máquina
	Assembly
	

	Soma
	01D8
	Add ax, bx
	Ax ( ax + bx

	Subtração
	29D8
	Sub ax,bx
	Ax ( ax – bx

	Multiplicação
	F7E3
	Mul Bx
	Dx Ax ( ax ( bx

	Divisão
	F7F3
	Div Bx
	DxAx  (  bx

Resultado em ax

Resto em Dx


	 ( 2 + 7 ) – 4

	MOV AX,2                       ax ( 2       

MOV BX,7                        bx( 7

ADD AX, BX                   ax ( 9

MOV BX,4                       bx ( 4

SUB AX, BX                    ax ( 5   
	            2                9

       +  7            -   4

            9                5

	AX = 5             BX = 4


	( A - 7 ) * 4

	MOV AX, A                    ax ( A       

MOV BX,7                        bx( 7

SUB AX, BX                   ax ( 3

MOV BX,4                       bx ( 4

MUL BX                           dx( 0    

                                          ax ( C   
	          A                     3 

      -   7                 *  4

          3              0000   000C

                           dx       ax



	DX=  0000          AX =  000C             BX = 0004


	( 2345 *  2 ) /  100

	MOV AX, 2345           ax (2345       

MOV BX,2                   bx(0002

MUL BX                    dx ( 0000

                                    ax (468A

MOV BX,100              bx ( 100

MUL BX                     dx( 008A    

                                    ax ( 0046   
	      2345            0000 468A    100 

     *   2                          8A       46

   0000 468A          

   dx       ax                     dx       ax



	DX=  008A          AX =  0046             BX = 0100


	( B /  2 ) + 3

	MOV DX, 0                dx ( 0000       

MOV AX,B                 ax(000B

MOV BX,2                  bx (0002

DIV BX                       ax ( 0005

                                    dx ( 0001

MOV BX,3                 bx ( 0003

ADD AX,BX             ax( 0008 
	  0000 000B    2                   5

                                         + 3

1 5                 8

         dx           ax                ax



	DX=  0001         AX =  0008            BX = 0003


Exercícios
1) FAZER OS PROGRAMAS ABAIXO, UTILIZANDO O COMANDO “A” DO DEBUG E COMPLETE OS VALORES QUE OS REGISTRADORES ABAIXO FICARÃO APÓS A EXECUÇÃO DO PROGRAMA:

MODELO:
	 ( 1111 + 8888 ) – 2222

	MOV AX,1111

MOV BX,8888

ADD AX, BX

MOV BX,2222

SUB AX, BX
	           1111              9999

      +   8888          -  2222

           9999              7777

	AX = 7777                         BX = 2222


	( A + 5 )

	
	

	AX =                                     BX = 


	( AC3F – 3221 )

	
	

	AX =                                     BX = 


	( ABC * 100 )

	
	

	AX =                                  BX =                              DX = 


	 ( 1234 : 10 )

	
	

	AX =                            BX =                          DX = 


	(AB1 + 527 ) – 114

	
	

	AX =                          BX = 


	( CDE * 10 ) + 19

	
	

	AX =                             BX =                     DX =


	( D : 2 )  -  5

	
	

	AX =                           BX =                         DX =


	( 2 * 4 ) : 5

	
	

	                         AX =                      BX =                    DX =


	[ ( 9 + 1 ) : 2 ] – 1 

	
	

	                AX =                          BX =                       DX =


	( 0007 : 0002 ) * 4

	
	

	               AX =                          BX =                       DX =


	{  [ (  3 * 5 ) – 2 ] : 4 } + 8

	
	

	             AX =                          BX =                       DX =


	[ (1000 + 0234)  : 10 ] - 3

	
	

	           AX =                          BX =                       DX =


	( 123456 : 1000 ) + 7

	
	

	AX =                          BX =                       DX =


2) SUPONDO QUE :

AX = AB3C  
BX = 34C2
CX = 0067
DX =  9876
CS = 1234
IP = 100

1234: 0100    01D8   ADD AX,BX
QUAIS SERÃO OS VALORES DOS REGISTRADORES ABAIXO, SE EXECUTARMOS O COMANDO T (  TRACE)

AX = 
DFFE
BX = 34C2
CX = 
0067
DX = 
9876
CS = 1234
IP = 102

3)  SUPONDO QUE :

AX = CAFE
BX = 1044
CX = 1587
DX =  ACDE
CS = 1234
IP = 159

1234: 0159    29D8   SUB AX,BX

QUAIS SERÃO OS VALORES DOS REGISTRADORES ABAIXO, SE EXECUTARMOS O COMANDO T (  TRACE)

AX = 

BX = 

CX = 

DX = 

CS = 

IP = 

4)  SUPONDO QUE :

AX = FACA
BX = 100
CX = 0000
DX =  1234
CS = 1234
IP = 17C

1234: 017C    
F7E3   
MUL BX

QUAIS SERÃO OS VALORES DOS REGISTRADORES ABAIXO, SE EXECUTARMOS O COMANDO T (  TRACE)

AX = 

BX = 

CX = 

DX = 

CS = 

IP = 

5)  SUPONDO QUE :

AX = 0002
BX = 0006
CX = 00AB
DX =  1234
CS = 1234
IP = 17F

1234: 017F    
F7E3   
MUL BX

QUAIS SERÃO OS VALORES DOS REGISTRADORES ABAIXO, SE EXECUTARMOS O COMANDO T (  TRACE)

AX = 

BX = 

CX = 

DX = 

CS = 

IP = 

6)  SUPONDO QUE :

AX = 0008
BX = 0003
CX = 0000
DX =  0000
CS = 1234
IP = 200

1234: 0200 
F7F3   
DIV BX

QUAIS SERÃO OS VALORES DOS REGISTRADORES ABAIXO, SE EXECUTARMOS O COMANDO T (  TRACE)

AX = 

BX = 

CX = 

DX = 

CS = 

IP = 

7)  SUPONDO QUE :

AX = CDEF
BX = 100
CX = 0000
DX =  00AB
CS = 1234
IP = 188

1234: 0188   
F7F3   
DIV BX

QUAIS SERÃO OS VALORES DOS REGISTRADORES ABAIXO, SE EXECUTARMOS O COMANDO T (  TRACE)

AX = 

BX = 

CX = 

DX = 

CS = 

IP = 

2) RELACIONE AS COLUNAS:

( Q ) QUIT

(
) MOSTRA OS REGISTRADORES E SEUS VALORES

( R ) REGISTER

(
) EXECUTA A LINHA ENDEREÇADA PELO IP

( E ) ENTER

(
) SAI DO DEBUG

( F ) FILL

(
) MOSTRA UMA PORÇÃO DA MEMÓRIA

( H ) HEXA

(
) PERMITE ALTERAR CONTEÚDO DE MEMÓRIA

( T ) TRACE

(
) MONTA COMANDOS ASSEMBLY

( G ) GO


(
) EXECUTA GRUPO DE INSTRUÇÕES

( A ) ASSEMBLY

(
) SOMA E SUBTRAI DOIS NÚMEROS

( D) DUMP

(
) PREENCHE UMA PARTE DA MEMÓRIA COM UMA CONSTANTE

( N ) NAME

(
) GRAVA  ARQUIVO

( W ) WRITE

(
) DÁ NOME AO ARQUIVO
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