D E B U G
Laboratório: DEBUG – 2ª aula
	
	Cód. Máquina
	Assembly
	

	Soma
	01D8
	Add ax, bx
	Ax ( ax + bx

	Subtração
	29D8
	Sub ax,bx
	Ax ( ax – bx

	Multiplicação
	F7E3
	Mul Bx
	Dx Ax ( ax ( bx

	Divisão
	F7F3
	Div Bx
	DxAx  (  bx

Resultado em ax

Resto em Dx


Comando A (Assembly)  

Monta comandos assembly pelo depurador.

Exemplo:   Execute o comando -a100             ; monta comando assembly na posição 100.

Digite os seguintes comandos:

MOV
AX,0003

; coloca 3 no registrador AX

MOV
BX,0002

; coloca 2 no registrador BX

ADD
AX,BX

; soma Ax com BX e guarda o resultado em AX

<enter>

Posicionar corretamente o IP na primeira linha de instrução ( colocar 100 no IP. 

Usar R IP

Para executar passo-a-passo, digite: 

-T  
; coloca 3 em AX

-T  
; coloca 2 em BX

-T  
; executa a soma 

Comando G (go)

Execução de várias instruções.

-G (endereço)      ; executa grupo de instruções desde o IP até o endereço especificado   

(exclusive). Caso não seja especificado endereço, o programa será executado até encontrar instrução INT 20.

Exemplo: G102        ; executa as instruções até o deslocamento 102

Exemplo: Carregue o seguinte programa via comando A(ssembly):


-a100

100: MOV AX,F

103: MOV BX,3

106: SUB AX,BX

108: <ENTER>

-R IP

  : 0100

-G 108

Comando U (Unassembly)

Unassembly significa desassembly, isto é, mostra a linguagem de máquina em linguagem de códigos mnemônicos. O comando U fornece uma maneira elegante de visualizar os dados na memória, fornecendo-os na forma de mnemônicos.

-U (endereço)



; mostra instruções em assembly a partir de (endereço)

Exemplo:    -U100

Comando D (Dump)

 
É usado para mostrar conteúdo de qualquer posição de memória. - D(dump) = Despejar

O comando D(dump) mostra uma porção da memória a partir de um endereço especificado. Sintaxe:  -D(endereço),  onde endereço =  Segmento:Deslocamento

O resultado do "despejo" é mostrado em 160 posições de memória a partir do endereço dado em três blocos:

O primeiro bloco indica os endereços mostrados; 

O segunda bloco conteúdo de memória em base hexadecimal; 

O  terceiro bloco contém os valores correspondentes  em código ASCII.

Exemplo: -D100

Analise  os três blocos deste comando. 

Exercícios:
· Altere a posição de memória 100 para 31

· Altere a posição de memória 100 para 32

· Altere a posição de memória 100 para 33

· Altere a posição de memória 100 para 34

· Altere a posição de memória 100 para 35

· Altere a posição de memória 100 para 36

· Execute o DUMP e comente o resultado

Exercício
1) Fazer um programa no endereço 100 que calcule :

	A + 8
	
	CAFÉ + 1A11

	
	
	

	Ax =                        Bx =
	
	Ax =                        Bx =


	A5 – 14
	
	100 - 1

	
	
	

	Ax =                        Bx =
	
	Ax =                        Bx =


	CADE * 100
	
	6 * 2

	
	
	

	Ax =               Bx =            DX=
	
	Ax =               Bx =            DX=


	FACADA / 1000
	
	C / 5

	
	
	

	Ax =               Bx =            DX=
	
	Ax =               Bx =            DX=





















































