20a. aula de programação de computadores

Laboratório:  Funções                                                                                                                                                                                                                   

1) Fazer um programa crie a função retângulo( ). Na chamada à função deveremos passar a base e altura como parâmetros e a função retângulo deverá desenhar o retângulo.

Por exemplo, passaremos como parâmetro a base e a  altura da sala e o programa deverá desenhar esta sala.

.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void retangulo (int base, int altura)

{

         base = base / 2;

         altura = altura / 2;

         for (int j=1 ; j<= altura; j++)

         {   

                 cout<< “\n”;

                 for (int k=1 ; k<= base; k++) 

                   {   cout<< “■” ;  }

          }

}

void main ( )

{ 

           clrscr( );   

           cout <<”\n\n Sala:” ;

           retangulo( 8,4);

           cout <<”\n\n Cozinha:” ;

           retangulo( 10,16);

           cout <<”\n\n Banheiro:” ;

           retangulo( 6,5);

           cout <<”\n\n Quarto:” ;

           retangulo( 12,9);

          getch( );

}           
            


2) Idem, mas mostrar também a área dos retângulos.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void retangulo (int base, int altura)

{

         base = base / 2;

         altura = altura / 2;

         for (int j=1 ; j<= altura; j++)

         {   

                 cout<< “\n”;

                 for (int k=1 ; k<= base; k++) 

                   {   cout<< “■” ;  }

          }

        cout << “área= “ << base * altura;

}

void main ( )

{ 

           clrscr( );   

           cout <<”\n\n Sala:” ;

           retangulo( 8,4);

           cout <<”\n\n Cozinha:” ;

           retangulo( 10,16);

           cout <<”\n\n Banheiro:” ;

           retangulo( 6,5);

           cout <<”\n\n Quarto:” ;

           retangulo( 12,9);

          getch( );

}           
            


Matrizes e vetores como argumentos de funções

3) Fazer um programa que leia um vetor de 12 elementos do tipo char.

Peça para o usuário digitar 1 caractere, informe quantas vezes apareceu este elemento no vetor, ou dê uma mensagem informando que o elemento não existe no vetor.

Crie uma função para esta busca.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void busca (char v[ ])

{

          char x;

            int i, encontrou=0;

            /* pedir para o usuário digitar o elemento procurado */

           cout<<”\n\n Digite o elemento  procurado =” ;

           cin >> x ;

            /* procurar elemento x no vetor v */

            for(i=0 ; i<= 11; i++)

           {

                     if (v[i] = = x)   { encontrou++ ;  }

            }                

           /* informando para o usuário */
          if( encontrou = = 0)   {  cout<< “\n Elemento não existe no vetor !!”;  }

          else     cout <<”\n O elemento apareceu no vetor” <<  encontrou <<   “vezes “;

}

void main ( )

{ 

           char vet[12];


           int cont;

           clrscr( );   

          /* ler vetor vet */

          for (cont=0 ; cont <= 11 ; cont++)

          {

                   cout<<”Digite elemento “ << cont << “do vetor vet =” ;

                   cin >> vet[cont] ;

           }

          busca( vet );

          getch( );

}                   


Exercícios para entrega – aula 20 (rascunho)

1) Fazer um programa que leia 3 números inteiros. Crie uma função chamada soma e depois apresente na tela a somatória dos 3 números lidos e também a média aritmética destes números.






















