19a. aula de programação de computadores

Laboratório:  Funções                                                                                                                                                                                                                   


A principal razão para usar funções é a de dividir a tarefa original em pequenas tarefas que simplificam e organizam o programa como um todo.


Uma outra razão é a de reduzir o tamanho do programa. Qualquer seqüência de instruções que apareça no programa mais de uma vez é candidata a ser uma função.


O código de uma função é agregado ao programa uma única vez e pode ser executado muitas vezes no decorrer do programa.


Logo, dividiremos o programa em subprogramas.

1) Faremos um programa que converta a temperatura Fahrenheit em Celsius. Utilizaremos uma função para isto.

C = (F – 32) * 5/9

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

int celsius (int fahr)

{

         int c;

         c = (fahr – 32) * 5/9 ;

         return c;

}

void main ( )

{ 

           int cel, f ;

           clrscr( );   

           cout <<”\n Digite a temperatura em fahrenheit: ” ;

           cin >> f ;

         cel = Celsius ( f ) ;

           cout <<”\n Celsius: ” << cel ;

          getch( );

}           
            


             O tipo de uma função é definido pelo tipo de valor que ela retorna por meio do comando return.

             Uma função é dita do tipo int quando retorna um valor do tipo int.

             O comando return termina a execução da função e retorna o controle para a instrução seguinte do código de chamada.

             Neste programa a função Celsius( )  necessita de uma variável c, esta variável é criada toda vez que a função inicia sua execução e destruída quando a função termina, sendo visível somente para as instruções do corpo da função.  

2) Fazer um programa que apresente a seguinte tela (centralizado)


Para ficar centralizado deveremos deixar 30 espaços em branco antes de escrever a mensagem ou o detalhe *.

Temos 21*  logo, (80-21=59)  (59 : 2 = 30)

O programa deverá imprimir 1* por vez e 1 espaço em branco por vez. Para isso criaremos duas funções (espaço e detalhe)

Ao invés de fazer:     cout << ‘*’;     21 vezes faremos uma função para isso.

E ao invés de fazer:   cout <<’  ’;      30 vezes faremos uma função para isso.

A função espaço( ) ( imprime um certo número de espaços em branco (no caso, 30)

A função detalhe( ) ( imprime um certo número de asteriscos  (no caso, 21)

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void detalhe (int n)

{

         for (int i=0 ; i<n ; i++)

              { cout <<’*’ ;  }

}

void espaço (int n)

{

         for (int i=0 ; i<n ; i++)

              { cout <<’  ’ ;  }

}

void main ( )

{ 

           clrscr( );   

           cout <<”\n\n” ;

           espaco(30);

           detalhe (21);

           cout <<”\n”;

           espaco(30);

           cout << “* FELIZ ANIVERSÁRIO * \n” ;         
           espaco(30);

           detalhe (21);

         getch( );

} 


3) Refazer o exercício anterior, mas passar 2 parâmetros na função detalhe: a quantidade de caracteres e qual caracter deseja imprimir ( *  #  -  +   etc

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void detalhe (int n, char ch)

{

         for (int i=0 ; i<n ; i++)

              { cout << ch ;  }

}

void espaço (int n)

{

         for (int i=0 ; i<n ; i++)

              { cout <<’  ’ ;  }

}

void main ( )

{ 

           clrscr( );   

           cout <<”\n\n” ;

           espaco(30);

           detalhe (21, ‘#’);

           cout <<”\n”;

           espaco(30);

           cout << “# FELIZ ANIVERSÁRIO # \n” ;         
           espaco(30);

           detalhe (21,’#’);

         getch( );

} 


Exercícios para entrega – aula 19
1) Fazer um programa que apresente a tela abaixo, para isto crie a função detalhe.
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15 #


10 +








*******************


###############


++++++++++





***********************


* FELIZ ANIVERSÁRIO *


***********************








