7a. aula prática de assembly

Laboratório:  programação estruturada Call e Ret

INT 21h

	Função
	Descrição
	OBS

	2
	Imprime 1 caractere na tela
	Lê  DL

	9
	Imprime 1 frase na tela
	Lê DX

	1
	Leitura de 1 caractere pelo teclado com eco
	Guarda em AL

	7
	Leitura de 1 caractere pelo teclado sem eco
	Guarda em AL


INT 10h

	Função
	Descrição
	OBS

	0
	Limpa tela
	Al ( 3  (80x25)

	2
	Posiciona cursor
	BH ( 0 (página)

DL ( coluna

DH ( linha

	9
	Cor da fonte e sombreado
	CX ( quantidade de letras

BL ( atributo (tab. Abaixo)


	A programação estruturada é uma forma de programação que possibilita uma estrutura e disciplina ao programa, utilizando-se de programas modulares organizados de forma hierárquica e de estruturas básicas de controle: seqüência, alternativa e repetição; buscando a eliminação completa ou parcial.

Os objetivos da programação estruturada são basicamente:

a) facilitar o trabalho em equipe

b) deixar o programa mais legível e fácil de entender

c) possibilitar encontrar e corrigir erros com facilidade

d) facilitar os testes, diminuindo a probabilidade de erros

e) reduzir o tempo e o custo da programação

f) possibilitar o reaproveitamento de partes de um programa para outro.

Call  ( Chama uma rotina. As rotinas ficam depois do exticode 0

Ret ( Retorna para o programa principal, na instrução abaixo de quem o chamou.


Fazer um programa que imprima a seguinte tela, usando programação estruturada .  ( Call e Ret ).

Obs: T E S T E  (9 letras (     80-9 = 71  (    71 / 2 = 35      )

	11

12

13
	               ************

                T E S T E

               ************




.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

FRASE       DB “T E S T E$”

DETALHE   DB “**********$”

.CODE

STARTUPCODE

CALL LIMPA 


;posiciona na linha 11, coluna 35


MOV DL,35


MOV DH,11


CALL POSICIONA


;imprime detalhe na tela


MOV DX,OFFSET DETALHE


CALL IMPRIME


;posiciona na linha 12, coluna 35


MOV DL,35


MOV DH,12


CALL POSICIONA


MOV CX,09


CALL PISCA


;imprime frase na tela


MOV DX,OFFSET FRASE


CALL IMPRIME


;posiciona na linha 13, coluna 35


MOV DL,35


MOV DH,13


CALL POSICIONA


;imprime detalhe na tela


MOV DX,OFFSET DETALHE


CALL IMPRIME


;espera digitação de uma tecla , sem eco


MOV AH,7

INT 21H


CALL LIMPA

EXITCODE 0

LIMPA: 
PUSH AX



MOV AH,0



MOV AL,3



INT 10H



POP AX



RET

POSICIONA: PUSH AX


MOV AH,2



INT 10H


POP AX

RET

IMPRIME: 
PUSH AX



MOV AH,09


INT 21H



POP AX

RET

PISCA:
PUSH AX



PUSH BX




MOV AH,9



MOV AL,20H



MOV BL,11101111b



INT 10H



POP BX



POP AX


RET

END

Exercícios para entrega – aula 7

1) Apresentar a tela abaixo utilizando programação estruturada.

	TAREFA-1                                   TAREFA-3

TAREFA-2                                    TAREFA-4





















































