6a. aula prática de assembly

Laboratório:  Exercícios sobre int 10h e int 21h

INT 21h

	Função
	Descrição
	OBS

	2
	Imprime 1 caractere na tela
	Lê  DL

	9
	Imprime 1 frase na tela
	Lê DX

	1
	Leitura de 1 caractere pelo teclado com eco
	Guarda em AL

	7
	Leitura de 1 caractere pelo teclado sem eco
	Guarda em AL


INT 10h

	Função
	Descrição
	OBS

	0
	Limpa tela
	Al ( 3  (80x25)

	2
	Posiciona cursor
	BH ( 0 (página)

DL ( coluna

DH ( linha

	9
	Cor da fonte e sombreado
	CX ( quantidade de letras

BL ( atributo (tab. Abaixo)


	BL  
7
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5
4
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    Intermitente                         Brilhante

       (pisca)



Tabela de cores: 

000 ( preto



100 ( vermelho
001 ( azul



101 ( lilás
010 ( verde



110 ( laranja
011 ( cyan



111 ( branco
Exercícios para entrega – aula 6

1) Fazer um programa que:

( limpe a tela

( posicione o cursor na linha 12, coluna 30

( escreva: TRABALHO DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS piscando, na cor amarelo e fundo azul

( posicione o cursor na linha 22, coluna 60

( escreva: TECLE <ENTER>

( receba um caractere sem eco

( limpe a tela

( finalize o programa




Cor de 1o plano



































Cor de 2o plano

















