4a. aula prática de assembly

Laboratório: AS INTERRUPÇÕES DO DOS - PILHA
	Função
	Descrição
	OBS

	2
	Imprime 1 caractere na tela
	Lê  DL

	9
	Imprime 1 frase na tela
	Lê DX

	1
	Leitura de 1 caractere pelo teclado com eco
	Guarda em AL

	7
	Leitura de 1 caractere pelo teclado sem eco
	Guarda em AL


1) Fazer um programa que:

· Imprima a mensagem “pressione uma tecla ” na tela

· Receba um caractere pelo teclado sem eco

· Compare o caractere digitado com a senha “ * ”

· Se o caractere digitado for  igual a senha “ * ”

· Imprima a mensagem “ parabéns você acertou !  ”

· Finalize o programa

· Se o caractere digitado for  diferente da senha “ * ”

· Imprima a mensagem “ xii ! Você  errou !  ”

· Finalize o programa

2) Fazer um programa que receba string e que depois de pressionada a barra de 

 espaço, inverta a palavra . (usar a pilha)

Exercícios para entrega – aula 4

1) Fazer um programa que: 

· Imprima na tela : “Digite qualquer tecla: ”

· Receba o caractere, exibindo-o na tela

· Verifique se o caractere digitado é a letra “ P ”  ou  “ p ”

· Se digitado a letra “ P ” ou “ p ”

· Imprimir na tela : “ Você acertou  !!!!! ”

· Sair do Programa

· Caso contrário: apenas sair do programa.




















































