14a. aula de programação de computadores

Laboratório:  VETORES e MATRIZES

Número desconhecido de elementos e checando limites

Ler notas dos alunos de uma escola.

Crie uma matriz de 50 elementos para isso.

Quando for digitada uma nota  < 0 , encerre o programa.

OBS 1: A linguagem C++ não realiza verificação de limites em matrizes, por isso nada impede que você vá além do fim de uma matriz. Providenciar a verificação do limite de uma matriz é de responsabilidade do programador.

OBS 2: Criaremos a constante tamanho. Assim caso mude a quantidade de alunos na escola, basta altera esta informação e não o programa inteiro.
OBS 3: Para ficar mais fácil de testar o programa colocaremos tamanho = 10.

OBS 4: Precisamos testar se o programa encerra quando for digitada uma nota negativa (usaremos o do...while) e também se encerra quando ultrapassamos o tamanho =10.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main ( )

{ 

           clrscr( );   

           const tamanho = 10;

           float vetor [tamanho];

           int i = 0;

           int j ;

        do

        {

                      if ( i > tamanho)

                      {

                           cout << “ BUFFER LOTADO !! “; 

                           break;    /* sai do laço do-while */

                       }

                       else   {

                                     cout << “Digite a nota do aluno” << i << “ : “;

                                     cin >> vetor[i];

                                     j = i ;

                                     i ++ ;

                                 }

      } while ( vetor[j] > = 0);

          /* mostrar o vetor na tela */
        for (i = 0; i <= j ; i++)
          {    cout<<”\n Elemento do vetor[ ” << i << “ ]= ” << vetor[i] ;   }

       getch( );

}            


Exercícios para entrega – aula 14
1) Fazer um programa que leia um vetor de no máximo 20 elementos inteiros. Encerre a leitura quando for digitado 0 (zero). Quando o usuário tentar digitar o 20o elemento dê uma mensagem de lotação.

Ao final apresente na tela a média aritmética dos números lidos.






















