3a. aula prática de assembly

Laboratório: AS INTERRUPÇÕES DO DOS - LOOP
	Função
	Descrição
	OBS

	2
	Imprime 1 caractere na tela
	Lê  DL

	9
	Imprime 1 frase na tela
	Lê DX

	1
	Leitura de 1 caractere pelo teclado com eco
	Guarda em AL

	7
	Leitura de 1 caractere pelo teclado sem eco
	Guarda em AL


1) Fazer um programa que imprima a palavra “computador” 21 vezes na tela.

.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

PALAVRA DB “COMPUTADOR$”

.CODE

STARTUPCODE


MOV CX,21    
;quant. de vezes que o programa irá escrever na tela


MOV AH,09
           ; função 9 para imprimir uma frase na tela


MOV DX,OFFSET PALAVRA


REPETE:     INT 21H

    

           LOOP REPETE
EXITCODE 0

END 

2) Fazer um programa que imprima os números 00 até 09 na tela ( 10 números) usando o Código Ascii. Lembrando que o  Código Ascii do número zero é 30h

.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

.CODE

STARTUPCODE


MOV CX,10
            ; quantidade de números a serem impressos


MOV AH,02
           ; função 2 – imprimi um caractere


MOV DL,30H
; cód. Ascii do número zero


VOLTA:   INT 21H



   ADD DL,1
    ; soma 1 em DL, para obter o próximo no. a ser impresso



   LOOP VOLTA

EXITCODE 0

END 


3) Faça um programa que repita caracteres na tela até que seja digitado “F”

.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

FRASE DB “Digite algo e F para encerrar: $ “

.CODE

STARTUPCODE


MOV AH,9


MOV DX,OFFSET FRASE

INT 21H


VOLTA:
MOV AH,1




INT 21H




CMP AL,’F’




JNE  VOLTA




EXITCODE 0




END

4) Faça um programa que repita caracteres na tela até que seja digitado “F”

.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

FRASE DB “Digite algo e F para encerrar: $ “

.CODE

STARTUPCODE


MOV AH,9


MOV DX,OFFSET FRASE

INT 21H


VOLTA:
MOV AH,1




INT 21H




CMP AL,’F’




JE  FIM



JMP  VOLTA


FIM:

EXITCODE 0




END

Exercícios para entrega – aula 3

1) Fazer um programa que imprima as letras “A” até  “Z” na tela ( 26 letras) usando o Código Ascii. Lembrando que o Código Ascii da letra “A”  é 41h

2) Fazer um programa que receba caracteres até que seja digitado F ou f.

3) Fazer um programa que imprima seu nome 15 vezes na tela.




Outra maneira de fazer



































CMP ( faz uma comparação


JE     ( faz um desvio se a comparação for verdadeira


JNE  (  faz um desvio se a comparação for falsa


JMP  ( faz um desvio incondicional

















