2a. aula prática de assembly

Laboratório: AS INTERRUPÇÕES DO DOS – função 9
	Função
	Descrição
	OBS

	2
	Imprime 1 caractere na tela
	Lê  DL

	9
	Imprime 1 frase na tela
	Lê DX


FUNÇÃO 9: EXIBE UMA CADEIA DE CARACTERES


Esta função é útil para exibição de uma série de caracteres na tela do vídeo. Vimos que a função 2 pode exibir caracteres únicos, mas a função 9 é muito mais fácil de usar para mais de um caractere.


Para usar esta função, coloque a cadeia ou série de caracteres em qualquer lugar da memória e finalize- a com o cifrão. (É claro que você não pode incluir o cifrão dentro da série de caracteres; use a função 2 para este propósito). O endereço da cadeia de caracteres é colocado nos registros DS:DX. Ajuste o registro AH em 9 e execute a interrupção 21H.

1) Fazer um programa que imprima “alo galera” na tela.

.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

FRASE DB “ALO GALERA$”

.CODE

STARTUPCODE


MOV AH,09

; função 9 – exibe uma cadeia de caracteres na tela


MOV DX,OFFSET FRASE
; imprime o conteúdo de frase: Alo Galera


INT 21H

EXITCODE 0

END 

2) Retire o $, compile e rode o programa para verificar sua importância

3) Fazer um programa que imprima na tela:

	ALO GALERA

BOA AULA



.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

FRASE DB “ALO GALERA”,13,10,”$”

TESTE DB “BOA AULA$”

.CODE

STARTUPCODE


MOV AH,09



MOV DX,OFFSET FRASE


INT 21H


MOV AH,09


MOV  DX,OFFSET TESTE


INT 21H

EXITCODE 0

END 

4) Fazer um programa que imprima na tela:


	SEU CURSO

SEU NOME

SUA TURMA




Laboratório: AS INTERRUPÇÕES DO DOS – função 1 e função 7
	Função
	Descrição
	OBS

	2
	Imprime 1 caractere na tela
	Lê  DL

	9
	Imprime 1 frase na tela
	Lê DX

	1
	Leitura de 1 caractere pelo teclado com eco
	Guarda em AL

	7
	Leitura de 1 caractere pelo teclado sem eco
	Guarda em AL


5) Fazer um programa que  receba um caractere pelo teclado com eco.

.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

.CODE

STARTUPCODE


MOV AH,01



INT 21H

EXITCODE 0

END 

6) Fazer um programa que receba um caractere pelo teclado sem eco.

.MODEL SMALL

.STACK 100H

.DATA

.CODE

STARTUPCODE


MOV AH,07



INT 21H

EXITCODE 0

END 

Exercicíos para entrega – aula 2

1) Fazer um programa que:

· escreva na tela: Digite um caractere 

· receba um caractere pelo teclado com eco 

2) Fazer um programa que:

· escreva na tela: Digite sua senha 

· receba um caractere pelo teclado sem eco 





































Mudança de linha

















