4a. aula de programação de computadores

Laboratório:


Programa 1: criar a variável a, atribuir um valor e mostrar na tela.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   

           int a;

           a=8;

         cout<< “O valor de a é = “ << a ;

        cout <<” \n O dobro de a é = “ << a*2 ;

        getch();

}




Operadores relacionais:

	= =
	Igual

	! =
	Diferente

	>
	Maior

	<
	Menor

	> =
	Maior ou igual

	< =
	Menor ou igual


Programa 2: abrir o exercício da aula passada que lia dois números e calculava as 4 operações (+ - * /). Não deixaremos o programa abortar quando tentaremos dividir por zero.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   

           float a,b;

         cout<<”Digite um número: ”;

         cin >> a;

         cout<<”Digite outro número: ”;

         cin >> b;

         cout<< “\n Soma= “ << a+b ;

         cout<< “\n Subtração= “ << a-b ;

         cout<< “\n Multiplicação= “ << a*b ;

         if (b= =0)

             { cout <<” \n Erro...Não podemos dividir por zero !!”; }
         else

             { cout<< “\n Divisão= “ << a/b ; }
        getch();

}




Programa 3: ler um número e informar se este número é par ou ímpar.

OBS:  + soma

- subtrai

* multiplica

/ divide

      
% retorna o resto de uma divisão, exemplos:

8 % 5 = 3

14 % 10 = 4

7%2 = 1

18%2 = 0

Para saber se o número é par ou ímpar, dividiremos o número por 2 e analisaremos o resto. Se o resto for igual a zero, o número é par, senão o número é ímpar.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   

           int n,r;

         cout<<”Digite um número: ”;

         cin >> n;

         r= n % 2;

         if (r = =0)

             { cout <<” \n Número par !!”; }
         else

            { cout<< “\n Número ímpar !! “  ; }
         getch(); 

}




Programa 4: Refazer o programa que lê duas notas e calcula a média, mas agora informe se o aluno está aprovado ou reprovado, sabendo que a média de aprovação é 5 (cinco).

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   

           float n1, n2,m;


           gotoxy(10,05);

         cout<<”Digite a primeira nota: ”;

         cin >> n1;

           gotoxy(10,08);      

         cout<<”Digite a segunda nota: ”;

         cin >> n2;

         m = (n1 + n2) /2;

           gotoxy(10,11);            

         cout<< “Média= “ << m ;

           gotoxy(10,15);            
         if (m >= 5)

             { cout <<”Aluno aprovado !!”; }
         else

              { cout<< “Aluno reprovado !! “  ; }
        getch();

}




Programa 5: Programa para converter uma nota (0 até 10) em um conceito.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

  clrscr();   

  cout << "Converte nota em conceito" ;

  float score;

  cout << "\n Entre sua nota: ";

  cin >> score;

  if (score > 10) cout << "Erro: a nota nao pode ser maior que 10.\n";

  else if (score >= 9) cout << "Seu conceito eh A.\n";

  else if (score >= 8) cout << "Seu conceito eh B.\n";

  else if (score >= 7) cout << "Seu conceito eh C.\n";

  else if (score >= 6) cout << "Seu conceito eh D.\n";

  else if (score >= 0) cout << "Seu conceito eh F.\n";

  else cout << "Erro: a nota não pode ser negativa.\n";

  getch();

}




Exercícios para entrega – aula 4
1) Fazer um programa que leia a quantidade de faltas de um aluno e apresente a situação deste aluno na tela.
Se as faltas forem menores que 10 
dê uma mensagem de aprovação

Senão




dê uma mensagem de reprovação

2) Faça um programa que leia um número inteiro qualquer e informe se este número é divisível por 5 ou não. Use % 

3) Faça um programa que leia 3 números inteiros e apresente-os na tela em ordem crescente.




if / else


















































=   atribuição


























