3a. aula de programação de computadores

Laboratório: 

cin faz com que o programa aguarde que você digite a informação e pressione a tecla enter para finalizar a entrada. A informação digitada ficará guardada na variável à sua direita.

Exemplo:   cin >>idade;

A variável deverá ser declarada antes da leitura da informação.

Exemplo:   int idade;
· Nomes de variáveis há diferença entre Peso, peso, PESO, PeSo etc.

· Tipos básicos de variáveis:

· char ( 8 bits ( 1 byte ( -128 a 127
      (exemplo: S ou N )

· int ( 16 bits ( 2 bytes ( -32768 a 32767
      (exemplo: idade)

· float  ( 32 bits ( 4 bytes ( 3.4E-38 a 3.4+38 (exemplo: salário)

· void ( 0 bit ( 0 bytes ( nenhum valor 


· Declarando variáveis:

Tipo da variável seguido do nome da variável depois ponto-e-vírgula

· Nomeando variáveis:

· No máximo 32 caracteres

· Não pode começar com número

· Não pode ter nome de palavra chave no C++, exemplos: float, for, void, while etc


Programa 1: Leia a idade de uma pessoa  e mostre no vídeo a quantidade de dias que ela tem.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   


           int  idade;

         cout<<”Quantos anos você tem? ”;

         cin >> idade;

         cout<<” Você tem “ << idade* 365 << “dias ”;

        getch();

}


Programa 2: calcular a área do retângulo.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   

           float base, h;


         cout<<”Digite a medida da base: ”;

         cin >> base;

         cout<<”Digite a medida da altura: ”;

         cin >> h;

         cout<< “Área= “ << base * h ;

        getch();

}




Programa 3: ler duas notas e calcular a média..

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   

           float n1, n2;


         cout<<”Digite a primeira nota: ”;

         cin >> n1;

         cout<<”Digite a segunda nota: ”;

         cin >> n2;

         cout<< “Média= “ << (n1 + n2) / 2 ;

        getch();

}




Programa 4: ler dois números e mostrar as 4 operações básicas ( + - * / )

OBS: hoje o programa abortará se dividirmos por zero. Na próxima aula arrumaremos.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   

           float a,b;


         cout<<”Digite um número: ”;

         cin >> a;

         cout<<”Digite outro número: ”;

         cin >> b;

         cout<< “\n Soma= “ << a+b ;

         cout<< “\n Subtração= “ << a-b ;

         cout<< “\n Multiplicação= “ << a*b ;

         cout<< “\n Divisão= “ << a/b ;

        getch();

}


A tela tem 80 colunas e 25 linhas.

Gotoxy (coluna,linha)


Programa 5: Refazer o programa que lê duas notas e calcula a média, posicionando o cursor

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   

           float n1, n2;


           gotoxy(10,05);

         cout<<”Digite a primeira nota: ”;

         cin >> n1;

           gotoxy(10,08);      

         cout<<”Digite a segunda nota: ”;

         cin >> n2;

           gotoxy(10,11);            

         cout<< “Média= “ << (n1 + n2) / 2 ;

        getch();

}


Exercícios para entrega – aula 3
1) Apresentar a seguinte tela. Use gotoxy.





2) Leia o raio de uma circunferência e calcule o comprimento da circunferência.  

C = 2 ( r

Posiciona o cursor na linha e coluna desejada.


Está em conio.h
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Esperará digitar a informação e quando pressionarmos a tecla enter, esta ficará guardada na variável idade.








Esta reservando uma área da memória para guardar a informação. Neste exemplo, este espaço aceitará apenas número inteiro.








Variáveis e memória


Para entendermos a relação da memória e das variáveis, faremos uma analogia. Imagine que a memória do computador seja um armário com várias gavetas. Cada gaveta possui um rótulo (nome) que em determinado momento guarda um conteúdo (informação).


	O computador, para poder trabalhar com esses conteúdos, precisa saber qual o local onde o conteúdo se encontra. As linguagens de programação permitem que, em vez de trabalhar com números hexadecimais (endereços físicos) que só o computador entende), seja possível, por parte dos usuários, dar nomes para as posições de memória da máquina, permitindo facilitar o manuseio de cada posição de memória (endereços lógicos, que o computador e o usuário entendem). Essa possibilidade permite que o próprio usuário crie o nome das varáveis (rótulos) para as gavetas do nosso armário hipotético. Essas gavetas ora guardam um conteúdo ora outro. Então podemos dizer que os conteúdos das gavetas (posição, endereço na memória) podem–se alterar no decorrer do programa.








Variável ( É um endereço de memória de Acesso Randômico (RAM), representada por um nome (rótulo) simbólico, criado pelo usuário, cujo conteúdo se altera no decorrer do programa. Assim, a variável é composta por dois elementos básicos:


conteúdo ( valor atual da variável


identificador ( nome dado à variável para possibilitar sua manipulação.


	











