2a. aula de programação de computadores

Laboratório:

Observações:

· Digite em minúsculo, o C++, só reconhece as instruções em minúsculas;

· Um programa C++ consiste em um conjunto de funções, mas todo programa precisa de uma função chamada main(), esta função marca o ponto de partida e término de programa e se este for constituído de uma única função, esta será a principal. 

· Espaços em branco, tabulações e mudanças de linha são ignoradas pelo compilador e portanto você pode escrever várias instruções em uma única linha ou uma instrução em várias linhas. Quem finaliza a instrução é o ponto-e-vírgula.

Programa 1: Escreve uma frase na tela.

	#include <iostream.h>

void main()

{ 


cout<<”Primeiro programa em C++”;

}




A primeira linha do programa inclui o arquivo iostream.h, que é uma biblioteca de funções e classes conhecidas como “streams” que contêm elementos necessários para a execução de operadores de leitura e impressão (I/O) e já vem com o compilador.

A segunda linha do programa faz parte de todo programa C++. Os parênteses de pois do main indicam que main é um bloco de construção de programa chamado de função. Os programas C++ contêm uma ou mais funções, exatamente uma das quais deve ser main, O exemplo acima só tem uma função. Os programas C++ começam a executar na função main, ainda que a main não seja a primeira função do programa. A palavra-chave void, à esquerda de main, indica que main não tem valor de retorno.

A terceira linha do programa representa início da função main.

A quarta linha do programa instrui o computador a imprimir na tela o string de caracteres contido entre aspas. 

A quinta linha do programa representa término da função main.

Para compilar (  menu COMPILE, opção ( MAKE EXE FILE ......

Para executar ( menu RUN, opção RUN

Neste exemplo, notamos que precisamos limpar a tela e segurar a tela por um tempo para conseguirmos ler o que está escrito.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   


         cout<<”Primeiro programa em C++”;

        getch();

}




clrscr();   
       ( limpa tela e está em conio.h

getch();
       (  espera digitação e está em conio.h

cout << “     ” ;      ( 
instrui o computador a imprimir na tela o string de caracteres contido 

entre aspas. 

Vamos agora colocar dois cout e verificar o que ocorre.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   


         cout<<”Primeiro programa em C++”;

         cout<<”Bom dia”;

        getch();

}




Verificamos que não houve mudança de linha. Para ocorrer mudança de linha, precisamos de uma instrução e esta deve estar explícita no programa.

Inclusão de códigos especiais: 

São representados pela barra invertida (\) acompanhadas de outros caracteres indicadores.

\n ( nova linha (CR + LF)

\t ( tab

\a ( beep (som no alto falante)

\b ( retrocesso

\r ( CR- novo início de linha

\\ ( caractere barra invertida

\’ ( caractere apostófro

\” ( caractere aspa dupla

Se colocarmos \n dentro do cout e dentro de aspas, o programa fará a mudança de linha.

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   


         cout<<”Primeiro programa em C++”;

         cout<<” \n Bom dia ”;

        getch();

}


Para imprimir a frase Bom dia na linha de baixo e dentro de aspas, faremos assim:

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{ 

           clrscr();   


         cout<<”Primeiro programa em C++”;

         cout<<” \n \”Bom dia\” ”;

        getch();

}


Exercícios para entrega – aula 2
1) Fazer um programa em C++ que apresente a seguinte tela:

Lembre-se:   cout para escrever uma frase



     \n no cout pula linha


2) Fazer um programa em C++ que apresente a seguinte tela:

Lembre-se:   cout para escrever uma frase



     \n no cout pula linha
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