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Calcudoku (Kenken)

Pe fiecare linie si coloana introduceti cifrele de la 1 la 5, astfel incat
nici o cifrd sa se repete. in fiecare zona delimitatd din grild este
indicata o anumita operatie matematica (adunare, scadere, inmultire
sau impartire). Aplicandu-se respectiva operatie matematica cifrelor
din zona delimitata, indiferent de ordine, trebuie sa se obtina numarul
indicat Tn fata semnului matematic corespunzator zonei. Cifrele se pot
repeta in interiorul unei zone delimitate daca nu sunt plasate pe
aceeasi linie sau coloana.
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Poduri si podete (Bridges)

Toate insulele din diagrama, reprezentate prin patratele cu o cifra,
trebuie interconectate prin poduri. Cifra indica cate poduri pornesc din
insula respectiva spre o alta insula, orizontal sau vertical de-a lungul
liniaturii. Tntre doud insule pot fi maximum doua poduri. Podurile nu
se pot intersecta. Interconectarea insulelor trebuie facuta in asa fel
incat, la final, pornind de pe o insula, sa poti ajunge la oricare alta.
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Undead (Fantome, Vampiri, Zombi)

Fiecare patratel gol din grila (acel patratel care nu are, precum altele,
o oglinda diagonala, ce reflecta pe ambele parti) contine unul din cele
trei tipuri de mongtri: fantoma (f), vampir (v) sau zombi (z). Se stie
ca:. 1. Fantomele nu pot fi vazute direct, dar pot fi observate in
oglinzi; 2. Vampirii pot fi vazuti direct, dar sunt invizibili cand sunt
reflectati in oglinzi; 3. Zombii sunt vizibili in orice situatie. Plasati
numarul de fantome, vampiri si zombi (indicat deasupra grilei) in
patratelele goale ale diagramei; numerele de pe margine indica cati
mongtri (fantoma, vampir si zombi) se vad din directiile respective.
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Lumina aprinsa (Light Up)

Sarcina ta este de a plasa becuri in spatiile goale din grila, astfel
incat fiecare casuta sa fie luminata de acel bec (orizontal sau
vertical). Numerele din patratelele negre indica cate becuri sunt
amplasate in cele patru casute nemijlocit invecinate. Lumina unui bec
nu trece de un patrat negru, iar un bec nu are voie sa lumineze un alt
bec (pe directie orizontala sau verticala).
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Stele (Stars)

Fiecare orizontala, verticala si zona compacta (delimitata de linie
groasa) contine cate doua stelute. Patratelele care contin stele nu se
pot invecina nici macar diagonal (intr-un colf). Refaceti distributia
stelutelor in diagrama.
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Fara dubluri (Hitori)

Innegriti anumite casute astfel incat un numar sa apara cel mult o
singura data pe o linie sau pe o coloana. Casutele innegrite nu se pot
invecina decat cel mult diagonal (intr-un punct). La final, nu pot exista
mai multe portiuni albe izolate unele de altele: suprafata ce contine
casutele ramase albe formeaza o unica zona continua in grila.
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