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CONVENCIONS
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Activitats d'introduccio
Activitats completament guiades amb exposicié gradual de continguts, que permetin
assegurar els continguts minims de la programacio del modul de formacié.

Activitats de consolidacié i reforg:
Aquestes activitats presenten una dificultat un poc superior ja que no son tan guiades i
permetran un millor domini dels temes estudiats. No sén obligatories.

Activitats de lliurament obligat
Les activitats que venen marcades per aquesta icona s'hauran d'enviar obligatoriament a la
tutoria per tal de poder superar el curs de formacio.

Activitats opcionals

Activitats d'ampliacié de coneixements que permeti aprofundir en la tematica tractada. No sén
obligatories i no s’han de fer si es veu que hi haura dificultat per seguir el ritme aconsellat
per al curs.

Recomanacions o comentaris
Recomanacions o comentaris que permetran una millor realitzacié de les activitats
encomanades

Ajuda
Per algunes activitats, si la seva resolucié presenta problemes, es podra consultar I'ajuda qué
donara pistes per facilitar la seva realitzacio.

Recursos addicionals
Per poder ampliar els coneixements, es posa a la disposicio dels alumnes una documentacié
complementaria de consulta o d'ampliacio.
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PROGRAMARI UTILITZAT EN EL CURS:

= Paint Shop Pro 5.01 en espanyol
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Bloc de notes (o un editor de text equivalent)
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1. OBJECTIUS DEL CURS | CONSIDERACIONS PREVIES

Amb aquest curs es pretén que en acabar-lo els assistents siguin capagos d'elaborar una web educativa (la
web d'un centre educatiu, d'una revista escolar, d'una unitat didactica, les pagines personals d'un professor
o professora, etc.) amb un grau de complexitat mitjana. Per aquesta rao, en el curs es tracten aspectes de
disseny de la pagina, estructura de la informacio, llenguatge HTML, utilitzacié d'un editor visual per a la
realitzacié de pagines web i d'un editor grafic per al tractament d'imatges.

Tot i que el curs comenga amb una introduccié elemental al llenguatge HTML, és important que els
participants tenguin un nivell de coneixements previs equivalent al del curs d'Aprofundiment en les TIC,
(Windows avangat, treball amb fitxers, compressioé d'arxius, disseny elemental de pagines web,...) , ja que
en cas contrari el seguiment del curs es pot tornar molt dificultés.

2. INTRODUCCIO

Planificacié i disseny d'una web

La Web és l'aplicacié més coneguda i utilitzada d'Internet, juntament amb el correu electronic, i esta formada
per documents multimédia -anomenats "pagines web"- enllagats entre ells per mitja d'enllagos electronics
anomenats hiperenllagos o hipervincles que permeten, almanco tedricament, recérrer-la completament
passant d'una pagina a l'altra.

En aquest sentit, quan parlam d'un "lloc web" ens referim no només a un conjunt de pagines web enllagades
entre elles, sind que aquestes pagines comparteixen una determinada estructura i tenen I'objectiu de
presentar un determinat contingut.

Per aix0 una de les coses que convé fer abans de dissenyar una web, i especificament una web educativa,
és tenir en consideracid i fins i tot posar per escrit els aspectes seglents:

Objectius de la web

Public a qui va destinada

Persona o persones encarregades de la seva elaboracié

Informacié que ha de recollir cadascuna de les pagines

Relacions (enllagos) entre les pagines

Estructura de carpetes (directoris) on es guardaran els distints arxius.
Estil (fons, colors, imatges, tipus de lletra, etc.)

Una altra de les questions que convé tenir present és que un lloc web és usualment quelcom dinamic que
caldra anar actualitzant i per aixo cal fer una adequada planificacid per evitar confusié en l'usuari a mesura
que la web vagi creixent i desenvolupant-se amb el temps.

Les pagines Web i el llenguatge HTML

Les pagines web estan escrites en un llenguatge especial anomenat llenguatge HTML que té com a principi
essencial la utilitzacié d'uns codis o etiquetes (també anomenats tags) que s'intercalen entre el text de la
pagina i indiquen al navegador web quina informacié s’ha de mostrar i amb quin aspecte.

Generalment aquests codis s'utilitzen de la seglient manera:

<ETIQUETA> Aquest és el comengament d’una etiqueta.
</ETIQUETA> Aquest és el tancament d’una etiqueta.

Tot alld que es trobi entre I'inici i I'acabament d’'una etiqueta es veura afectat per elles.

En el llenguatge HTML hi ha multitud de codis, cadascun d'ells amb una funcié diferent, i en aquest curs
només en veurem alguns dels més habituals, ja que l'edici6 de pagines web en codi HTML és forca
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incomoda i per aixd habitualment es fan servir els anomenats "Editors de pagines Web", que sén programes
encarregats d'elaborar les pagines de manera més o manco similar a com treballa un processador de textos.

Tot i aix0, convé en una primera fase familiaritzar-se amb aquest llenguatge, ja que en més d'una ocasié el
codi d'una pagina elaborada amb un editor web s'ha de modificar a ma, i per a aixd en les primeres activitats
del curs treballarem directament amb aquest llenguatge.

Estructura d’una pagina Web

Es important destacar que una Gnica pagina web pot estar formada (i de fet ho esta habitualment) per
més d’un arxiu. Generalment ens trobarem que cadascuna de les pagines d’'una web esta formada per un
conjunt d’arxius:

= Un arxiu de text ASCII' (que obligatoriament ha de tenir I'extensié .htm o .html, com per exemple:
index.htm o index.html) que conté el text de la pagina i les etiquetes que indiquen al programa navegador
on i amb quin aspecte ha de mostrar aquest text, quines imatges han d’apareixer i on, els enllagos a
altres pagines, etc.

= Els altres arxius que formen la pagina (imatges, sons, videos, applets java, etc.).

Per aquest motiu, quan envieu una pagina web a la tutoria o la publiqueu a Internet, haureu d'enviar no
nomeés l'arxiu o arxius HTML (els que acaben en .htm o .html), sin6 tots els arxius associats (imatges, sons,
video, etc.).

Donat que els documents HTML estan escrits en format ASCII, per a crear-los o modificar-los podem fer
servir un editor de textos qualsevol, com per exemple el Bloc de notes de Windows.

Per visualitzar aquests documents no cal estar connectats a Internet, sind que si teniu els arxius al vostre
ordinador, ho podeu fer simplement obrint I'arxiu corresponent amb el navegador (Internet Explorer o
Netscape).

Activitat 1
Obrir una pagina web amb el Bloc de notes

Creau un directori de treball (o carpeta) a la vostra unitat de disc dur o disquet per guardar
els arxius de practiques d’aquest curs i anomenau-lo curshtml

Descomprimiu al directori de treball que heu creat el fitxer arxius.zip, que conté alguns
arxius que utilitzareu per a les practiques del curs.

Executau el navegador que utilitzau habitualment (Netscape o Internet Explorer) i obriu amb
ell (Archivo, Abrir... o similar) l'arxiu curshtml\exemples\index.htm i observau amb quin
aspecte es mostraria en el navegador. Haureu de tenir quelcom semblant a la figura seguent:

1 Text sense cap dels caracteres o elements especials que s'utilitzen als processadors de text per donar format a un document.

Antoni Morante Milla - Assessor de Noves Tecnologies 6



Disseny de pagines web

CELFMEWCOL:LEG] = Netseape

Fiter Edita Wisualtza “eésza Communicator Ajuda

e EEE e Y = & B @
Endarrere Actualitza Irici Cerca Guia Imprimeix  Seguretat  Botiga Atura

ﬂﬁi " Preferts & Ubicacit: ifile: A4 HIdocument/soluciod S OLUCI0/findex. htm

COL-LEGI
"El Meu Col-legi"

Son Rapinya
Palma de Mallorca

En realitat, aixd que sembla només un arxiu, esta format per 7 arxius, que son els seglents:

colegio.jpg: és I'arxiu que conté la fotografia de I'escola

catala.gif: I'arxiu amb la imatge de la bandera catalana

b_arrow.jpg: I'arxiu que conté la imatge de la fletxa

bienvenido.gif: I'arxiu amb la imatge de la bandera espanyola

welcome.gif: I'arxiu amb la imatge de la bandera anglesa

clouds.gif: I'arxiu d'imatge per posar el fons de pagina

index.htm: és l'arxiu de text que conté el text de la pagina i tots els codis HTML, que
indiquen quines imatges han d'aparéixer a la pagina, on han d'estar col-locades, els enllagos
que hi ha d'haver, etc.

Com que l'arxiu index.htm és un arxiu de text, podeu fer servir el bloc de notes (o un altre
editor de textos similar) per obrir-lo i d'aquesta manera podreu observar els codis de qué hem
estat parlant (tot i que de moment no entendreu res, perd aixo ho solucionarem ben aviat).

Obriu I'arxiu curshtml\exemples\index.htm amb el Bloc de notes i veureu alguna cosa
semblant a la figura seguent:
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4 index_htm - Bloc de notas HEE
Archivo  Edicidon  Buscar  Apuda

<HTHL =
<HEAD>

<META MAME="keywords" COMTENT="ensefianza, educative, educativa, espafia, espafiol, espafioles, ins
<META HAME="description" CONTENT="El nostre Centre de Palma de HMallorca'>
<TITLE>EL MEU COL&middot;LEGI</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="'#4888890" ULIHK="#800000" BACKGROUND="IMATGES/clouds.gif">

<P><TABLE BORDER="8" CELLSPACING=""2" CELLPADDIHNG=""8">
<TR>
<TD VALIGH="TOP" ALIGH="CENTER">
<P><B><FONT COLOR=""#808880" SIZE="+3" FACE="arial">»COL&middot;LEGI<BR>
&quot ;E1 Meu Col&middot;legi&quot ;</FONT><{/B></P>

<P><A HREF="entrau.htm><ING SRC="IMATGES/catala.gif” ALT="School™ HEIGHT="39" WIDTH="65" BOR
<TD ALIGM="'CEWTER">
<A HREF="entrau.htmn"><{IMG SRC="IMATGES/colegio.jpg" ALT="School" HEIGHT="168" WIDTH="238" ALI
</Th>
</TR>
<TR>
<TD UALIGH="BOTTOM" ALIGH="GENHTER"X>
<FONT FACE="arial">Son Rapinya<BR>
Palma de HMallorca</FONT></TD>
{TD ALIGH=""CENTER">
<A HREF="entrau.htm"><IMG SRC="IMATGES/b_arrow.jpg"” WIDTH="25" HEIGHT="25" ALT="fletxa" ALIGH
</TR> -
</TRABLE></P>

<P>{HR ALIGN="LEFT"><{/P>

<P>{CENTER><{TABLE CELLSPACING="6" CELLPADDING="8" ALIGH="CEMTER" BORDER="8">
<{TR>
<TD ALIGH=""CENTER">
<IMG SRC="IMATGES/bienuenido.gif"” WIDTH="98" HEIGHT=""29" ALT="bienvenido” BORDER=""8" HLIGN=tf}:
»

| |

#inicio| | FEELMEL COLL.. | B Microsolt word -..|[ jindexttm - 8. || 5 @& 50 o7 [ |l 157
En acabar, tancau el Bloc de notes.
O A . . .. . S
: ® -, | Fixau-vos que totes les imatges que apareixen en les pagines web, habitualment sén
s & arxius en format GIF o JPG.

e Els codis HTML es poden escriure en majuscules, minuscules o combinacio de les dues.
No obstant, recomanam utilitzar sempre majuscules, ja que aixo facilita la distincié
del text normal.

e Heu de cuidar molt la sintaxi, ja que qualsevol errada, per petita qué sigui, pot fer que
la pagina no es vegi com vosaltres voleu al navegador, i normalment no apareixera cap
missatge o indicacié que hi ha una errada.

e Convé que els noms dels arxius i de les carpetes que creau estiguin escrits amb
minuscules, per evitar problemes quan publiqueu la web a un servidor que treballi amb
un sistema operatiu que no sigui Windows (a diferéncia del que estam acostumats, als
servidors d'Internet el sistema operatiu més utilitzat no és Windows, sind UNIX, que
distingeix entre majuscules i minuscules en el nom dels arxius).

e En aquests primers exercicis del curs us familiaritzareu amb aquests codis, perd a partir
de l'activitat 13 fareu servir un programa especific d’edicié de pagines web.

En els exercicis seglents farem servir el Bloc de notes de Windows (o si treballau amb un Mac, I'editor de
text equivalent) per a crear una pagina web senzilla qué podria ser la pagina principal de la web d'un centre
educatiu. D’aquesta manera us familiaritzeu amb el codi HTML, i a partir de I'activitat 13 fareu servir un
editor de pagines web que us facilitara molt la feina, ja que no haureu d’escriure el codi a ma.

Per visualitzar les pagines que aneu fent, podeu fer servir qualsevol navegador d’Internet (Internet Explorer
o Netscape).

La nostra web tendra com a pagina principal 'anomenada index.htm, que sera la pagina de presentacié d'un
centre educatiu, i a partir de la qual es podra accedir a la resta de pagines de la web.

Les pagines que elaborarem i/o modificarem en les activitats que farem a partir d'ara seran les seglents:

Antoni Morante Milla - Assessor de Noves Tecnologies 8



Disseny de pagines web

= index.htm: pagina principal de la web, a partir de la qual es podra accedir a la resta de pagines.

= entrau.htm: pagina de definicié de marcs (després ja veurem qué vol dir aixd)

= taula.htm: pagina amb els enllagos a totes les altres pagines de la web (funciona com un index que
facilita I'accés rapid a les altres pagines de la web).

colegio.htm: aquesta pagina contendra informacié general sobre el centre educatiu.

formula.htm: contendra un formulari per enviar informacié a I'administrador de la web.

logse.htm: pagina amb un esquema de la LOGSE, en forma d'un mapa sensible.

manual.htm: hi posarem un enllag a un arxiu comprimit (ZIP) i a un arxiu de so.

bat.htm: pagina on practicarem la creaci6 de taules.

eso.htm: pagina que enllagarem amb les altres pagines de la web.

Algunes d'aquestes pagines estan creades als arxius de practiques i només haureu de modificar-les per
afegir algunes caracteristiques, mentre que d'altres les haureu de crear de bell nou.

A més, haurem d'enllagar les pagines anteriors seguint una estructura similar a la de I'esquema seguient (les
fletxes indiquen com estan enllagades les pagines entre elles. Alguna de les pagines pot estar també
enllagada a altres pagines d'internet, no ubicades a dins de la mateixa web):

Fo

[entrau.htmj

 taula.htm J<i>  colegio.htm )

 formula. htm]‘% / \\ | eso. htm]

_( logse.htm ) i
[ bat.htm )

( manual.htm )
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3. CREACIO DE PAGINES WEB

Disseny d’una pagina simple

Si us heu fixat en I'exemple de la pagina index.htm el primer codi, en qualsevol document HTML, és
precisament <HTML> i indica al navegador que la informacié que ve a continuacié és un document HTML.

El codi <HTML> indica el principi d’'un document HTML.
El codi </HTML> indica el final d’'un document HTML.

Qualsevol altra informacié haura d’anar entre aquests dos codis:

<HTML>
... Aqui anira tota la informacié de la pagina Web

</HTML>

Els codis <HEAD> i <[HEAD> indiquen el principi i el final de la capgalera del document, que és un espai
reservat per posar el titol de la pagina i altra informacié que habitualment els navegadors no mostren, perd
que pot donar indicacions als usuaris o als cercadors d’Internet sobre I'autor, la descripcié de la pagina,
paraules clau per facilitar que sigui localitzada pels cercadors, etc. (aquestes informacions habitualment
s'anomenen “META TAGS”):

<HTML>
<HEAD>
Informacié de la pagina Web no visible amb el navegador
</HEAD>

</HTML>

Després dels codis <HEAD> i <[HEAD> venen els codis <BODY> i </BODY> i entre ells es troba el cos
principal del document, amb tota la informacié que haura de mostrar el navegador a la persona qué “visita”
la pagina:

<HTML>

<HEAD>
Informacié de la pagina Web no visible amb el navegador
</HEAD>

<BODY>
El contingut visible de la pagina Web anira aqui
</BODY>

</HTML>
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Activitat 2
Disseny d e la pagina inicial de la web (index.htm)

A continuacié creareu una pagina web molt senzilla, amb informacié d’un centre educatiu

(si voleu, podeu fer servir informacié real del vostre). En I'enunciat d’aquesta activitat els
codis HTML estan representats en negreta per tal que els pogueu distingir facilment de la
resta del text, perd vosaltres no n’heu de fer servir, de negreta.

Tornau obrir el Bloc de notes i en una pagina en blanc escriviu tot el text seguent:

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Benvinguts i benvingudes al Nostre Centre</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
PAGINA DEL NOSTRE CENTRE

</BODY>
</HTML>

Acabau de crear la vostra primera pagina web. Guardau-la al directori curshtml amb el nom
index.htm i, sense tancar el Bloc de notes, posau en marxa el navegador (Netscape o
Internet Explorer) i obriu I'arxiu per veure I'aspecte que té:

Si utitlitzau Netscape heu de fer: Fitxer, Obre la pagina..., Tria un fitxer..., i en el requadre
que surt heu d’escriure index.htm i fer clic a Abrir

Si utilitzau Internet Explorer heu de fer: Archivo, Abrir..., Examinar..., i en el requadre que
surt escriviu index.htm i feis clic Abrir.

Fixau-vos que el titol que heu posat entre els codis <TITLE> i <ITITLE> apareix a la barra
de titol de la finestra del navegador (la franja de color blau de la part superior de la finestra).

Activitat 3
Afegir text

Sense tancar el navegador, passau al Bloc de notes i completau el document amb el text:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Benvinguts i benvingudes al Nostre Centre</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
PAGINA DEL NOSTRE CENTRE

NOM DEL CENTRE: EL NOSTRE CENTRE
DIRECCIO: Santa Ana

07XXX-Palma de Mallorca (llles Balears)
TELEFON: +34-971-XXXXXX

FAX: +34-971-XXXXXX

e-mail: meucentre @xxXXxX.XX

</BODY>
</HTML>
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Guardau I'arxiu amb el mateix nom i, si encara el teniu obert al navegador, veureu els canvis
fent clic al boté Actualitza de Netscape (o Actualizar d’'Internet Explorer):

Actualizar

Fixau-vos que el navegador no reconeix els salts de linia ni de paragraf.

Per a aconseguir aix0, tornau al Bloc de notes i incloeu el codi <BR> per als salts de linia
i el codi <P> per als salts de paragraf, com podeu veure a continuacio:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Benvinguts i benvingudes al Nostre Centre</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

PAGINA DEL NOSTRE CENTRE<P>

NOM DEL CENTRE: EL NOSTRE CENTRE<BR>
DIRECCIO: Santa Ana<BR>

07XXX-Palma de Mallorca (llles Balears)<BR>
TELEFON: +34-971-XXXXXX<BR>

FAX: +34-971-XXXXXX<BR>

<p>

e-mail: meucentre@xxXXXX.XX

</BODY>
</HTML>

Guardau el document i observau els canvis al navegador, tornant a carregar la pagina.

Inserir imatges

Activitat 4
Inserir imatges

A continuacié inserirem la imatge colegio.jpg que es troba a la subcarpeta imatges de la
carpeta de treball del curs: curshtml

Tornau al Bloc de notes i, just després de <BODY>, afegiu:

<IMG SRC="imatges/colegio.jpg”><P>

Guardau el document, passau al navegador i utilitzau el boté Actualitza (o Recargar) per a
veure els canvis. Si la imatge es trobas en una carpeta o en un ordinador diferent al de I'arxiu
index.htm haurieu d’indicar la ruta completa, escrivint els noms de les carpetes i respectant
si estan en majuscules o en minuscules (si no ho feis, podrieu tenir problemes en publicar
la pagina web a Internet). Fixau-vos que la imatge no ha quédat centrada.

7 Podeu veure 'aspecte que, si tot ha anat bé, hauria de tenir ara mateix la vostra pagina al
3 Solucionari (Activitat 4) que es troba a la pagina de materials del curs i al CD de materials
AJUDA de formacio.
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Activitat 5
Centrar una imatge

Per a qué la imatge que heu inserit aparegui centrada, heu de fer el seglent:

Amb el Bloc de notes modificau el codi que heu utilitzat per inserir la imatge, de manera que
aparegui centrada a la pagina. Els codis que s’han de fer servir son <CENTER> i
</CENTER>, i heu de substituir I'expressiéo <IMG SRC="imatges/colegio.jpg"><P> per
aquesta:

<CENTER><IMG SRC="imatges/colegio.jpg”’></CENTER><P>

Guardau el document, passau al navegador i observau els canvis amb el bot6é Actualitza (o
Recargar)

Formatar el text

Activitat 6
Centrar un text

Centrareu la frase: “PAGINA DEL NOSTRE CENTRE” amb el mateix codi que heu fet servir
per centrar la imatge. Tornau al Bloc de notes i modificau els codis i escriviu:

<CENTER>PAGINA DEL NOSTRE CENTRE</CENTER><P>

Guardau l'arxiu, passau al navegador i observau els canvis.

1 Podeu consultar els materials que trobareu a:

http://www.bermol.com/html40/index.htm|

Activitat 7
Escriure un text en negreta

Tornau al Bloc de notes i modificau la frase anterior, afegint els codis corresponents a
I'escriptura en negreta, que sén <B> i </B>:

<B><CENTER>PAGINA DEL NOSTRE CENTRE</CENTER></B><P>

Guardau el document sense tancar el Bloc de notes, passau al navegador i observau els
canvis.
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Activitat 8
Escriure un text en cursiva

Tornau al Bloc de notes i modificau la frase: “Santa Ana”, afegint els codis corresponents
a I'escriptura en cursiva, que son <I> i </I>:

<|>Santa Ana</I><BR>

Guardau el document sense tancar el Bloc de notes, i observau els canvis en el navegador.

Activitat de reforg 1

Reforg Feis servir els codis de superindex (<SUP> i </[SUP>) i de subindex (<SUB> i </SUB>)

) Podeu veure I'aspecte que, si tot ha anat bé, hauria de tenir ara mateix la vostra pagina al
-4 Solucionari (Activitat 8), que es troba a la pagina de materials i al CD de materials de
formacio.

Activitat 9
Fer servir diferents tipus de lletra (o font)

Podeu fer servir diferents fonts per a la lletra en una pagina Web, amb diferents colors i
mides. Aixo es pot fer amb els codis: <FONT> i </[FONT>

Modificau el document index.htm de manera que quedi com es pot veure a continuacio:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Benvinguts i benvingudes al Nostre Centre</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<CENTER><IMG SRC="imatges/colegio.jpg”></CENTER><P>

<B><CENTER><FONT FACE="arial’ SIZE="5" COLOR="GREEN">PAGINA DEL NOSTRE
CENTRE</FONT></CENTER></B><P>

<FONT FACE="arial’ SIZE="4" COLOR="RED">NOM DEL CENTRE:</FONT> EL NOSTRE
CENTRE <BR>

<FONT FACE="verdana” SIZE="4” COLOR="RED’>DIRECCIO:</[FONT><I> Santa
Ana</I><BR>

07XXX-Palma de Mallorca (llles Balears)<BR>

<FONT FACE="arial’ SIZE="4" COLOR="RED">TELEFON:</FONT>
+34971-XXXXXX<BR>

<FONT FACE="arial” SIZE="4" COLOR="RED">FAX:</[FONT> +34971-XXXXXX<BR>
<P>

<FONT FACE="arial’ SIZE="4" COLOR="RED”">e-mail: <I[FONT> meucentre @xxxxxx.Xx

</BODY>
</HTML>

Guardau-lo i observau el resultat en el navegador. No tanqueu el Bloc de notes.
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( ; . | Parametres del codi <FONT></FONT>
%" Fixau-vos que el codi que hem fet servir per canviar I'aspecte de la lletra admet els seglents
_? parametres:
FACE="tipus de lletra” (no convé fer servir tipus “estranys”, perque aleshores és possible
que la pagina es vegi bé en el vostre navegador, perd no en un altre ordinador que no tengui
aquest tipus de lletra o font instal-lat, ni utilitzar massa tipus diferents de lletra, ja que aixo
crea "confusié visual")
SIZE="mida” (Permet seleccionar les mides de la lletra)
COLOR="color” (Permet seleccionar el color de la lletra).
= | Activitat de reforg 2
—i

Consultau altres codis per modificar I'aspecte de la lletra del document als materials que
trobareu a http://www.bermol.com/html40/index.htm |i al curs d'HTML que trobareu en forma
d'arxiu comprimit chtml.zip a la pagina de materials del curs i al CD de materials de

formacio.
Ly | Podeu veure I'aspecte aproximat que, si tot ha anat bé, hauria de tenir ara mateix la vostra
- pagina al Solucionari (Activitat 9), que es troba a la pagina de materials o al CD de

materials de formacio.

Activitat 10
Incloure un enllag de correu electronic

Podeu fer que una part del text o una imatge es transformin en un enllag de correu electronic,
de manera que en fer clic a sobre s’obri la finestra del programa de correu electronic
predeterminat i es pugui enviar un missatge a I'adreca quée apareix a l'enllag, sense
necessitat d’escriure-la.

Substituiu I'expressié e-mail: meucentre@xxxxxx.xx per la segiient (si utilitzau una adrega
de correu electronic valida es podran enviar missatges):

e-mail: <A HREF="MAILTO:meucentre@xxxxxx.xx”>meucentre@xxxxxx.xx</A>

Guardau l'arxiu i observau els canvis al navegador. Provau I'enlla¢ de correu electronic.

Utilitzacié d'un fons de pagina

Com s’ha indicat abans, els codis <BODY> i </BODY> indiquen l'inici i el final de la pagina web. Entre
aquests codis heu de posar tot el contingut de la pagina: text, enllagos a grafics, hiperenllacos, etc... Aquests
codis tenen una série de parametres opcionals que us permetran modificar 'aspecte global del document:
background="ruta i nom d’arxiu d'imatge". Indica el nom i la ubicacié d’'una imatge que servira de “fons” per
a la nostra pagina. Sila imatge té unes mides inferiors a les de la pantalla i no ocupa tot el fons de la pagina,
sera reproduida automaticament tantes vegades com sigui necessari, formant una espécie de mosaic.

bgcolor = "codi de color o nom del color". Indica un color per al fons de la pagina. Es pot indicar amb un dels
codis de més avall, o simplement amb el nom del color en angles, si es tracta d’'un dels colors més basics.

Exemples de codis de color:

Negre: #000000 (enlloc d’aquest codi es pot posar també “black”)
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Vermell: #FFO0000 (enlloc d’aquest codi es pot posar també “red”)
Groc: #FFFFOO (enlloc d’aquest codi es pot posar també “yellow”)
Verd: #00FFO0O (enlloc d’aquest codi es pot posar també “green”)
Blau: #0000FF (enlloc d’aquest codi es pot posar també “blue”)
Blanc: #FFFFFF (enlloc d'aquest codi es pot posar també “white”)

text = "codi de color o nom del color". Indica un color per al text. Si no posam res, es fa servir el
predeterminat, que sol ser el negre.

link = "codi de color o nom del color". Indica el color amb qué es mostraran els enllagos no visitats a l'usuari
que visualitza la pagina al seu navegador. Si no posam sol ésser blau.

vlink = "codi de color o nom del color". Indica el color dels enllagos visitats. Per defecte és porpra.

Activitat 11
Canviar el color del fons de pagina

Posareu un fons de color verd a la vostra pagina.

Si no el tenieu obert, obriu I'arxiu index.htm amb el Bloc de notes i modificau el codi
<BODY> i substituiu-lo per:

<BODY bgcolor="#FFFF00">
o també, alternativament:
<BODY bgcolor="yellow”>

Guardau l'arxiu i visualitzau-lo al navegador (si ja el tenieu obert no vos oblideu de tornar a
carregar la pagina).

Activitat 12
Posar una imatge com a fons de pagina

Passau una altra vegada al Bloc de notes i eliminau el codi anterior i substituiu-lo per:
<BODY background="imatges/leather.jpg”>

L’expressié imatges/leather.jpg indica qué com a fons de la pagina farem servir I'arxiu
leather.jpg que es troba a la subcarpeta imatges de la carpeta on tenim l'arxiu de la pagina.

Guardau l'arxiu i observau els canvis en el navegador. En acabar podeu tancar el document.

Nota: Si posau al mateix temps un color de fons i una imatge de fons opaca, la imatge
“anulara” el color de fons de la pagina. Podeu provar-ho si escriviu el segient:

<BODY bgcolor="#00FF00” background="imatges/leather.jpg”>

Observareu que la imatge de fons “oculta” el color de fons de la pagina, i per tant, si feis
servir una imatge opaca com a fons de pagina, podeu eliminar el codi de color de fons.

No oblideu que heu d’indicar correctament els noms i les rutes dels arxius, respectant si
estan escrits en majuscules o minuscules, ja que en cas contrari és possible que el
navegador no els trobi en mostrar la pagina, i no us donara cap error, siné que simplement
no es veuran.
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l} Podeu veure l'aspecte aproximat que hauria de tenir ara mateix la vostra pagina al
- Solucionari (Activitat 12), que es troba a la pagina de materials o al CD de materials de
R formacio.
HJ A

D'aquesta manera podeu anar afegint els codis que necessiteu (per exemple, enllagos entre pagines). La
creaci6 de pagines web mitjangant aquest métode no és gaire dificil perd si, laboriosa i una mica tediosa.

Existeixen programes que faciliten aquesta tasca (els anomenats “Editors de pagines web”), encara que és
convenient que en comengcar vos acostumeu a fer servir els codis amb una certa soltesa, a fi de comprendre
I'estructura de les pagines, ja que els editors no sempre permeten incloure tots els codis existents i en alguna
ocasio us podeu veure obligats a fer alguna modificacié a ma.

A més, si coneixeu els codis podreu aprendre facilment com reproduir els efectes que vos agradin de les
pagines a les que accediu quan navegau per Internet, ja que una vegada qué tengueu la pagina en questio
a la finestra del navegador, podreu veure el seu codi complet fent Visualitza, Font de la pagina a la barra
de menus de Netscape (o Ver, Cédigo fuente, si utilitzau Internet Explorer). Fins i tot podeu, sempre
sense vulnerar possibles drets de Copyright, seleccionar la part del codi que vos interessi i copiar-la a la
vostra pagina fent servir la combinacid de tecles Ctrl+C (per a copiar el codi) i Ctrl+V (per “enganxar-lo” a
la vostra pagina).

Activitat d’entrega obligada 1
Enviar el resultat de les activitats anteriors

En acabar les activitats anteriors, tancau el navegador i el Bloc de notes i enviau a la tutoria
I'arxiu index.htm que heu elaborat, juntament amb els arxius d’imatge associats (colegio.jpg
i leather.jpg), comprimits amb el Winzip (trobareu aquest programa al CD-ROM de materials
de formacié del curs i podeu consultar les recomanacions per a I'enviament d'arxius, que
trobareu a continuacio de I'enunciat d'aquesta activitat, o el modul de compressié de fitxers
per veure com es fa servir), de manera que en descomprimir-se l'arxiu que envieu es
reprodueixi 'estructura de carpetes que teniu al vostre ordinador.

L’arxiu comprimit que envieu ha d’estar nombrat de la manera segulent: login_activ1.zip (on
“login” correspon al vostre codi d’'usuari —no la contrasenya- per accedir al WebCT).

Si voleu, podeu personalitzar la pagina que heu creat en les activitats anteriors i, abans
d'enviar-la a la tutoria, modificar la imatge del col-legi, posar un altre fons de pagina o canviar
el color i tipus de lletra, perd en aquest cas heu d'explicar en el missatge de correu electronic
els canvis realitzats.

Teniu en compte que I'enlla¢ de correu electronic ha d’estar ben definit, tot i que hagueu
posat una direccié de correu no valida.

7 Recomanacions per a ’enviament arxius

AJUDA Heu d'enviar un unic arxiu comprimit (ZIP), que contengui tots els arxius a enviar, adjunt al
missatge de correu electronic.

Aquest ZIP ha de conservar l'estructura de directoris dels arxius associats a la pagina,

perqué en descomprimir-lo es torni a reproduir, i en visualitzar la pagina al navegador tots els

elements (imatges, fons, etc.) es vegin correctament.

Per a fer aixo convé crear una carpeta nova per cada activitat obligatoria qué heu d'enviar,
la qual ha de contenir tots els arxius associats a les subcarpetes que correspongui. Un cop
comprovat que tots els elements de la/les pagines es visualitzen correctament, podeu
comprimir la carpeta de I'activitat amb la casella del WinZip Save full path info activada.

Antoni Morante Milla - Assessor de Noves Tecnologies 17



Disseny de pagines web

D'aquesta manera l'arxiu zip guardara I'estructura de directoris que hi hagi dins la carpeta
qué s'esta comprimint i en descomprimir-lo es tornara a reproduir.

Exemple per a I'activitat obligatdria numero 1:

Crear una nova carpeta qué contindra els arxius de l'activitat obligatoria 1, per exemple,
login_activ1

Aquesta carpeta ha de contenir I'arxiu index.htm

Dins la carpeta login_activ1 s'haura de crear una subcarpeta anomenada imatges dins
la qual s'han de copiar els arxius d'imatge associats a la pagina web (colegio.jpg i
leather.jpg), ja que la ruta qué s'ha de posar per l'arxiu de fons de pagina és
"imatges/colegio.jpg" i "imatges/leather.jpg".

Després de comprovar que en obrir la pagina es visualitza correctament el fons de
pagina i la imatge del col-legi, podem passar a comprimir la carpeta. La manera més facil
per fer el zip és seleccionar la carpeta, pitjar amb el boté dret a sobre i triar Add to
login_activ1.zip. A la finestra que surt s'ha d'activar la casella Save full path info
perqué guardi l'estructura de carpetes dins la carpeta que s'esta comprimint.

Un cop fet el ZIP podeu provar de descomprimir-lo dins qualsevol carpeta i comprovar
que es reprodueix l'estructura de carpetes que es tenia en comprimir-lo. Llavors en
visualitzar index.htm al navegador s'haura de veure el fons i la imatge correctament.

Recursos addicionals
Un editor de codi HTML (gratuit): “Aracnophilia”

Podeu descarregar aquest programa gratuit del CD-ROM de materials de formacié i fer-lo
servir enlloc del Bloc de Notes. Vos simplificara enormement la introduccié i modificacié de
codis HTML en les vostres pagines.

Assistents HTML

Les darreres versions dels programes ofimatics per a Windows (processadors de textos, fulls de calcul,
bases de dades, programes de presentacions, etc.), com les de Corel WordPerfect, StarOffice o Microsoft
Office, incorporen la possibilitat de convertir directament documents senzills de processador de textos, base
de dades, full de calcul, etc., en pagines web, amb algunes limitacions. Aixo vol dir per exemple que podeu
escriure un document amb el processador de textos (o agafar un que ja estigui fet) i convertir-lo després en
una pagina web, encara qué amb aquest procediment només podreu elaborar pagines molt senzilles.

= A continuacié es detalla el procediment per a fer-ho amb un document de text d'StarOffice:
= Crear el document o obrir un que ja estigui fet
=  Fer Archivo, Guardar como..., posar-li un nom si no en tenia i a Tipo de archivo: triar HTML i fer
clic a Guardar.

= A continuacié s’explica el procediment per a realitzar la conversié amb Microsoft Word 97:
= Es suficient obrir el document i fer Archivo i Guardar como HTML...

= |

Reforg

Activitat de reforg 3

Provau alguna de les conversions explicades amb un document de Word o d'StarOffice.
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Editors HTML

Existeixen multitud d’editors de pagines web, como el Hot Metal Pro, FrontPage, Macromedia
Dreamweaver, StarOffice, etc.

En les activitats que venen a continuacio farem servir I'editor de I'StarOffice 5.2, ja que és gratuit i incorpora
gairebé totes les prestacions d’un editor professional. Podeu obtenir aquest programa a l'apartat de
Programari del CD-ROM de materials de formacié (o descarregar-lo d’Internet a I'adrega:

Etté://www.sun.com/groducts/staroffice/5.2/get.htmIl i convé que consulteu el document "StarOffice:
Instal-lacié i aspectes generals" que trobareu al CD-ROM de materials del curs o també a I'apartat de

"Formacié" del WEIB (http://weib.caib.es}, seccié de "Materials de Formacié", per veure el procediment
d’instal-laci6 i tenir un primer contacte amb el programa.

A partir d’'ara suposarem que heu instal-lat correctament I'StarOffice 5.2 i comencareu a treballar amb els
altres arxius que figuren a l'estructura de la web que estam dissenyant, segons I'esquema de la pagina 10
d'aquest tutorial. El primer que fareu sera treballar amb I'arxiu colegio.htm, que ja esta elaborat en part i que
es troba a la carpeta curshtml:

Activitat 13
Obrir un arxiu de pagina web amb I'editor

Si teniu obert el Bloc de notes tancau-lo i executau I'StarOffice.

A la finestra de l'escriptori del programa StarOffice que apareixera, feis doble clic a la carpeta
curshtml si la teniu a I'escriptori, 0 en cas contrari feis doble clic a la icona Mi PC i cercau-la
al disc dur (o amb Archivo, Abrir i cercant I'arxiu al disc dur).

£ StarDffice 5.2 - [Escritorio]

Archivo  Editar  Yer Heramientas Yentana Awuda
| Ty Fleseanw el doalsmeFas e
e[ |5 o e8| =] B e e

7

i S & Gl G = = e Y

3 . 2 ==

] Misdocumentos e Dacuments Dacuments D Formacis a distancia Weib_prova Internel Explorer notes
= =

Outlook Express PC de Antoni Marante curshtrl
Hilla

Un cop oberta la carpeta curshtml, cercau I'arxiu colegio.htm i obriu-lo.

Haurieu d’obtenir una pantalla semblant a la de la figura seglient, amb I'StarOffice
presentant la pagina web. Si intentau modificar aquesta pagina, veureu que no podeu, perqué
I'StarOffice esta actuant en aquests moments com a navegador.
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,A StarDFfice 5.2 - [C:AWINDOW5SAE scritorio\curshtml\colegio. htm(zolo lectura]]
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|

|
%Iniciol @ [ Jeurshtmisalo. . ”I::\WINDD,,_ Mg33am
Hinicio| | @ AR DY B (¥ || iosot. || Sstaoti Eranshe.| @B BB wHE o3

Per passar al mode d’edicid, que si que us permetra modificar la pagina, heu de fer clic al

bot6 Editar archivo de la barra d’eines de la part superior de la finestra:

P e s cE e ae -

Fixau-vos que la pantalla de I'editor és molt semblant a la d’'un processador de textos qualsevol i el seu
funcionament també és molt similar. De fet podeu utilitzar-lo com si fos un processador de textos, amb la
diferéncia que els menus i botons realitzen operacions diferents i estau creant pagines web, no documents
de processador de textos. En les activitats seglents comprovareu que l'editor de pagines web vos permet
realitzar la majoria d’operacions que heu fet manualment fins ara.

Activitat 14
Utilitzacio de I'editor web: posar un titol a la pagina i canviar les caracteristiques de

la lletra

Per a facilitar-vos el treball, fareu servir com a model la imatge que teniu al Solucionari
(Activitat 14). Haureu de modificar I'arxiu colegio.htm que teniu obert a I'editor fins que
tengui un aspecte semblant.

Convé que a la vegada tengueu obert aquest mateix arxiu amb un navegador web (Netscape
o Internet Explorer), de manera que pogueu anar observant els resultats de les
modificacions que feu sobre l'arxiu.

= Sija heu fet clic al boté Editar archivo de la barra d'eines superior, podreu posar un titol
a la pagina (per exemple, “El meu col-legi”) i una descripcié amb el procediment seglent:
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= Feis clic a Archivo, Propiedades i a la finestra que apareix clic a Descripcion.
Obtindreu una finestra com la seguent, on podreu posar el titol i altra informacié
descriptiva de la pagina, que no es veura amb el navegador, pero que servira per a que
els cercadors d’Internet la puguin trobar faciliment. Basta qué empleneu els camps
anomenats Titulo i Descripcidén i que després feu clic a Aceptar.

Propiedades de El meu col--leqi i |

General Descripciﬁnl LIsuariu:uI Internetl Estadistica |

Titula IEI meu colleqgi

Tema |

Palabraz clave I

Dezcripeian % ripid brew del contingut de la paaging

—
"

Arceptar I Cancelar Aypuda Bestablecer

= A continuacié, seleccionau amb el ratoli el text que, segons la imatge de la solucio, ha

d’anar en negreta i feis Formato, Caracter, Negrita i Aceptar, o amb el boto N de
la barra d’eines.

= Seleccionau el text que, segons la soluci6, ha d’anar en color verd (""Nombre de
professors/es" i "Nombre d'alumnes") i feis Formato, Caracter, i a Color seleccionau el

color adient i feis clic a Aceptar, o feis servir el botd de la barra d’eines (Heu de
mantenir pitjat el botdé durant un o dos segons, fins que aparegui la “paleta” de colors del
programa, on podreu seleccionar el color que volgueu).

= Seleccionau el text del final de la pagina (“Tornar a la pagina principal... “ i “Principi de
pagina”) i reduiu el seu tamany a 10 amb Formato, Caracter, Tamaio o amb el llistat
desplegable de la barra d’eines:

IEuerpD de texto j Iarial j |12 j

= Seleccionau tot el text que hi ha per damunt de la botella i centrau-lo amb el botd —de
la barra d’eines, o amb Formato, Parrafo, Centrado.

Per qué no em queda col-locada la informacié de la pagina com a la solucié?

No us preocupeu encara per a aix0, perque tot arribara. Per col-locar el text i la imatge com
estan en el model heu de fer servir una taula, i aix6 no ho veurem fins d’aqui a dues o tres
activitats més.
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Activitat 15
Inserir una linia horitzontal

Per afegir les linies horitzontals que apareixen en el model heu de situar el cursor al lloc
corresponent i fer clic a Insertar, Linea horizontal..., triau la linia Sencilla i feis clic a
Aceptar.

Activitat 16
Utilitzacio de llistes

Fixau-vos que en el model apareix el text seglent:

s Astronomia (Geodesia) pus Project
+ Projecte Internacional sobre 'Aigua Potable
o Elllenguatge dels comics a EUuropa euts project

i que aquest text esta desordenat en el vostre document. Quan un text esta col-locat com en
la figura anterior, amb vinyetes (els punts de color negre) assenyalant el principi de cada linia,
tenim una llista no numerada o amb vinyetes. Per crear-la posau el cursor al principi de la

=
paraula “Astronomia” i feis clic al bot6 —— de la barra d’eines.

Posau ara el cursor al principi de la paraula “Projecte” i pitjau la tecla INTRO. Per ultim, feis
el mateix amb “El llenguatge...” (També es pot definir la llista abans d’escriure el text).

Si enlloc d’'una llista amb vinyetes voleu que sigui numerada, simplement heu de fer servir
i=

el boto L=

Activitat de reforg 4
Provau d’incloure a la mateixa pagina una llista ordenada.

Star0ffice Writeres
elprograma ce
o

Si feis clic a Ayuda, i clic a Ayudante, s’activara el “Help Agent” del programa, que és una
finestra en la qué no només podreu cercar com fer qualsevol operacié (fent clic a sobre dels
prismatics), siné que cada cop que feis clic sobre qualsevol opci6 del programa, apareixera
a dins d’aquesta finestra I'explicacié del que aquesta opcié us permet fer. Es una "Ajuda
intel-ligent” molt, molt util!

AJUDA

Com canviar de linia i de paragraf amb aquest editor?

Per canviar de linia sense canviar de paragraf heu de pitjar la combinacio de tecles Fletxa
majuscules + INTRO (aquesta operacié equival a introduir un codi <BR>) i per canviar de
paragraf (deixant una linia en blanc), simplement heu de pitjar INTRO (aquesta operacié
equival a introduir un codi <P>).
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Hiperenllagos

Els enllagos que hi ha a les pagines web permeten "navegar" d'una pagina a una altra (dins del mateix
ordinador o d'un ordinador a un altre a través d'Internet), passar d'un lloc a l'altre de la mateixa pagina, enviar
un correu electronic, etc.). Qualsevol element d'una pagina web (text, imatge, etc.) pot contenir un enllag
d'aquest tipus, anomenats genéricament hiperenllagos. En les activitats seglents posareu diversos tipus
d'enllacos dins de la pagina colegio.htm.

Activitat 17
Enllagos a altres pagines que es troben en el mateix ordinador

En aquesta activitat posareu, a dins de la pagina colegio.htm, un enllac de text que dugui,
en fer clic a sobre, a la pagina bat.htm que, tot i que encara no esta creada, suposarem que
es trobara a la mateixa carpeta on esta la pagina colegio.htm. Abans de fer-ho, convé que
establiu que tots els enllagos de les vostres pagines es guardin com a enllagos relatius
(vegeu més informacié a I'ajuda qué hi ha davall de 'enunciat d’aquesta activitat). D’aquesta
manera, en enviar les vostres pagines i imatges associades a la tutoria o a un servidor
d’'internet els enllagos continuaran funcionant. Per a fer aixd heu de seleccionar
Herramientas, Opciones..., General i Guardar. Obtindreu una finestra com la segtent, on
heu de comprovar que a Guardar URLs relativamente teniu activades les opcions “En el
sistema de archivos” i “En Internet’, i feis clic al boté Aceptar.

Opciones - General - Guardar i E
B General - .
Diatos del usuaio — —Guard:ar ; ; Guardar imagenes
[ Editar propiedades previamente " Mamal
Futas ; : § B
Lingiifstica I Crear siempre copia de sequridad ' Comprimida
Enolljoriﬁﬁ ™ Guardar automéaticamente cada |‘| g 3: o it " Fomata original
S !
S_ustltL_Ac:lon de fuer e eoreorsiia
V'SU‘?"Z?CD” — Restablecer visualizacion de edicion——————— Guardar LUBLs relativamente
EECD':D”D - V| Wisualizacidn del documento ¥ En el sistema de archivos
|mternet [ Wentanas abiertas v En Internet
Mawvegador web o e
Documento de texto I Dacumentos abiertos
E-Documento HTRL Deshacer
Contenidos LCantidad de pasos |2D 3: ‘
Digefio
Cuadricula g
q | | 4 Aceptar I Cancelar | Apuda | Regresar |

Ara ja podeu posar I'enllag. Seleccionau a la pagina colegio.htm el text que diu: “Batxillerat
(LOGSE)” i feis clic a Formato, Caracter, Hiperenlace i a la finestra que apareix a URL
escriviu el nom de la pagina a la qué volem enllagar, que és bat.htm i feis clic a Aceptar.

Coctores ]

Fuente I Efectos de fuente  Hiperenlace I Fondo I

— Hiperenlace
URL ||:uat. htrn Seleccionar. . I
Indicacidn |Bat:-:i||erat [LOGSE] Acontecimientos. . I
Marnbre I
Frame I ;I

| Aceptar I Cancelar Auuda Restablecer
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Guardar de manera relativa o absoluta

Si triau guardar els enllagcos de forma relativa, totes les referéncies a imatges enllagades o
a altres arxius, queden registrades de forma relativa a la seva ubicacié en el sistema de
carpetes. Es indiferent que tota I'estructura de carpetes a qué es fa referéncia es trobi
guardada al disc C: o al D: o que es traslladi a un altre ordinador on el disc dur es té un altre
nom. El navegador sempre podra localitzar els arxius (sempre que la referéncia es
mantengui en la mateixa unitat de disc). Aixd és molt important quan es publica una
estructura de carpetes o directoris a Internet.

Podeu ampliar aquesta informacié cercant “Guardar de modo relativo y absoluto” o
‘Hiperenlaces relativos y absolutos” al HelpAgent de I'StarOffice.

Activitat 18
Enllagos a pagines que es troben en altres servidors (a Internet)

A la pagina colegio.htm, seleccionau el text que diu: “Palma” (esta a la part de dalt de la
pagina) i feis Insertar, Hiperenlace, i en el requadre que apareix, seleccionau la icona de
'esquerre que diu Internet i apareixera una finestra com aquesta:

Hiperenlace i
— Tipo de hiperenlace
' |ntermet I ETP " Telnet
Destino I j Eﬁl
JE
Coren y no
E — Otrag opoione:
Diocumento Frame I j fgrma ITE:':tlj j gl
Indicacion CURS
Mambre |
Aplicar I Cerrar | Apuda | Anterior |

m
A Destino heu d’escriure http://www.a-palma.es i fer clic a Aplicar i després a Cerrar per
a enllagar la nostra pagina amb la del servidor de I’Ajuntament de Palma.

Feis el mateix amb el text “WFS” Project, enllagant a la direccié http://weib.caib.es

Guardau l'arxiu, passau al navegador i tornau a carregar la pagina colegio.htm per
comprovau el resultat.

Teniu en compte que si provau l'enllag a la pagina bat.htm no funcionara, perqué aquesta
pagina encara no existeix, mentre que per provar els enllagos externs (a I'Ajuntament de
Palma i a I'adreca http://weib.caib.es), us haureu de connectar a Internet.

Podeu fer servir el propi StarOffice com a navegador, si feis clic al bot6 —__ i després clic

13

al boté per a tornar a carregar la pagina. Quan acabeu de visualitzar els canvis, podreu

continuar editant la pagina si tornau fer clic al bot6 —
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Activitat 19
Enllagos a altres llocs de la mateixa pagina

Per a realitzar aquesta operacié hem de posar primer una marca en el lloc de la pagina
colegio.htm on volem que ens dugui I'enllag. Aquesta marca s'anomena marcador de texto
i per posar-lo heu de posar el cursor al costat de I'expressié “Nom del Col-legi” (a dalt de la
pagina) i fer clic a Insertar, Marcador de texto... i apareixera una finestra com la seguent:

Insertar marcador i E |
—Marzcadares de testa | v I
ceptar
principi
- Cancelar |
DDE_LIMNET o
Exper Elirnirar |

Al requadre superior escriviu el nom del marcador, que en aquest cas hem decidit que sera:
principi, i feis clic a Aceptar.

Anau fins al final de la pagina, seleccionau el text que diu: “Principi de pagina” i posau un
enllag amb el procediment segiient: Insertar, Hiperenlace, Documento i a Destino (a Ruta
no heu de posar res, ja que no canviam de pagina) heu d'escriure principi i fer clic a Aplicar
i després clic a Cerrar. A continuacio, feis clic a la imatge que hi ha a I'esquerre del text (la
que representa una "fletxa") per seleccionar-la, irepetiu el procediment anterior per posar
un enllag al principi de la pagina.

Guardau el document, provau els enllagos al navegador i vos duran al principi de la pagina.

Veure el codi de la pagina mentre treballam amb StarOffice

Si voleu veure el codi de la pagina que estau creant o fins i tot fer-hi alguna modificacio,
podeu fer clic a Ver, Texto fuente HTML

Per a tornar a la pagina de I'editor, repetiu el procés i desmarcau Texto fuente HTML.

Activitat 20
Enllagos de correu electronic

A la pagina colegio.htm, seleccionau el text meucentre@xxxxxx.xx i feis Insertar,
Hiperenlace, seleccionau la icona qué diu Correo y noticias, comprovau que esta activada
la casella Email i al requadre Destino escriviu la direccié de correu electronic del destinatari.

Pitjau el botd Aplicar i després Cerrar. Repetiu el procés amb la imatge que hi ha al costat
(la botella). A partir d’ara, si algu fa clic en aquests enllagos s’obrira automaticament el
programa de correu electronic predeterminat i es podra enviar un missatge de correu
electronic a la direccié que figura a la pagina web. Podeu provar-ho tal i com heu fet a
I'exercici anterior (per a qué funcioni, heu d’estar connectats a Internet).

Activitat 21
Eliminar enllagos

Eliminau 'enllag del text “El llenguatge dels comics a Europa”, seleccionant-lo i fent clic a
Formato, Caracter... i a la finestra que apareix, feis clic a Hiperenlace i esborrau el text que
hi ha a la casella URL. Per ultim, feis clic a Aceptar.
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Activitat opcional 1
Text intermitent

P

Si voleu que els visitants de la pagina es fixin especialment en alguna part del text, podeu fer
per exemple que oscil'li de manera intermitent (aquest efecte només es pot veure amb
Netscape Communicator, perdo no amb Internet Explorer). Per posar aquest efecte,
seleccionau la frase “Participam en els seglents projectes europeus” i feis Formato,
Caracter... i a Efectos de fuente marcau la casella Intermitente i feis clic a Aceptar.

&

Comprovau el resultat amb el navegador Netscape (no us oblideu abans de guardar l'arxiu
a l'editor i de tornar a carregar la pagina amb el navegador).

Taules

Hores d'ara ja us haureu adonat que els editors de pagines web i en general el llenguatge HTML presenta
limitacions pel que fa a la collocaci6 dels elements d'una pagina (text, imatges, etc.) a la pantalla. La solucié
més frequient a aquest problema és la utilitzacié de taules, i podeu trobar alguns exemples de com es fan
servir per a col-locar elements a una pagina web als seguents llocs:

= A l'arxiu eso.htm de la subcarpeta curshtml/exemples s'utilitza una taula per a representar I'horari

setmanal

* A l'adrega http://www.juliocortazar.com.ar/suvida.htm|podeu veure un exemple d'utilitzacié d'una taula
senzilla, a la qual s'ha eliminat el requadre, per col-locar text i imatges.

= A l'adreca http://www.albufera.com|teniu un bon exemple, bastant més complex que els anteriors, on es
combinen diverses taules (algunes amb requadre i altres sense), per col-locar a la pagina els menus

d'opcions, el text i les imatges.

Podeu inserir i utilitzar taules a les vostres péTines web de manera semblant a com ho feis amb un

B
processador de textos, amb el botd superior de la barra vertical d’eines que es troba a la part esquerre

de la pantalla.

Si pitjau aquest botd i el manteniu pitjat un segon o dos, veureu que es desplega una altra barra com la
seguent:

e |

EZI?Q% EEH =

Si feis clic al tercer boté d’aquesta nova barra i arrossegau el ratoli, podreu incloure una taula amb el nombre
de files i columnes que volgueu (també ho podeu fer amb Insertar, Tabla):

EREEE ) SR T

|
=

m | TR

Direq
Cami
& 1049
(Fixau-vos que amb el segon bot6 de la barra £ podeu inserir una imatge i amb el darrer, ﬂ un

marcador de text).
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Observau que en el moment en qué apareix la taula a la pantalla, la barra d’eines es transforma i al costat
de les llistes desplegables per canviar el tipus i tamany de lletra, apareixen els seglents botons:

S EEE SEEE O R

Sempre que mantingueu el cursor a dins de la taula, aquests botons estaran disponibles. Les funcions dels
mes importants son les seglents:

i Permet combinar caselles que s’han d’haver seleccionat préviament.

i Permet dividir una o diverses caselles.

= —
=

'eH  permet inserir una nova fila en la posicio en qué es troba el cursor.

iz Permet inserir una nova columna en la posicié en qué es troba el cursor.
A Permet eliminar una fila en la posicié en que es troba el cursor.

i | Permet eliminar una columna en la posicié en qué es troba el cursor.

Permet afegir o llevar el requadre a una casella o conjunt de caselles.

i

Permet canviar I'estil de linia del requadre de les caselles.

Fm

Permet canviar el color de fons d’una casella o conjunt de caselles.

A l'activitat seglent utilitzareu una taula d’'una fila i dues columnes sense requadre per a col-locar el text i les
imatges que vegeu a continuacio:

Nom del Col.legi:
EL MEUCOL LEGI &
Direccié: W
)

Camino 5. Rapinya - 07 xxx-Palma

e-mail: micolegio@eeoesi

Tel.: 97 1xxxnxx Fax: 97 Lo
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Activitat 22
Taules

A la pagina colegio.htm col-locau el cursor una mica més amunt d’on diu: “Nom del Col-legi”
i inseriu una taula d’'una fila i dues columnes.

A continuacio I'heu de modificar manera que tengui una amplada del 100% de la finestra i
sense requadre.

Per a fer aix0, amb el cursor a dins de la taula, feis clic a Formato, Tabla i a la finestra que
apareix:

Formato de tabla i |

Tahlal Flujo del texta | Colurinas | Eu:uru:lel Fu:unu:lu:ul
— Propiedade —Alineacian
Harmbre ITaI:uIa1 ™ Auytomatica
- . 8 i
Ancho Im ¥ Felativo lzquierda
" De izguierda
" Derecha
i~ Centrado
—E=spacio & Manual
Hacia la izda. IEE 3:
Haeia = deta N =
Aceptar I Cancelar Ayuda Bestablecer

A Tabla, Alineacion heu de marcar Manual i a Ancho heu de seleccionar Relativo i el
100%

A continuacio feis clic a Borde i comprovau que no en teniu seleccionat cap, i feis clic a
Aceptar. Després d’aix0, seleccionau el text que va fins el nimero de fax (inclos) i retallau-lo
fent clic a Edicion i clic a Cortar (o Ctrl + X).

Feis clic a la primera columna de la taula i enganxau el text amb el botd corresponent o fent
clic a Edicién i clic a Pegar (o Ctrl + V). Seleccionau tot el text d'aquesta columna i centrau-
lo amb el boté corresponent. Repetiu el procés amb el text i la imatge que falten i enganxau-
los a I'altra columna.

Comparau la pagina web que heu creat amb el model del Solucionari (Activitat 14) i, si tot
esta correcte, guardau-la al directori de treball amb el mateix nom de colegio.htm

Activitat 23
Creacio de la pagina bat.htm

En aquesta activitat creareu una pagina semblant a la que teniu representada al Solucionari
(Activitat 23) i que apareix a I'esquema de la pagina 10 amb el nom bat.htm. Aquesta
pagina inclou una taula una mica més complexa que la de I'activitat anterior, i en aquesta
ocasio no es tracta de modificar una pagina existent, siné de fer-ne una de nova.

No és necessari que feis servir exactament el mateix tipus de lletra, mides i colors del model,
sind que podeu utilitzar uns altres si voleu (recordau que per a modificar aquestes
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caracteristiques del text heu de seleccionar-lo i utilitzar I'opcié Formato, Caracter de la barra
d'eines de la part superior de la finestra).

Per a crear una pagina nova amb l'editor d'StarOffice feis Archivo, Nuevo i Documento
HTML

Abans d'escriure cap informacié a la nova pagina, guardau-la amb el nom bat.htm al directori
curshtml

A la part de dalt de la finestra escriviu I'expressio: Horari setmanal de Batxillerat (LOGSE)
amb les caracteristiques de lletra qué volgueu. Convertiu I'expressié (LOGSE) en un enllag
a la pagina logse.htm, que es trobara a la mateixa carpeta que bat.htm, i que encara no
hem creat.

Si voleu fer servir les mateixes caracteristiques de lletra qué hi ha al model, sén les segients:

Encabezado2 S !’E Bertus Extra Bold glmd )C £ iE iE | A A bn

6 0 72 —Tll 180 0 205 COEE 3 3B0 0 396 432 0 4ER

Horari setmanal de Batxillerat

(I Ihl',

A més, amb Formato, Caracter, podeu seleccionar el color verd per a la lletra.

A continuacid, deixau un espai en blanc després de la frase que acabau d'escriure i inseriu
al costat la imatge alumnes.jpg, que es troba a la subcarpeta curshtml/imatges, amb
Insertar, Imagen. A continuacié heu d'ajustar la posicié, tamany, requadre, etc., i per a aixo
heu de fer clic amb el boté dret del ratoli a sobre de la imatge i després feis clic a I'opcid
Imagen:

Posician

Alineacian
Anclaje
Ajuzte

Etiqueta...

Imagetdap

Cortar Chrl+
Copiar Chrl+C
Editar

Obtindreu una finestra com la seglient;
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Imagen i

Tipul O pciones I .ﬁ.iustel Hiperenlace I Imagenl Bu:urdel Macru:ul

— Tamafio Anclaje

dnche [157 500t =1 T Relativa C'a  [Pagna -] 1
dlwra [1025000 =] | Relative @ Como cardcter >

[ Proporcional

Tamafio onginal |

— Pozician

Hirizamtal j = IEI,EIEIpt ::I 4 I j
:Illlll.r”.tll;j ........................ - a m a ILi'nea dE baSE j

Ariba |

Abaio ||| Aceptar I Carcelar | Apuda | Eestahlecerl

On podeu ajustar les mides de la imatge (a Tamafo heu de posar 157,50 pt d'amplada i
103,50 pt d'algada), seleccionar si la imatge s'ha de tractar com un caracter a Anclaje
(aquesta és l'opcid habitual i la qué heu de seleccionar) i I'alineacié del text que envolta la
imatge a Posicion, Vertical (heu de triar Centro y Linea de base).

Wertical

Si la imatge us ha quédat per davall de la frase, posau el ratoli al final i pitjiau la tecla Supr.
Després pitjau la tecla INTRO per baixar una linia el cursor i comencgar a dissenyar la taula:

El primer que heu de fer és crear una taula amb el nombre maxim de files (11) i de columnes
(5) que té la del model amb la casella de requadre ("borde") activada, seguint un procediment
similar al procediment que heu vist a I'activitat 22.

A continuacié definirem que I'amplada ha de ser del 100% de la pantalla (aixo vol dir que
ocupara tota la pantalla amb qualsevol resolucié i tamany de monitor amb qué vegem la
pagina) i que la taula aparegui centrada. Per a fer aixd, amb el cursor a dins de qualsevol
casella, feis clic a Formato, Tabla, i a Alineacién seleccionau Centrado (aquesta opcio
afecta a la posicio de la taula, no a I'alineacié del text a dins de les caselles) i a Ancho
marcau l'opcié Relativo (100%). No feis clic a Aceptar encara, sin6 a Columnas, per a
modificar-ne I'amplada.
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Formato de tabla w
Tabla [AFlujo del texto | Columnas | Eu:uru:lel Fu:unu:lu:ul
— Ppfhiedade —Alineacian
Hombre ITaI:uIa1 O Automéatica
Ancho 1002 ® [z
" De izguierda
™ Derecha
trada
—Ezpacio T anual
Hacia la izda. 03 =

Haeia = deta: Nz

Aceptar I Cancelar Ayuda Bestablecer

En la nova pantalla qué apareix, ajustareu I'amplada de les columnes 22 i 42, de manera que
tenguin una amplada doble que les altres tres, i per aconseguir aixo heu de posar els valors
seglents (15%, 27%, 15%, 28% i 15%), i fer clic a Aceptar:

Formato de tabla i

Tabla I Flujo del texta Columnas | Barde | Fonda |

™| Siuztan &l ancho de (= kabE

I | Mindifizan calimtas preporchamente

Espanio dizpemible IEI,EIEIpt

Aceptar I Cancelar | Ayuda | Eestablecerl

A continuaci6 el que farem sera unir o dividir algunes de les caselles, de manera que la taula
vagi adquirint I'aspecte de la del model.

Seleccionau, arrossegant amb el ratoli, les caselles de la segona a la setena (comengant
des de dalt i ambdues incloses) de la primera columna per l'esquerre, i feis clic a Formato,

Celda, Unir (o amb el botd ). Repetiu el procés amb les dues darreres caselles de la
segona columna, amb les caselles que ocupen el seté lloc de les dues darreres columnes
i amb les dues darreres caselles de la quarta columna.

Ara hem de fer el procés contrari (Dividir) amb les caselles que ocupen el vuite lloc de les
columnes tercera i cinquena i amb la novena de la cinquena columna. Per a fer aix0, posau
el cursor a la vuitena casella de la tercera columna i feis clic a Formato, Celda, Dividir (o

i)

botd

. A la finestra que apareix, seleccionau que divideixi la casella verticalment en tres
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noves caselles, i feis clic a Aceptar:

Dividir celda B
— Diveidie |
Cantidad |3 3:

— Direccidn

Byuda
I = harizantal =
I werhical

Aceptar

Cancelar |

Repetiu el procés amb la vuitena casella de la darrera columna i dividiu també en dues la
novena casella. Hores d'ara la vostra taula hauria de tenir un aspecte semblant al de la figura
seguent:

Per a posar el fons blau de les caselles de la primera fila, seleccionau-les arrossegant amb

el ratoli i feis clic al boté Color de fondo IE i seleccionau el color que volgueu (també ho
podeu fer amb l'opcié Formato, Tabla, Fondo). Després feis clic a qualsevol de les altres
caselles per a veure el resultat.

Per a qué quan escrigueu el text de les caselles quedi centrat verticalment heu de fer
Formato, Tabla i Flujo del texto, i a Alineacién vertical marcar Centro i fer clic a Aceptar:

Formato de tabla i |

Tabla Flujo del lE:h'-lDI Colurinas | Bu:uru:lel Fu:unu:h:ul

— Flujo del texta
=l &l =) Eagina ) Colimna &) delante. 00 despues

™ | Ear estie de paging I j [ iimerns de pagaiia IEI 3:

¥ Repeti encabezado

—alineacion vertical
" Aniba

Aceptar I Cancelar Ayuda Bestablecer

itz
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Si també voleu que el text de les caselles quedi centrat, heu de seleccionar-les arrossegant
amb el ratoli (podeu seleccionar tota la taula), i fer clic a Formato, Parrafo, i a Alineacion
heu de seleccionar Centrado i fer clic a Aceptar.

Ara ja podeu escriure el text de les caselles amb les opcions de format que volgueu (teniu
en compte que si el fons és obscur convé utilitzar un color de lletra més clar, per exemple
blanc o groc) i completar els altres continguts que ha de tenir la pagina. També podeu afegir
els enllagos a la pagina principal de la web (colegio.htm) i a la pagina formula.htm (és
I'enllag que al model del Solucionari diu FORMULARI), que es troben al final de la pagina.

Guardau la pagina i observau com es veu al navegador. Si voleu, podeu provar d'eliminar el
requadre de totes les caselles de la taula (amb Formato, Tabla, Borde, i a Linea, Estilo triar
Ninguno) i observar com canvia l'aspecte de la pagina. D'aquesta manera es poden utilitzar
taules "invisibles" per col-locar text i imatges a les vostres pagines.

En acabar, guardau els canvis i tancau la pagina bat.htm que heu creat, i obriu amb el
navegador la pagina colegio.htm i comprovau que I'enllag Batxillerat (LOGSE) ja funciona.

Activitat 24
Utilitzacio de I'editor web per inserir una imatge de fons de pagina.

Posau la imatge clouds.gif (esta a la carpeta curshtml\imatges) de fons de la pagina
bat.htm

Per a aix0 heu d’obrir aquesta pagina i després fer Formato, Pagina..., Fondo i a Como
triau Imagen:

Estilo de pagina: HTML [~
Adrniristrar I Fagina Fundul Ehcabezamiento I Fie de pagina |

Como

—archivo — Prexvizualizacian

Imagen no vinculada

Seleccionar. ..

™ Previsualizacion

— Tipo

" Posicion o o
£ Area o

&' Moszaico o L&

Aceptar I Cancelar Ayuda Bestablecer

,)
Pe

Amb el boté Seleccionar... podeu triar la imatge que volgueu tenir de fons de pagina, i a
Tipo podeu triar Mosaico (si la imatge no ocupa tota la pantalla, es repetira com en un
mosaic) o Posicion (podreu seleccionar en quin lloc de la pantalla es col-locara la imatge de
fons cas que no ocupi tota la pantalla i si no voleu que es repeteixi).

En el cas de la pagina que estau modificant, ja que es tracta de posar un fons uniforme,
convé que trieu Mosaico. Per Ultim feis clic a Aceptar i visualitzau els canvis a la pagina.
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Recursos addicionals: A la carpeta Office52\share\gallery\www-back de la unitat de disc
dur on heu instal‘lat I'StarOffice podeu triar entre una gran quantitat d'arxius grafics que
podeu utilitzar com a fons de les vostres pagines.

Activitat d’entrega obligada 2

Enviau la pagina bat.htm i les imatges associades (alumnes.jpg i clouds.gif) a la tutoria en
un arxiu comprimit anomenat login_activitat2.zip (on “login” correspon al vostre codi
d’usuari —no la contrasenya- per accedir al WebCT).

L'arxiu comprimit s'ha de crear de manera que en descomprimir-se reprodueixi I'estructura
de carpetes del vostre ordinador.

Grafics transparents

Activitat 25
Grafics transparents

Obriu I'arxiu taula.htm, que es troba a la carpeta curshtml, al navegador. Observareu que
aquesta pagina conté els enllagos a la resta de pagines que formaran la web del col-legi quan
estigui acabada. A més, a la seva part superior hi ha el grafic segell.gif que representa
l'escut de la Comunitat Autonoma de les llles Balears.

Degut que el grafic se superposa al fons de la pagina, es destaca el seu requadre blanc
sobre el fons. Per fer que aquest requadre desaparegui hem de fer el grafic “transparent”.
Aix0 és possible només amb grafics del tipus .GIF

Per a convertir el grafic tancau tots els programes que estiguin oberts i executau el programa
Gif Construction Set, que heu de tenir instal-lat al vostre ordinador (trobareu aquest
programari al CD de materials del curs). Tancau la primera finestra que apareix, feis clic a
Continue i a continuacio feis clic a File i a Open i obriu I'arxiu segell.gif que es troba a la
subcarpeta imatges de la vostra carpeta de treball curshtml.

Ara feis clic a Insert, Control i Edit i després marcau la casella qué diu Transparent colour.

Seleccionau el botd (== apareixera una finestra amb el grafic segell.gif

Feis clic a qualsevol lloc del requadre blanc del grafic. Per acabar, feis clic a File, clic a Exit
i quan el programa vos demani si voleu guardar els canvis realitzats feis clic a Yes i clic a Ok
per acabar.

Per comprovar I'efecte, obriu de nou la pagina taula.htm en el navegador. En acabar, tancau
el navegador i passau a I'activitat seglent.

Recursos addicionals: Button Studio és un programari molt senzill per a la creacié de botons
grafics que poden ser inclosos a pagines web. Podeu descarregar aquest programa del CD-
ROM o aconseguir una versi6 més actualitzada a Il'adreca d'Internet:
http://www.interkodex.com/default.asp?page=products|
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Grafics animats

I3
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Activitat opcional 2
Grafics animats

Segurament heu observat que en algunes pagines web apareixen alguns grafics amb la
imatge en moviment: es tracta dels anomenats grafics animats o gif animats.

Podeu trobar llocs a internet que ofereixen gratuitament gran quantitat d’'aquests grafics (com
per exemple a |httg://www16.brinkster.com/todounpoco/qif.aspl o també a I'adrecga
http://bestanimations.com/), i n'hi ha alguns també a la carpeta Office52\share\gallery\www-
anim de la unitat de disc dur on heu instal-lat I'Staroffice. Els podeu recuperar per utilitzar-los
a les vostres pagines. Per a inserir un grafic animat es fa com amb una imatge estatica
(Insertar, Imagen).

Podeu fer servir el programa Gif Construction Set per a crear els vostres gif animats. Per
a fer aixd, heu de disposar préviament de les imatges individuals que s’hauran de combinar
per donar la sensacié de moviment (com si fossin els fotogrames d’una pel-licula).

En aquesta activitat heu de construir un d’aquests grafics superposant les imatges: b1.gif,
b2.gif, b3.gif, b4.gif, b5.gif, b6.gif, b7.gif i b8.gif que teniu a la subcarpeta imatges

Abans de comengar podeu fer servir el programa Paint Shop Pro (el trobareu a I'apartat de
programari del CD de materials del curs) per veure les imatges i aixi entendreu millor com
s’obté el resultat final. A continuacioé tancau tots els programes que estiguin oberts i executau
el Gif Construction Set i feis: File (clic), Animation Wizard..., (clic) i acceptau els
suggeriments que vos fa el programa, fent clic al boté6 Next cada vegada (en total unes 5
vegades), fins que aparegui el requadre Selected files:

Aleshores heu de fer clic al boté Select i obtindreu una finestra a la qué heu de triar el primer
arxiu, que es troba al subdirectori imatges i es diu b1.gif i fer clic a Abrir.

Continuau amb la seleccié d’'arxius en el mateix ordre amb quée han d’aparéixer a I'animacio:
b2.gif, b3.gif,..., b8.gif i feis clic cada vegada a Abrir.

Quan hagueu seleccionat el darrer feis clic a Cancelar i a continuacié: Next (clic), Done (clic)
i esperau que es construeixi I'arxiu.

Quan el programa acabi feis: File (clic), Exit (clic), Yes (clic) i donau-li un nom, per exemple:
animado.gif, Guardar (clic) i Ok.

Ja teniu creat el vostre arxiu gif animat. Si voleu veure el resultat obriu-lo en el navegador.
Podeu inserir-lo en una pagina web com qualsevol altra imatge.

Per capturar una imatge d'una pagina web i guardar-la al disc dur o a un disquet basta posar
el cursor del ratoli a sobre i fer clic amb el boté de la dreta i, al menu que apareix, seleccionar
Anomena i desa la imatge.. (0 Guardar imagen como...) i triar la ubicacié (carpeta del disc
dur o disquet).

Heu de tenir la precaucié de no abusar d’aquests arxius en les pagines que dissenyeu, ja que
solen ocupar bastant d’espai i alenteixen la carrega de les pagines. Una possibilitat
consisteix en utilitzar imatges amb pocs colors i de dimensions reduides.

35


http://www16.brinkster.com/todounpoco/gif.asp
http://bestanimations.com/

Disseny de pagines web

Enllagos a arxius de so, video, comprimits, executables...

A les vostres pagines podeu incloure hiperenllagos no només a altres pagines web, siné també a arxius de
so, video, comprimits, executables, etc.

Activitat 26
Enllagos a arxius de so, video, comprimits, executables,...

Creau a la carpeta de treball del curs una pagina web amb el disseny que més vos agradi,
guardau-la amb el nom manual.htm, posau-li una imatge qualsevol de fons de pagina, i un
titol que digui "Manual HTML" En aquesta pagina heu d'incloure un enllag al curs d'HTML que
trobareu a la pagina de materials del curs o al CD de materials de formacio, i que es troba
en forma d'arxiu comprimit chtml.zip, de manera que quan algu visiti la pagina i faci clic a
sobre I'enlla¢ aparegui una finestra que permeti que el visitant pugui “descarregar” I'arxiu i
guardar-lo al seu ordinador (per tant, haureu de copiar I'arxiu chtml.zip a la carpeta curshtml
de treball del curs, que es troba al vostre ordinador).

El procediment per posar un enllag a un arxiu d'aquest tipus és molt simple, ja que heu de
fer com si es tractas d’'un enllag normal: escriviu a qualsevol lloc de la vostra pagina
I'expressio "Manual d'HTML", seleccionau aquest text amb el ratoli i posau un enllag a l'arxiu
chtml.zip amb el procediment Formato, Caracter, Hiperenlace, i a URL escriure chtml.zip.
Si aquest arxiu es trobas a una altra carpeta distinta de la de treball del curs, o a un altre
servidor, haurieu d'incloure la ruta completa

Provau d’incloure un altre enllag a dins de la mateixa pagina a un arxiu de so que teniu al
directori de treball curshtml i que es diu fanfare.wav

Comprovau que tot esta correcte (és a dir que els enllagos funcionen) i després tancau totes
les pagines que tengueu obertes en I'editor abans de passar a I'apartat segtient.

Marcs (frames)

Podeu tenir una pagina web dividida en diverses finestres rectangulars (verticals, horitzontals o combinacié
de les dues) que contenen una pagina web distinta cadascuna d’elles. Cadascuna d’aquestes finestres rep
el nom de “marc” o “frame”. Podeu veure un exemple d'aix0 a l'activitat seglent:

Activitat 27
Obrir una pagina amb “marcs”

Si accediu a la pagina principal del WEIB a I'adrecga http://weib.caib.es/default.htm, tot i
que estau obrint una pagina anomenada default.htm, en realitat aquesta pagina és una
pagina de definicié de "marcs” o "frames" que conté altres tres pagines independents a dins,
que a la figura seglient hem anomenat marc1, marc2 i marc3 i que tenen un comportament
independent (podem modificar el contingut d'un d'ells sense afectar al dels altres).

D’aquesta manera podem tenir tots els enllagos de les pagines que formen la web en el marc
de I'esquerre o en el de dalt i que el contingut es vagi mostrant en el marc de la dreta.

Per ultim, fixau-vos que per tenir una pantalla dividida en tres marcs necessitam quatre arxius
(un d’ells, en aquest cas default.htm, conté Unicament els codis que indiquen quants marcs
s’han de veure quan carregam la pagina, quin espai ocupa cadascun d’ells i quines pagines
apareixeran inicialment en cadascun d’ells), per a una pantalla dividida en quatre marcs
necessitarem almanco cinc arxius, etc.
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Activitat 28
Creaci6 d’una pagina amb “marcs”

En aquesta activitat creareu la pagina entrau.htm (vegeu lI'esquema de la pagina 10), que
contendra la definicio dels marcs que han d’apareixer. Definirem dos marcs verticals: el de
I'esquerre ocupara el 22% de la pantalla i contendra I'arxiu taula.htm amb tots els enllagos
de la web, i el de la dreta ocupara el 78% restant i, tot i que inicialment hi apareixera la
pagina colegio.htm, en aquest marc de la dreta s'aniran carregant les distintes pagines de
la web a mesura que es faci clic en els enllagos del marc de I'esquerra, que no variara de
contingut. El resultat final sigui semblant a la imatge que teniu a continuacié:

BENYINGUTS AL MEU COL_LEGI - Netscape

Archivo  Edicion “er It Communicator  Aypuda
- £ = s % £= = =5 i 1
Recargar Iricio Buszcar Guia Seguridad Farar
v w&i T tdarcadores £ Direccicn: Ifile:.-".-".-".t'l'l.l.-"soluc:ion.-"entrau.htm
@ Internst |’__‘j Buscar [:_‘_]' MHovedades inter

i B = MNom del Col.legi: =

1. EL MEIL COL L EGI =

Il"'u = :

A Direccié: E
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._7?;0""6““'_’, Tel.: 97 1xxxxxx Fax: ; o e-mai
BELALT T s ) S7 1 s M Cole o 0 Eeooot X
#Projectes |
Europeus
Mombre de professorsfes (curs 98/99): 120
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Una pagina de definici6 de marcs s’anomena Frameset i per crear-la amb l'editor de
I'StarOffice heu de fer el seglent:

Tancau totes les finestres que tengueu obertes a l'editor StarOffice i feis Archivo, Nuevo,
Frameset i apareixera una finestra amb la pagina de definicié de marcs que acabam de crear
i una barra d’'eines per treballar amb els marcs, amb els botons seglients a la part de la dreta:

On els botons que ara ens interessen son els seguents, i permeten fer les operacions que
s’indiquen a continuacio:

Dividir el marc horitzontalment.

Dividir el marc verticalment.

=
_—  Modificar les propietats del marc.

=

Modificar I'espai entre els marcs.

& Veure i, si volem, modificar el codi HTML.

El primer que fareu sera dividir la pagina de definicié6 de marcs (a partir d’ara li direm

Frameset, perqué és bastant més curt!) en dos marcs verticals amb el boto ==
A continuacié, feis clic al marc esquerre (requadre de I'esquerre) i després clic al bot6 de

>3]

propietats del marc _—__. A la finestra que apareixera, a la casella Nombre: escriviu el nom

del marc (frame2) i a Contenido seleccionau amb el botd _I la pagina que haura de
presentar per defecte (I'arxiu taula.htm de la carpeta curshtml) i feis clic a Abrir.

A continuacio, marcau la casella per a qué s’activi automaticament la barra de desplagament
(quan el contingut del marc no hi cap dins la pantalla) i a Borde posau Activado, per
assignar un requadre visible al marc.

Propiedades I Tamafio I

M armbre m
Contenido Ifile:.-WEI.-"»-'JINDEIWSa’Esu:ritu:uriu:u"u:urshtmla’taula.htm |
Barra de dezplazamie... Borde———— Digtancia al texto
" Activada ' Activadn Anchio IB 3: ¥ Estandar
i~ Desactivada " Desactivado
| 3: v :
&+ Automatico " Heredado Alua |12 I Esténdar

Aoeptar I Cancelar | Ayuda | Eestablecerl

A continuaci6 feis clic a Tamafo (a la part de dalt d’aquesta finestra, al costat de
Propiedades) i triau un percentatge del 22% de la pantalla no modificable (heu de desmarcar
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la casella que diu Modificable). Per acabar, feis clic a Aceptar (observareu que a dins del
marc apareix el contingut de I'arxiu taula.htm). Repetiu el procés amb el marc de la dreta,
amb els valors seguents:

Nom del marc: frame1

Contingut per defecte (la pagina que s'obrira inicialment a dins del marc): colegio.htm
Activar automaticament barra de desplagament

Borde: Activado

Tamano: 78% no modificable

En acabar, guardau aquest “frameset” a la carpeta curshtml amb el procediment segient:
Archivo, Guardar Frameset como..., donau-li el nom entrau.htm i feis clic a Guardar.

Activitat 29
Enllagos entre pagines amb “marcs”

Passau al navegador, obriru la pagina entrau.htm i observau el resultat, que hauria de ser
semblant al del Solucionari (Activitat 29).

Feis clic a I'enllag "La LOGSE" del marc de I'esquerra (el que conté I'arxiu taula.htm) i fixau-
vos que la pagina corresponent apareix a la mateixa finestra on estava l'arxiu taula.htm. No
obstant, aquest no és el procediment correcte, ja que la pagina s’hauria d’haver carregat al
marc de la dreta.

Si feis clic a I'enllag "Manual”, veureu que aquest si que es comporta correctament, i si
baixau una mica més i feis clic a la imatge del col-legi, veureu com desapareixen els marcs
i en el seu lloc apareix la pagina index.htm ocupant tota la pantalla.

Per qué aquests enllagcos es comporten de manera diferent? Per obtenir la resposta heu de
mirar el codi HTML de I'arxiu taula.htm. El secret esta en les expressions “TARGET” que
apareixen en alguns enllagos, i que fan que en clicar a sobre d'un enllag que conté un codi
d'aquests la pagina s'obri en un marc diferent. Algunes de les opcions possibles sén:

TARGET="_blank": L'enlla¢ s'obri en una nova pagina en blanc.

TARGET="_top": Suprimeix totes les finestres de la pantalla i I'enlla¢ s'obri a pantalla
completa.

TARGET="nom del marc": Marc on es mostrara la pagina. Si no existeix, n'obri una de nova.

Exemple: <A HREF="manual.htm" target="framel">Manual</A>
L'enllag anterior obrira la pagina manual.htm al marc anomenat frame1, (si existeix).
Corregiu el codi HTML dels enllagos de I'arxiu taula.htm: "Sol-licitud d'informacid”, "Projectes

europeus" i "La LOGSE", de manera que les pagines es carreguin al marc de l'esquerre,
anomenat frame1 (fixau-vos en I'exemple de I'enllag "Manual").

Mapes sensibles

Un Mapa sensible és una imatge en la qual hem “marcat” diverses zones, de forma i dimensions diverses,
de manera que en fer clic a qualsevol d’elles s’activa un hiperenllag que du al visitant a una destinacio distinta
en cada cas (a una altra pagina al mateix ordinador, a un altre lloc de la mateixa pagina, a un servidor
d’Internet, etc.).

En lactivitat segiient podeu veure I'exemple d’'un mapa molt senzill que us ajudara a entendre el seu
funcionament.
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Activitat 30
Utilitzacio de mapes sensibles

Obriu amb el navegador I'arxiu mapa.htm de la carpeta de curshtml, que conté un mapa2
definit en una imatge que representa una casa, amb zones amb distintes geometries (la
porta, el terrat, etc.), i comprovau que si feis clic a diverses zones del dibuix vos remet a
pagines distintes. Quan acabeu, tancau el navegador.

Activitat opcional 4
Creaci6 d’un mapa sensible amb I’editor de I’StarOffice 5.2

Obriu I'arxiu logse.htm, de la carpeta curshtml, amb I'editor de I'StarOffice. Aquesta pagina
conté una imatge esquematica del sistema educatiu espanyol.

A aquesta activitat definireu distintes zones sensibles de la imatge, que remetran, quan es
faci clic a sobre d’elles, a diferents pagines web:

a) La zona dels estudis universitaris remetra a la pagina web de la UIB: http://www.uib.es|
b) La zona corresponent a estudis de batxillerat remetra a la pagina local bat.htm
c) La zona corresponent a I'educacié secundaria remetra a la pagina eso.htm

Feis clic a la imatge que apareix a la pagina i després clic a Editar, Imagemap i apareixera
una finestra en la qué podreu (amb alguna dificultat, perqué no es veu gaire bé), marcar les
diverses zones en la imatge i assignar els hipervincles corresponents:

Per comencar, heu de fer clic al boté que representa un rectangle: , ja que anam a definir
arees rectangulars.

Arrossegau el ratoli per a dibuixar un rectangle que inclogui les etapes universitaries
(diplomatura, llicenciatura i doctorat) i després escriviu a la casella Direccién: 'adrega:

http://www.uib.es i feis clic al botd Asignar:

A continuacio dibuixau un altre rectangle que inclogui I'etapa del Batxillerat i després escriviu

2 Del “Manual practico de HTML”, que es troba a http://www.geocities.com/SiliconValley/2915/manual.htm
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a la casella Direccion: la direccié bat.htm i feis clic al boto Asignar: il

Repetiu el procés anterior amb I'etapa “Educacion Secundaria”, i feis que I'enlla¢ dugui a la
pagina eso.htm i feis clic al bot6 Asignar: il

Per ultim, tancau la finestra fent clic al boté i quan el programa us demani si voleu
guardar els canvis, contestau afirmativament.

Guardau I'arxiu logse.htm i obriu I'arxiu en el navegador i comprovau que el mapa funciona
(per comprovar 'enllag a la pagina d’universitats haureu d’estar connectats a Internet). Si
teniu problemes o si voleu veure el codi del mapa, trobareu la solucié a I'arxiu logse.htm, de
la subcarpeta exemples

Podeu provar les altres geometries que poden utilitzar-se per definir les arees, especialment
el Poligono o el Poligono a mano alzada, que us permeten definir arees sensibles amb
qualsevol forma. En acabar tancau el navegador.
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Formularis

Els formularis permeten que els usuaris que visiten la web puguin, entre d'altres accions:

= Enviar informacio al servidor (per exemple per fer una inscripcié a un curs).

= Consultar bases de dades (vegeu un exemple a l'adreca pttp://www.mcu.es/bases/spalisbn/ISBN.html |
o un altre a la pagina de la subcarpeta exemples anomenada cercador.htm).

= Fer que s'executi una determinada acci6, per exemple redirigir el visitant a una altra pagina (vegeu un
exemple a la pagina llangador.htm, que es troba a la subcarpeta exemples de la carpeta curshtml).

En un formulari podem sol-licitar diferents dades que s’'emmagatzemaran en camps associats a una variable.
Una vegada introduit els valors en els camps, 'usuari podra enviar el seu contingut al servidor on es troba
el programa que processara aquesta informacio. A continuacio teniu un exemple de formulari utilitzat per
enviar informacié per correu electronic, amb els camps més habituals:

K

Camp tipus TEXT:
permet escriure un
text d'una sola linia.

Nom i llinatges: |
Informacio que sol-licita: S;r’i?ig;i:ﬁ’gﬁ,,iisma de
I™ Estudis Oferts ¥ Matricula I Calendari Escolar €= ¢ eckBOX): permet
seleccionar diverses

Estudis cursats pel sollicitant: opcions disponibles.
T rcicle dESO

" 2n cicle I'ESO <
& Cicle formatiu de grau mitja

" Primer de Batxillerat

Camp tipus RADIO:
permet seleccionar
només una de les
opcions.

Camp tipus LLISTAT
Té germans al centre? 0 SELECT: permet

seleccionar una de les
I Mo J < opcions del llistat

desplegable.

Altres informacions o comentaris:

il Camp tipus AREA:
permet escriure un
< text lliure de diverses
linies.

4

_'lll Boté SUBMIT:
executa l'accio

v

Erwiarl Esbaorrar |
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corresponent.
Boté RESET: esborra

la informacié. No
s'executa cap accié.
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El codi del formulari anterior és el seglent:
<FORM action="mailto:meucentre@xxxxxx.xx" method="post" ENCTYPE="TEXT/PLAIN">
Nom i llinatges:
<INPUT type="text" name="nom" size="30" value="">
<P>
Informacié que sol-licita:

<BR>

<INPUT type="checkbox" name="informacio" value= "Estudis">Estudis Oferts
<INPUT type="checkbox" name="informacio" value="Matricula">Matricula

<INPUT type="checkbox" name="informacio" value="Calendari">Calendari Escolar

<P>

Estudis cursats pel sol-licitant:

<BR>

<INPUT type="radio" name="estudis_cursats" value="1r_cicle">1r cicle d'ESO

<BR>

<INPUT type="radio" name="estudis_cursats" value="2n_cicle">2n cicle d'ESO

<BR>

<INPUT type="radio" name="estudis_cursats" value="cfgm">Cicle formatiu de grau mitja
<BR>

<INPUT type="radio" name="estudis_cursats" value="1r_bat">Primer de Batxillerat

<P>

<p>

Té germans al centre?

<BR>

<SELECT name="germans">
<OPTION>No

<OPTION>Si, 1

<OPTION>Si, més d'un
</SELECT>

<P>Altres informacions o comentaris:<BR>
<TEXTAREA name="comentari" rows="5" cols="40"></TEXTAREA><P>

<INPUT type="submit" value="Enviar" >
<INPUT type="reset" value="Esborrar" >

</[FORM>

Fixau-vos que tot el contingut del formulari va entre els codis <FORM> i </[FORM>, que tenen els
parametres segients:

action = "programa"/Indica quin programa tractara la informacié continguda a les variables que s’enviin amb
el formulari. En el formulari de I'exemple anterior, la informacio s'enviara per correu electronic a I'adreca
indicada i per aix0 el "programa" sera "mailto:", perd en altres situacions més complexes, com per exemple
quan consultam una base de dades en el servidor, 0 donam d’alta una pagina web a un cercador, caldra que
en el servidor existeixi un programa especific (un cgi) per processar la informacio enviada (vegeu el codi del
formulari contingut a la pagina http://www.mcu.es/bases/spa/isbn/ISBN.html).

method = POST / GET /Indica el métode amb el que es transferiran les variables. POST s’utilitza en el cas
d’enviar per correu electronic el contingut de les variables i GET quan fem una consulta a una base de
dades, per exemple una consulta a un cercador d’Internet.

ENCTYPE="TEXT/PLAIN"/Per a qué la informacié que s'envia per correu electronic arribi de manera que sigui
facilment llegible pel destinatari, convé incloure aquesta expressio.
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Camps d’entrada d'informacié
Per a qué l'usuari que visita la pagina pugui gravar informacié als camps del formulari s’utilitza el codi
<INPUT>. Aquest codi té el parametre type que indica el tipus d’'informacié a introduir i name que indica el

nom que se li donara al camp. Cada tipus de variable té els seus propis parametres.

type="text” name="nom del camp® value ="/ Indica qué s'introduira un text. A “value” es guardara la
informacio introduida per l'usuari i per aixd normalment sera " ", o sigui, buit.

type = “password” name = “nom” value=""/EIl camp contendra una contrasenya introduida per I'usuari.

type = “checkbox” name = “nom” value="valor del camp”/El contingut del camp se seleccionara marcant
una casella. Esta permés marcar diverses caselles.

type = “radio” name = “nom” value="valor del camp”/El contingut del camp se seleccionara marcant una
casella, com en el cas anterior, perd aqui només es pot marcar una d'elles.

type = “image” name = “nom” value="valor del camp”/En fer clic a sobre de la imatge s'executa l'accié del
formulari indicada a "action". Ha d’indicar-se la imatge amb el parametre: src = "arxiu d’'imatge".

type = “hidden” name = “nom” value="valor del camp” /L'usuari no pot modificar el seu valor. El contingut
del camp no és visible.

type = “submit” name = “nom” value="text que apareixera sobre el bot6”/Representa un boté que en pitjar-lo
executara I'accio indicada a “action”. Té el parametre value= "text que apareixera sobre el boté" que indica
el text que apareixera en el boté.

type = “reset” name = “nom” value="text que apareixera sobre el boté”/Representa un botd que en pitjar-lo
esborrara el contingut de tots els camps i no s’executara cap acci6. El parametre value = "text" indica el text
que apareixera en el boto.

Camps tipus LLISTAT O SELECT

Aquest tipus de camps despleguen un llistat d’opcions, entre les que haurem d’escollir una o més d’una.
S'utilitzen per a aquests camps els codis <SELECT> i </SELECT> . Els parametres son:

name = “nom”/Nom del camp

size = “nombre”/Nombre d’opcions visibles. Si indicam “1” es presenta com un menu desplegable, si s’'indica
un nombre més gran apareix un llistat amb una barra de desplagament.

multiple /Si afegim aquest parametre, permet seleccionar més d’un valor per al camp d'entre les opcions
mostrades. Per seleccionar opcions no consecutives s'ha d'anar fent clic sobre cadascuna d'elles mentre
es manté pitjada la tecla Ctrl, o amb la tecla de fletxa de majuscules si les opcions sén consecutives.

Les diferents opcions del llistat s'indiquen amb el codi <OPTION>

Camps tipus AREA DE TEXT

Representen un camp de text de multiples linies. Normalment s’utilitzen per enviar comentaris. El codi utilitzat
és <TEXTAREA> i </ITEXTAREA>, i els seus parametres:

name = “camp”/Nom del camp.
cols = “nombre” /Nombre de columnes de text visibles ('amplada del requadre mostrat, en caracters).
rows = “nombre”/Nombre de files de text visibles.
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Activitat 31
Disseny d’un formulari per enviar informacié per correu electronic.

Heu de dissenyar un formulari que inclogui almanco els camps vistos en I'exemple utilitzat
fins ara. A continuacié us indicarem el procediment per fer un formulari exactament igual al
de l'exemple anterior, perd heu de tenir en compte que a l'activitat final us demanarem que
elaboreu una web que, entre d'altres coses, inclogui un formulari, i per tant us convé adaptar
el procediment que s'indica a continuacio al formulari que fareu per a la vostra web, a fi de
no haver de fer la mateixa feina dues vegades.

Per elaborar el formulari, creau una pagina web nova anomenada formula.htm amb el titol,
imatge de fons, etc. que volgueu i guardau-la al directori de treball curshtml.

Per comencar a dissenyar el formulari, basta escriure al lloc de la pagina que volgueu el text
que acompanya els diversos camps i inserir-los amb el corresponent boté de la barra d'eines.

Comengau per tant escrivint I'expressi6 Nom i llinatges: amb les caracteristiques de
format de lletra que volgueu i després feis clic en el boté Formulario-Campos de control

"= de la barra d'eines vertical de I'esquerra, que permet inserir els camps del formulari i
manteniu-lo pitjat fins que aparegui una nova barra amb tots els tipus de camps disponibles:

;IEuerpn de texto j l&rial
myls 3% 2 108 1
| =
ﬁ = | Nomiillinatges|
L
Ab
REG

|

BO@F «4MallFHEDD T @ ey bk
,ﬁ&-ﬁjﬁmﬁﬁ_&%%@

HE G
|

—
‘ % qo [ B E

== Cuadro de texto

Fixau-vos que el punter del ratoli es transforma en una creu que us permet dibuixar la casella
del camp al costat de I'expressié Nom i llinatges amb les mides que volgueu:

Seleccionau el boté | bl que permet inserir un camp tipus TEXT
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foc7e . o3 [ - 3. 72 108 144 ;160
: -
Nom i Illnatges:E

Si a continuacio feis clic amb el bot6 dret del ratoli a sobre de la casella que acabau de
dibuixar, i al menu que apareix feis clic amb el boté esquerre a sobre de I'expressio Campo
de control... , s'obrira la finestra de Propiedades: Campo de texto, on podreu modificar un
seguit de caracteristiques del camp:

Propiedades: Carmpo de texto

Mambre. ... narr| i

Campo de etiqueta............. I J
Longitud max. del texto.........ooooo... ID - I
B s e R |5f "I

Yalor predeterminado................. I B I
Juego de caracteres. I J
AlNeACiSn. ||2':|uierda "I

De moment només ens fixarem amb les caracteristiques segients: Nombre: (permet posar
un nom al camp, que si us fixau amb el codi del nostre formulari ha de ser precisament
"nom"), Longitud max. del texto (si voleu limitar la quantitat de caracters que es pot escriure
a la casella, independentment de si I'neu dibuixada gran o petita, heu d'escriure aqui el nom
corresponent. Si voleu deixar que l'usuari escrigui tanta informacié com vulgui, no heu de
posar res) i Valor predeterminado (en alguns casos, interessa que la casella del camp ja
surti emplenada, pero en el nostre formulari, deixarem aquest valor en blanc, i aixi l'usuari
podra escriure el que vulgui).

Tancau la finestra Propiedades: Campo de texto fent clic al bot6 = i feis clic a qualsevol
lloc de la pagina, fora de la casella del camp.

Passau el cursor una linea o dues més avall del camp que acabau d'inserir i escriviu
I'expressid: Informacié que sol-licita, que ha d'anar associada a un camp tipus CHECKBOX
(I'StarOffice anomena aquest tipus de camps "Casilla de verificacion”

Passau a la linia seguent per incloure la primera casella del camp tipus CHECKBOX, i
|I

inseriu-la amb el botd de la barra qué permet posar els camps al formulari. El punter
del ratoli es transformara en una creu que us permetra (arrossegant-la per la pantalla)
dibuixar un requadre que contendra la casella i el titol, que inicialment sera Casilla de
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verificacion 1:

II
b o

Nom i IIinatges:I

Informacio que sollicita:

g- Cazilla de wenficaciond

B S RNTIINITNG

-
HEE

.
=
a

=)
ey
&

Si una vegada inserit un camp heu de modificar el seu tamany (per exemple, per a que hi
hagi lloc per al titol), podeu fer-ho seleccionant-lo i fent clic a sobre d'un dels botons de color
verd dels costats i arrossegant en la direccio apropiada.

A continuacié feis clic amb el boté de la dreta a sobre del requadre i després clic amb el boté
de l'esquerre a I'opcié Campo de control... i apareixera la finestra Propiedades: Casilla de
verificacion on podreu modificar, entre d'altres, questions com: Nombre (nom del camp),
Titulo (titol que apareix al costat de la casella), Valor referencial (valor que s'enviara quan
l'usuari que visita la pagina marqui aquesta casella), Juego de caracteres (tipus i
caracteristiques de lletra del titol) o Estat predeterminat (si la casella ha d'aparéeixer
marcada per defecte o no).

A la finestra Propiedades: Casilla de verificacién establiu els seglents valors per a les
opcions comentades abans:

Nombre = informacio

Titulo = Estudis oferts

Valor referencial = Estudis

Juego de caracteres = Arial, negreta, 10 pt (seleccionau aquest tipus de lletra amb el boto

=)

Estado predeterminado = No seleccionado

Propiedades: Cazilla de verfizacian

General | Datos I Acontecimientos |
OIS, oo finformacio =
Tt |E studis oferts =l
Campo de etigueta........... I J
Activado.. ..o ISf j
[ MPTITIT. 2 ISI j
Tabstop. ..o, |F're':leterl'nihaclcI j
Ordef. oo ID i’
Walor referencial............... IEStUEﬁS
Juego de caracteres. ... I
Eztado predeterminada.. .. IND seleccionado j
F=tadn Hinls IMo |

Tancau la finestra de Propiedades: Casilla de verificacion i al costat del camp que acabau
d'inserir i definir, posau un altre camp del mateix tipus, amb el mateix procediment indicat
anteriorment, perd en aquest cas a la finestra de Propiedades heu de posar els valors
seguents:
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Nombre = informacio

Titulo = Matricula

Valor de referencia = Matricula

Juego de caracteres = Arial, negreta, 10 pt (seleccionau aquest tipus de lletra amb el boto

=)

Estado predeterminado = No seleccionado

Per ultim, posau al costat de I'anterior la darrera casella d'aquest tipuss, que haura de tenir
els seguients valors:

Nombre = informacio

Titulo = Calendari Escolar

Valor de referencia = Calendari

Juego de caracteres = Arial, negreta, 10 pt (seleccionau aquest tipus de lletra amb el boto

=)

Estado predeterminado = No seleccionado

Amb tot el que heu fet fins ara el vostre formulari hauria de tenir I'aspecte seguent:

¥ 3 72 108 144 180 216 252 288 424+ 360
’_==i>
= | Nomi IIinatges:l
= | Informacié que sol-licita:
X
¢ | [ Estudis oferts [ Matricula " Calendari Escolar

A continuacié inclourem els camps tipus "RADIO" on l'usuari podra assenyalar els estudis
que ha cursat. Per a fer aixd, baixau una linia el cursor i escriviu la frase "Estudis cursats pel
sol-licitant:" i a continuacio pitjau INTRO per baixar una linia més.

Feis clic al boté de la barra de camps del formulari i manteniu-lo pitjat de manera que es
LY

desplegui la barra de camps i seleccionau el boté corresponent al camp RADIO: i

modificau les seves propietats com en els casos anteriors, perd amb els valors segilents:

® Si no voleu haver d'escriure totes les propietats del camp cada vegada, podeu seleccionar I'anterior i fer Edicion-

Copiar i Edicidon-Pegar i modificar les propietats del nou camp que siguin diferents de I'anterior.
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Fropiedades: Baotdn radio

EeneralIDatnsl Acontecimientos I

Mambre.........coooooovienn. Iestudis_cursats

TUO 11 cicle JESO =
Campo de etiqueta.......... I J
Activado.... ISI j

[P e ISI j
Tabstop. ..o | Predeterminado =l

Ordet. s ID i’

Walor referencial................ I1 r_cicle

Juego de caracteres....... I

Per al joc de caracters podeu triar el mateix que en els camps anteriors.

Inseriu la resta de camps d'aquest tipus al ?ostat del primer (si cal, haureu d'ajustar I'amplada
de les caselles), amb els valors segulents™:

Nombre = estudis_cursats

Titulo = 2n cicle d'ESO

Valor de referencia = 2n_cicle

Juego de caracteres = Arial, negreta, 10 pt (seleccionau aquest tipus de lletra amb el boto

)

Estado predeterminado = No seleccionado

Nombre = estudis_cursats

Titulo = Cicle formatiu de grau mitja

Valor de referencia = cfgm

Juego de caracteres = Arial, negreta, 10 pt (seleccionau aquest tipus de lletra amb el boto

=)

Estado predeterminado = No seleccionado

Nombre = estudis_cursats

Titulo = Primer de Batxillerat

Valor de referencia = 1r_bat

Juego de caracteres —Arial, negreta, 10 pt (seleccionau aquest tipus de lletra amb el boto

)

Estado predeterminado = No seleccionado

Després d'aix0, el vostre formulari hauria de tenir 'aspecte seguent:

* Fixau-vos que la informacié que posam al nom del camp i al valor predeterminat no té espais en blanc. Convé fer-ho
aixi per evitar tenir problemes amb alguns servidors d'Internet quan publiquem la nostra pagina.
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Nom i llinatges:
Ll Informacio que sol-licita:
CEstudis oferts " Matriculal” Calendari Escolar

Estudis cursats pel sol-licitant:

= 1r cicle 'ESO ¢ 2n cicle 'ESO Cicle formatiu de grau mitja ' Primer de Batxillerat

Per col-locar les opcions dels estudis cursats pel sol-licitant una davall de I'altra, tal i com
apareixen al model, heu de posar el cursor a I'esquerre del cercle que hi ha al davant de
I'expressioé 2n cicle d'ESO i pitjar la combinacié de tecles Fletxa de majuscules + INTRO
(aixo equival a introduir un codi <BR> de canvi de linia, mentre que si només pitjau INTRO,

equival a introduir el codi <P> de canvi de paragraf). Repetiu el procés amb les altres
opcions.

A continuacié pitjau INTRO i escriviu I'expressio Té germans al centre? | tornau pitjar
INTRO per a posar el camp tipus llistat (o camp "select") corresponent a aquesta opcid. Feis
clic al boté de la barra de camps del formulari i manteniu-lo pitjat de manera que es desplegui

la barra de camps i aleshores seleccionau el botd corresponent al camp LISTADO:
dibuixau un requadre de tamany aproximat al que teniu en la figura de la pagina 42. Feis clic
amb el boté de la dreta del ratoli a sobre d'aquest requadre i modificau les seves propietats
com en els caso anteriors, perd amb les propietats seguents:

Propiedades: Listada =] = |

General | Datos | Acontecimientos I
Mambre........ooo Igermans 1=
Campo de ehiqueta............. I J
Aotivado... oo ISf j

Solo lectura,. IND =
IRRIIIE. 2o ISI j
TaABEROP. oo, IPfEdBtEfmiﬂadD j

DRdEr e I':' :I
Entradas de listazs............ I'N oSS i«j

Juego de caracteres.......... I J
Color de fordo........cooocoooo.... | Predetermini: ¥ | -] —
Marco.. |3D'|-'3"3k j
Desplegable...oooooooee IS i j

Mumero de lineas.................. !5 :! ~

A la casella Entradas de listas heu d'anar escrivint les opcions del llistat desplegable del
formulari, en I'ordre que s'hauran de mostrar a l'usuari. En el nostre cas, heu d'escriure la
primera entrada: "No" (sense cometes) i per afegir les altres heu de pitjar Fletxa de
majuscules + INTRO i anar escrivint la resta d'entrades del llistat.

La resta de caracteristiques sén similars a les dels camps anteriors i, en acabar, podeu
tancar la finestra de Propiedades i passar a inserir el darrer camp del nostre formulari, que
és del tipus area de text o TEXTAREA. Aquest tipus de camps son en realitat camps tipus
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TEXT (com el que hem fet servir per a introduir el Nom i llinatges), perd que permeten
I'escriptura en diverses linies i, per tant, son més adequats quan s'ha d'introduir un text una
mica mes extens.

Per tant, per a posar aquest camp, escriviu a la posicid de la pantalla desitjada I'expressio

Altres informacions o comentaris: , pitjau INTRO i seleccionau el botd abl per a dibuixar
amb el ratoli un requadre una mica més gran (haura de contenir diverses linies). Feis clic
amb el boto dret del ratoli a sobre del requadre que acabau de dibuixar i activau l'opcio
Campo de control... per a qué aparegui la finestra de propietats del camp i assegurau-vos
que activau les seglents propietats:

Nombre = altres

Varias lineas = Si

Barra de desplazamiento horizontal = Si
Barra de desplazamiento vertical = Si

Tancau aquesta finestra i baixau una linia a la pantalla per a posar els dos botons per a

enviar el formulari i per a esborrar la informacié. Per a fer aixo, utilitzau el boté de la
barra de camps del formulari i dibuixau-ne un de les mides que volgueu. Feis clic amb el boto
de la dreta a sobre, seleccionau Campo de control... i establiu les propietats segients:

Nombre = enviar
Titulo = Enviar
Tipo de botén = Submit

Tancau la finestra de propietats del camp, feis clic a sobre del boté (amb el boté esquerre
del ratoli) i copiau-lo (Ctrl+C) al seu costat per a crear un altre bot6é al que posareu les
propietats seglients (com acabam de fer amb I'anterior):

Nombre = esborrar
Titulo = Esborrar
Tipo de boton = Reset

Ja quasi heu acabat. Ara només us queda definir I'accio que ha d'executar el formulari quan
l'usuari pitgi el boté Enviar. En el cas d'aquest formulari I'accié ha de ser enviar la informacié
recollida a una adreca de correu electronic determinada (que establiu vosaltres).

Simplement cal que feis clic a qualsevol dels camps que heu inserit al formulari i després clic
una altra vegada amb el boté dret del ratoli, i a la finestra que apareix heu de seleccionar
I'opcié Formulario per a establir les propietats del formulari:

Propiedades del formulario

General | D atos | Acontecimientoz I

Mambre. ..., Iinfu:urmau:iu:u
]=] E— Imailtn:n: wn(@educacio. caib. es J
Frame................ I

=
e
5
oh
=
3
=
Z
L] L f L
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Nombre = informacio (aqui podeu posar el que volgueu)

URL =smailto:xxx@educacio.caib.es (accié que ha d'executar el formulari. Convé que ho
proveu amb la vostra adrega de correu electronic per estar segurs que funciona)

Tipo de submit =Post

Codificar submit = Texto

Després podeu tancar aquesta finestra, guardar la pagina a l'editor i obrir-la amb el
navegador per comprovar que si emplenau aquest formulari i pitjau el boté Enviar, (heu de
tenir connexié a Internet), s'envia un missatge de correu amb el contingut introduit a les
caselles del formulari a la direccié indicada a mailto:, que per fer les proves convé que sigui
la vostra).

Si en lloc d’enviar el contingut del formulari per correu electronic, s’enviassin a un programa
CGl instal‘lat a un servidor, es podria tractar automaticament aquesta informacié i obtenir
com a resposta una pagina web.

p—
4
4
+ Activitat d’entrega obligada 3
Creau una pagina web amb un formulari que contengui tots els controls explicats, guardau-la
a la carpeta curshtml amb el nom formula.htm

Comprovau que funciona, i enviau-la a la tutoria, juntament amb les imatges associades, en
un arxiu comprimit anomenat login_activitat3.zip (on “login” correspon al vostre codi
d’usuari —no la contrasenya- per accedir al WebCT).

L'arxiu comprimit s'ha de crear de manera que en descomprimir-se reprodueixi I'estructura
de carpetes del vostre ordinador.

Activitat opcional 5
Comprovar l'estructura de la web

Amb aixd heu completat totes les pagines de la web, segons l'esquema de la pagina 9
d'aquest tutorial. Si ho trobau oportu, podeu obrir la pagina index.htm de la carpeta curshtml
i incloure un enllag a la imatge del collegi i al text "EL NOSTRE CENTRE" que duguin a la
pagina entrau.htm

Podeu comprovar que tot els enllagos de la web funcionen correctament, amb la qual cosa
hauriem completat I'estructura de la web que hem estat dissenyant fins ara.
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EXTENSIONS DE L'HTML
En aquesta secci6 treballareu algunes possibilitats d’afegir caracteristiques especials a les pagines web.
Applets Java

Els codis <APPLET> i </APPLET> indiquen I'execucié d’un programa escrit en Java, que és un llenguatge
de programacio creat per 'empresa Sun Microsystems (http://java.sun.com), la mateixa empresa
propietaria de I'StarOffice, que permet realitzar operacions multimedia i és independent del sistema operatiu.

Aquests programes en Java que s’inclouen en una pagina web s’anomenen applets i n’hi ha de tot tipus:
per fer animacions amb el text o les imatges, per executar presentacions multimédia o per incloure un canal
de xat a la pagina web, per simular determinats processos, per elaborar grafiques, etc.

‘ Activitat opcional 6

Incloure un applet a dins d’'una pagina web
AT

h— T g

. En aquesta activitat incloureu un applet que permet jugar “Quatre en ratlla” amb I'ordinador
en una pagina nova qué heu de crear amb el nom applets.htm
L’applet en qliestié té el codi segient:

<APPLET code=Connect4.class width=292 height=322>
</APPLET>

Creau una pagina anomenada applets.htm a I'editor web, posau el cursor al principi i feis
Insertar, Objeto, Applet, i amb el boté6 Buscar... seleccionau l'applet anomenat
Connectd.class i feis clic a Aceptar:

Inzertar Applet i E |
—Archivo
Aceptar |
Claze
IEDnnect#.class Cancelar |

Clazz Location

Ifile:.-".-".-"EI.-"'»-'-.-"INDDWS /E zcritoniodcurshtml!

Apuda |

— Opcione

Si el tamany del requadre assignat en pantalla a I'applet no és el que hauria de ser, el podeu
ajustar com si es tractas d’una imatge, fent clic a sobre i arrossegant els extrems fins ajustar-

£

lo, 0 amb el bot6 Propiedades del objeto:

Si l'applet té parametres, aquests se col-loquen al requadre Opciones, primer el nom del
parametre (expressio que hi ha a “name”) seguit de dos punts i el seu valor (expressioé que
hi ha a dins de “value”). Si hi ha més d’'un parametre, es posen un a cada linia.

Guardau la pagina i obriu-la en el navegador per comprovar que funciona (per a qué funcioni,
a la mateixa carpeta hi ha d'haver els arxius Connect4.class i Connect4Kernel.class).
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Applets que fan servir parametres:

El codi dels applets pot tenir distints parametres que permeten configurar algunes caracteristiques de
funcionament (només les que hagi previst el programador) com veurem en I'exemple seglent, on utilitzarem
un applet anomenat KISS.class (el teniu a la carpeta curshtml), que permet fer cerques simultanies en
diversos cercadors. El codi que s’hauria d’inserir a la pagina web és el seguent:

<APPLET CODE="KISS.class" WIDTH="335" HEIGHT="135">
<PARAM NAME="default" VALUE="Yahoo,AltaVista,PC">
<PARAM NAME="bgcolor" VALUE="white">
<PARAM NAME="helplabel" VALUE="Ajuda">
<PARAM NAME="searchlabel" VALUE="Cercar">
</APPLET>

En aquest cas, els parametres permeten configurar les caracteristiques segtients:

Nom del parametre Caracteristica qué permet configurar

default Cercadors que apareixeran seleccionats per defecte en el formulari de recerca i si
I'ordinador on el fem servir és un PC o un Mac

bgcolor Color de fons de l'applet

helplabel Etiqueta del botd per demanar ajuda

searchlabel Etiqueta del botd per comencar la recerca

Si volguéssiu incloure aquest applet a una pagina web haurieu de fer:

Insertar Applet i
—Archivo
Aceptar
LClaze | i I
[k155 class Cancelar |
Clazs Location Aguda |

ffle: ¢ AHI escrit!

Buzcar..

— Dpcione

default=""ahao Alkavista PC -
bocolor=agreen

helplabel=Ajudar

searchlabel=Cercar

A Class Location haurieu d’indicar la ublicaci6 de I'applet (si esta a la mateixa carpeta que la pagina web
on l'inseriu no cla posar res). Una vegada inserit I'applet haureu d'ajustar el tamany de l'objecte, per tal que

tengui les mides indicades, amb el boté Propiedades del objeto _" | o fent clic amb el boté de la dreta

a sobre de I'objecte i triant Objeto.

Podeu trobar aquest applet altres exemples d’applets (alguns gratuits i d'altres no) a I'adreca:

http://www.scriptsearch.com/Java/Applets/|

De totes formes, encara qué els efectes que s’aconsegueixen sén molt atractius, no convé abusar-ne, ja que
fan més lenta la carrega de les pagines i fins i tot, en el cas dels applets que es fan servir per fer xats, poden
arribar a bloquejar el servidor.
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Activitat 32
Consulta de pagines web educatives que fan servir applets java

Consultau les pagines seguents, on trobareu exemples d'utilitzacioé educativa d'applets de

java:

= Proyecto Descartes (matematiques per a secundaria):
http://www.pntic.mec.es/Descartes/|

= Curs interactiu de Fisica amb ordinador:
http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/default.htm|

Recursos addicionals
Col-leccio d'applets gratuits, amb I'explicacié de com inserir-los als documents html (en
castella): pttp://www.anfyteam.com/In/spanish/|

Scripts

Un Script és codi d’'un llenguatge de programacié5 que es pot incloure en una pagina web amb els codis
seguents:
<SCRIPT language = "JavaScript">
< l---
“Instruccions del programa”
-—>

</SCRIPT>

Aquest codi té el parametre language per a indicar el llenguatge de programacio utilitzat per escriure I'Script.
JavaScript

JavaScript és un llenguatge més simple que Java, desenvolupat per Netscape i en el que el programa va
a dins mateix del codi HTML de la pagina, i per aix0 els efectes en Javascript son facilment “plagiables”.

Existeix una manera simple d’incloure scripts a les nostres pagines, sense necessitat de saber programar-
los. Si vegeu alguna pagina que mostra un comportament o un efecte especial que vos agrada, simplement
heu de veure el seu codi font (a Netscape opcié View - Document Source, o obrir-la amb el Bloc de
notes), seleccionar-lo amb el ratoli el text contingut entre els codis <SCRIPT> i </SCRIPT> ambdds
inclosos, copiar-lo al portapapers amb CTRL+C i posteriorment enganxar aquest codi a la nostra pagina,
sempre tenint en compte que préviament cal demanar permis al propietari de I'script.

Activitat opcional 7
Utilitzacio d’una pagina que conté codi JavaScript

Obriu al navegador la pagina cercador.htm, que es troba en la subcarpeta
curshtml\exemples i que permet, mitjangant JavaScript, utilitzar simultaniament distints
cercadors des de la mateixa pagina.

Feis servir l'opcié de veure el codi font de la pagina i observau que el programa en
JavaScript va sempre situat en la capcalera (entre els codis <HEAD> i <[HEAD>). Provau
el funcionament de la pagina i en acabar tancau el navegador.

°Els llenguatges més habituals sén Javascript, Perl, Visual Basic i C++
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i 2 | Activitat opcional 8
imge | Incloeu el segiient script a una pagina web i comprovau el seu funcionament
wmisE

i— /g X < . , . . 6 .

T Inseriu en una pagina web qualsevol I'script per al calcul de la lletra del NIF°, contingut a

larxiu nif.txt, que es troba a la carpeta curshtml, amb el procediment que s’indica a
continuacio, i provau el seu funcionament (trobareu la solucié a l'arxiu nif.htm de la
subcarpeta curshtml\exemples).

Per a aixo feis clic a Insertar, Script, i a |a finestra que apareixera, a Tipo de script hi ha
d'haver JavaScript i heu de marcar 'opcié URL (I'opcié Texto és només per si voleu escriure

a ma el codi de I'script), i feis clic al boté

En la finestra que apareixera, a Tipo de archivo seleccionau Text, triau I'arxiu nif.txt de la
carpeta curshtml i feis clic a Insertar i després clic a Aceptar.

nserarsorpt |

— Contenida
Tipo de script — [JavaScipt Aceptar |
& LRL ffile: #/ /C1AwIMD O'w'S /E seritoriod curshim Cancelar |
= Testo — |

i wiE

Per a qué I'Script es pugui llangar, a més heu d’incloure a la vostra pagina el seglent
formulari:

<FORM>

<CENTER>Entra el DNI</CENTER>

<CENTER><INPUT TYPE="TEXT" NAME="expr" SIZE=15 onchange="compute(this.form)">
</CENTER><BR>

<CENTER><INPUT TYPE="button" value="Calcula" onchange="compute(this.form)"></CENTER>
<BR><CENTER>La lletra és la: <INPUT TYPE="text" name="result" size=1> </CENTER>
</FORM>

Guardau la pagina i provau el funcionament de I'script

Recursos addicionals:

= Podeu trobar altres exemples d'scripts gratuits a I'adreca:
http://www.scriptsearch.com/JavaScript/Scripts/|

= Per aprendre JavaScript (no és facil!):
Curso de Javascript 1.2 (Aquest arxiu esta fet en forma de pagina web i
comprimit en un arxiu zip que trobareu amb els materials del curs amb el nom
curso-js.zip. L'autor és en Daniel Rodriguez Herrera).

6 Exemple agafat de http://www.bermol.com/htmI40/htmI13.htm
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4. ELABORACIO | PUBLICACIO D’'UNA WEB EDUCATIVA

Activitat d’entrega obligada 4 — FINAL
Elaborar una web amb contingut educatiu

&

Heu d'elaborar una web educativa, que pot ser de qualsevol dels tipus seguents:

= La web d'un centre educatiu. Podeu completar la feina elaborada durant el curs, o fer
= Una unitat didactica, o fer

= Una revista escolar, o fer

= Qualsevol web amb contingut educatiu.

Pel que fa a I'estructura, la web ha de tenir almanco quatre pagines enllagades de manera
que possibilitin la navegacié senzilla per tots els seus continguts.

A més, ha de contenir almanco una pagina inicial amb explicacié del que trobarem a dins,
un formulari, una taula, s'han de fer servir marcs i una imatge de fons a totes les pagines i
utilitzar almanco un grafic transparent.

Préviament a l'inici d'aquesta activitat heu de contactar amb la tutoria per a qué us aprovi la
proposta que pensau desenvolupar i per a qué us doni les instruccions oportunes per a
I'entrega de l'activitat, que haureu de publicar a l'espai reservat a lI'alumnat del curs al
servidor del WebCT, anomenat "Pagines d'alumnes".

Publicacio a Internet

La publicacié a Internet de pagines web amb material educatiu és un excel-lent métode per a la seva difusio
i per a facilitar I'establiment de projectes de cooperacié entre centres d’ensenyament allunyats.

Una vegada creades les pagines, per publicar-les és suficient enviar-les mitjangant FTP al directori que vos
haura assignat 'administrador del servidor.

Si el vostre proveidor d’accés a internet no vos proporciona espai al servidor per allotjar les pagines, podeu
fer servir alguns dels que donen aquest servei de manera gratuita, com per exemple:

- Geocities: http://www.geocities.com|

- Tripod: http://www.es.tripod.de|(en castella)
- Freeyellow:  http://www.freeyellow.com
- Webjump: http://www.webjump.com

El procediment per sol-licitar I'espai sol estar indicat a la pagina principal i habitualment consisteix en
registrar-vos com a usuaris per obtenir un login i una paraula de pas per tal de poder enviar els arxius al
directori que vos hauran assignat. Com a contrapartida solen col-locar informacié publicitaria a les vostres
pagines.

Haureu d’enviar els arxius .htm i els arxius d’'imatges, so, applets, etc. i reproduir al servidor I'estructura de
directoris i subdirectoris que heu fet servir en el disseny de la web

Teniu en compte que hi ha servidors que distingeixen majuscules de minuscules (per exemple els basats
en el sistema operatiu UNIX), i per tant, si els enllacos de les pagines i els noms dels arxius no coincideixen
exactament no funcionaran.

Per ultim, 'administrador del servidor vos indicara quina URL cal utilitzar per accedir a la vostra pagina des
d’Internet.
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I3

M

4mn i | Activitat opcional 9
S . . .z
+ewmummns. | Publicacio de la web
Lo 4
N F
~F Sol-licitau un compte en algun dels servidors gratuits que vos hem indicat (o en qualsevol

altre) i enviau els arxius per publicar-los a internet (en acabar el curs podreu esborrar-los).

Comprovau que les pagines sén accessibles des d’Internet.

Promocid de la web i utilitzacié de comptadors i estadistiques

Per fer que la nostra pagina rebi un nombre elevat de visites convé promocionar-la. Aquesta promocio pot
fer-se per qualsevol dels procediments tradicionals, perd a més existeixen a internet els anomenats indexs
i cercadors, tals com: Altavista, Olé, Yahoo, etc.

Si visitau les pagines d’aquests cercadors trobareu normalment algun enlla¢ que digui alguna cosa semblant
a: Anadir Web, Add URL, Add a site, etc., juntament amb les instruccions que heu de seguir i un formulari
per introduir les dades de la pagina que voleu registrar (solen demanar una adrega de correu electronic, la
URL de la pagina principal, una petita descripcié del contingut, etc.) per a incloure-la a la seva base de
dades. El procediment sol variar lleugerament en funcié del cercador. En general és suficient registrar la web
als cercadors més importants (n’hi ha milers en tot el mén). Alguns dels més coneguts i visitats son:

Altavista (catala): httg://es-ca.altavista.com|
Yahoo (espanyol): http://www.yahoo.es

Webcrawler: http://www.webcrawler.com

Infoseek: http://www.infoseek.com
Hotbot: http://www.hotbot.com

Lycos (espanyol): http://www.lycos.es |
Excite: http://www.excite.es
Terra (espanyol): httE://buscador.terra.es|
OZU (espanyol): http://www.ozu.com
Elcano (espanyol): httE://www.eIcano.com|
Sol (espanyol): http://www.sol.es

Activitat opcional 10
Enregistrar la web als cercadors

Enregistrau la pagina principal de la vostra web en alguns cercadors del llistat anterior.

Activitat opcional 11
Afegir un comptador, estadistiques...

Hi ha serveis gratuits de registre de visites i estadistiques d’utilitzaci6 de la vostra web que
son gratuits per a webs no comercials. Podeu aconseguiu un comptador gratuit a
http://es.nedstat.net/ | inseriu-lo a la pagina principal de la vostra web. Per comprovar el seu
funcionament, haureu d’estar connectats a Internet, perd no és necessari que la pagina es
trobi al servidor.

Recursos addicionals

Apunts practics HTML 4.0 : pttp://www.bermol.com/htm|40/index.htm|
Curso de HTML (a I'arxiu chtml.zip dels materials del curs)
Webmaestro: http://wmaestro.com/wmaestro/|

Exemples DHTML: http://www.hotwired.com/webmonkey/|
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5. RECOMANACIONS PER A LA CREACIO DE PAGINES WEB DE
CENTRES EDUCATIUS

Quan parlam de Webs educatives podem distingir entre Webs d'interés educatiu (s6n només aquelles que
tenen una clara utilitat en algun ambit del mén educatiu) i Webs educatives (les que han estat dissenyades
amb el proposit especific de facilitar aprenentatges o recursos didactics).

Les Webs de centres es troben evidentment incloses en la categoria de Webs educatives. Tenint en compte
aixd, hem elaborat algunes recomanacions sobre el seu contingut i sobre el seu disseny. Disposau d'un
manual d'estil complet a WebEstilo (http://webestilo.com).

Recomanacions sobre el contingut

Com a recomanacions generals, s'hauria d'adequar el disseny de la Web (i, en general, de I'is d'Internet al
centre) als objectius i continguts expressats en el PCC i en el PEC i no fer-la servir exclusivament per a
finalitats extracurriculars (informacio sobre el centre, composicié equip directiu, etc.), siné considerar-la un
recurs educatiu més, complementari i no substitutiu de cap altre, amb continguts propis.

Les pagines Web del centre poden ser compartides en una Intranet, que es converteix d'aquesta manera
en un espai de trobada qué permet treballar els aspectes transversals. Algunes seccions que es poden
incloure a la Web d'un centre educatiu sén:

e Presentacié del centre.

¢ Informacio sobre el centre educatiu:
e Funcionament
PCCiPEC
Departaments didactics
Professorat i alumnat
Estudis (tipus d'estudis, optatives)
Activitats extraescolars
Projectes educatius,...

e Continguts facilitadors de la comunicacié (bidireccionalitat):
e Pagines de tutories
Formularis de sol‘licitud d'informacio
Enllagos de correu electronic (amb I'equip directiu, caps de departaments, tutors, etc.)
Sollicituds de col-laboracio
Forum de discussio per a alumnat i professorat
Revista escolar
Pagines de l'alumnat,...

e Continguts facilitadors de les gestions administratives:
e Matricules
e Sollicituds de certificats, etc.
e Calendari escolar, dates d'avaluacio, etc.

e Continguts facilitadors de la realitzacié d'aprenentatges en linia:

e Programacions dels departaments didactics, objectius minims, ...
Materials de reforg, apunts, treballs de I'alumnat,...
Enllagos a recursos educatius en linia
Pagines amb materials que incloguin recursos i propostes comentades d'activitats.
Guies per al professorat amb bons exemples d'utilitzacié educativa d'Internet.
Pagines per treballar temes transversals,...

e Continguts facilitadors del suport técnic.
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Disseny de pagines web

Recomanacions sobre el disseny

Si voleu consultar un manual d'estil complet, podeu anar a "WebEstilo" (http://webestilo.com). A continuacio
es relacionen algunes recomanacions elementals de disseny:

e Sobre I'estructura:
e Les pagines han de ser facils d'utilitzar i autoexplicatives
e l'usuari ha de saber en cada moment on es troba (mapa de navegacio, taules de
continguts, utilitzacié de marcs amb indexs dels continguts,...)
e S'ha de planificar I'estructura abans de comencar (dependra del contingut i dels usuaris
a qui va destinada la Web)

e Sobre la navegacio (enllagos):

¢ No hi ha d'haver enllagos que no funcionin ni, a ser possible, "pagines en construcci¢"
S'ha de preveure I'is online i offline (posar enllagos relatius sempre que sigui possible).
Els enllagcos han de ser clarament identificables per l'usuari.
S'ha de tenir en compte que hi ha navegadors que no visualitzen els marcs
Si la pagina és molt llarga, col-locar enllagos per tornar al principi.
Posar enllagos a la pagina principal a cadascuna de les pagines o fer servir marcs

o Utilitzacié de grafics i contingut multimédia:
e Les pagines no han de contenir un excés de text i s'ha de procurar que la seva longitud no
excedeixi la de dues o tres vegades la pantalla de I'ordinador
e Eltamany de tots els arxius que s'inclouen a una pagina web (text, imatges, so, video,...)
no hauria de superar en conjunt els 50 Kb, sempre que sigui possible
e S'ha de tenir cura de la presentaci6 i dissenyar pagines atractives i no sobrecarregades

e Visualitzacié de les pagines:

e Convé provar l'aspecte de les pagines amb resolucions de 640x480 i 800x600 i indicar
quina és la recomanada

o S'han de verificar les pagines amb els navegadors més utilitzats, ja que el seu aspecte pot
diferir en un o l'altre

e Sies fan servir imatges de fons, han de tenir poc contingut grafic per tal de no dificultar la
visualitzacié del contingut de la pagina

e Els continguts més importants s'han de col-locar a la part superior de la pagina (la que hi
cap en la pantalla de I'ordinador)

e Aspectes diversos:

e Evitar les faltes d'ortografia i sintaxi

e Posar titol a totes les pagines. Aixo facilita qué puguin ser trobades pels cercadors

e Posar enllagos a l'autor o autora de les pagines i a altres responsables per tal d'afavorir
la bidireccionalitat de la comunicacio

e Indicar a cada pagina la data de la darrera revisié i/o actualitzacio

o Utilitzacié de tipus de lletra poc habituals: si utilitzau tipus de lletra poc habituals per
elaborar les vostres pagines, és possible que l'usuari no tengui instal-lades les fonts
corresponents al seu ordinador i aleshores veura les pagines amb la font predeterminada
del navegador, que sol ésser arial o sans serif, amb la qual cosa el seu aspecte pot diferir
considerablement del que vosaltres heu dissenyat.

Recursos addicionals:

= Exemple de disseny original: Arktricity! (http://www.arkania.org/arktricity/)

= Disseny senzill i adequada utilitzacié de taules i marcs: Albufera de Valencia
(http://www.albufera.com)

= Analisi de la web: Web Site Gara

= Orientacions per a pagines web (http://www.xtec.es/infotec/orienta/index.htm

= Eines per a la creacié de pagines Web (http://www.xtec.es/infotec/quiaht/guia.htm)
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Disseny de pagines web

Tractament d’imatges

Les imatges que incloeu en documents HTML han d’estar necessariament en format .GIF o .JPG. Aix0 pot
fer que si us interessa incloure una imatge a la vostra pagina, i no es troba en un d'aquests dos formats,
I'hagueu de convertir fent servir un programari de tractament d'imatges.

Teniu en compte a més que si la pagina web ha d’incloure moltes imatges i els arxius corresponents sén molt
grans tardara molt de temps en carregar-se en el navegador, i és possible que la persona qué la visita es
cansi i passi a un altre servidor. Es recomana qué la suma del tamany de tots els arxius que conformen
una pagina web no passi dels 50 KB.

Podeu utilitzar programes com el PaintShop Pro per a convertir a GIF o JPG les imatges que es trobin en
un format diferent o per canviar els factors que influeixen en el seu tamany: dimensions, resolucié i nombre

de colors.

L

&

Activitat opcional 12
Canviar el format, tamany i nombre de colors d’una imatge

En una imatge els factors que més afecten al tamany de I'arxiu sén: el format, el tamany, la
resolucio i el nombre de colors utilitzats.

Com a exemple, convertireu la imatge grafiti1.bmp en grafiti1.gif

FAIMT

=g=

Posau en funcionament el programa PaintShop Pro PSF i obriu la imatge
grafiti1.bmp (esta en la subcarpeta imatges de la carpeta de treball curshtml) amb File
(clic) i Open... (clic). Triau l'arxiu i feis clic a OK

A la part inferior de la pantalla podreu observar les dimensions de la imatge i el seu nombre
de colors, que, en el nostre cas és de 16 milions. Reduiu els colors de la imatge amb: Colors
(clic), Decrease color Depth, triau 256 colors i per ultim feis clic a OK. Comprovau que la
qualitat de la imatge no ha disminuit apreciablement.

A continuacioé reduirem les seves dimensions amb: Image (clic), Resize (clic) i al requadre
corresponent a les dimensions escriviu 250 per a 'amplada i 174 per a l'algada. Feis clic a
OK.

Per a canviar el format, feis clic a File i clic a Save As... i en el requadre List Files of Type:
triau GIF com a nou format. El programa canviara automaticament I'extensié de I'arxiu. Per
acabar, feis clic a OK, per a guardar-lo al subdirectori imatges del vostre directori o carpeta
de treball.

Utilitzau 'Explorador de Windows o Mi PC per a comparar el tamany dels dos arxius.
Observareu que la diferéncia és notable i que no s’ha produit pérdua apreciable de qualitat
de visualitzacié.

Quan acabeu podeu tancar el programa i després esborrar I'arxiu grafiti1.bmp

Recursos addicionals

On trobar imatges per a les nostres pagines web:

= pttp://members.easyspace.com/bibimagen/pasa.htm]|

= hitp://www.areas.net/colorvivo.htm|

= ttp://www.geocities.com/SiliconValley/Vista/6687|

= Ales subcarpetes de la carpeta Office52\share\gallery\
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