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Grupo: Aprendizaje de maquina

TALLER 4

1.Afinar preguntas de investigación

· ¿ Es útil aplicar en los computadores los principios biológicos que rigen el aprendizaje del ser humano?

· ¿Hasta que punto una maquina puede imitar el aprendizaje basado en la experiencia de un ser humano?
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	Esta referencia nos permite acercarnos a el problema de cómo la representación de datos influencia el error de la generalización de máquinas que sean capaces de  aprender.
	Este papel se centra en el problema de cómo la representación de datos influencia el error de la generalización de máquinas que aprenden basadas núcleo como las máquinas del vector de la ayuda (SVM) para la clasificación. La teoría del capítulo proporciona un marco matemático fundamentado para representar datos de muchas diversas maneras. Analizamos los efectos de escaso y las representaciones de datos densas en el error de la generalización de tales máquinas que aprenden medidas usando dejan-uno-hacia fuera error dado una cantidad finita de datos del entrenamiento. Demostramos que, en el caso de las representaciones de datos escasas, el error de la generalización de un SVM entrenadas usando funciones polinómicas o Gaussian del núcleo es igual a el que está de un SVM linear.
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	Esta referencia nos permite conocer  cómo el aprendizaje de maquina junto con la robotica se han utilizado exitosamente en robots.
	El aprender de la robots es un campo de investigación cada vez mayor en la intersección de la robótica y de aprender de máquina. Las contribuciones principales de este papel incluyen una revisión de cómo el aprender de máquina se ha utilizado en los robots de Sony AIBO y en RoboCup, con un foco en la liga cuatro-legged durante los años 1998-2004. La revisión demuestra que el uso application-oriented de aprender de máquina en la liga cuatro-legged seguía siendo conservador y restricto a algunos métodos bien conocidos y fáciles de utilizar tales como árboles estándares de la decisión, subir evolutivo de la colina, y máquinas del vector de la ayuda. 
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	Esta referencia nos muestra una alternativa para detectar anomalías en el software de Machine Learning, mientras este se ejecuta; esto con el fin de que las  averías sean localizadas y fijadas antes de causar daños al sistema. 
	Este papel presenta una nueva técnica máquina-que aprende que realice la detección de la anomalía mientras que el software se está ejecutando en el campo. La técnica utiliza un modelo completamente observable de Markov donde cada estado en el modelo emite un número de observaciones distintas según una distribución de la probabilidad, y estima los parámetros modelo usando el algoritmo Baum-Galés. El modelo entrenado entonces se despliega con el software para realizar la detección de la anomalía. Realizando la detección de la anomalía como el software se está ejecutando, las averías asociadas a anomalías pueden ser localizadas y ser fijadas antes de que causen faltas críticas en el sistema, y el tiempo de los reveladores para eliminar errores de software desplegado puede ser reducido. 
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	Esta referencia no muestra como el aprendizaje de maquina ha sido aplicadado en necesidades prioritarias del hombre, como lo es en  este caso el tratamiento del cáncer. 
	La radioterapia modulada intensidad (IMRT) se ha convertido en una herramienta eficaz para el tratamiento del cáncer con la radiación. Sin embargo, incluso los planificadores expertos de la radiación todavía necesitan pasar una cantidad substancial de tiempo que ajusta parámetros de la optimización de IMRT para conseguir un plan clínico aceptable. Demostramos que la relación entre la geometría y las distribuciones pacientes de la intensidad de la radiación se puede deducir automáticamente usando una variedad de técnicas el aprender de máquina en el caso del pecho IMRT del dos-campo. Nuestros experimentos demuestran que dado una pequeña cantidad de clínico humano-experto-generados planes aceptables, las predicciones el aprender de máquina producen planes igualmente aceptables en una cuestión de segundos. El acercamiento el aprender de máquina tiene el potencial para mayores ventajas en sitios donde está más desafiador o aburrido el proceso del planeamiento de IMRT. 



	@INPROCEEDINGS{Zhang2006,

  author = {Du Zhang},

  title = {Machine Learning in Value-Based Software Test Data Generation},

  booktitle = {Tools with Artificial Intelligence, 18th IEEE International Conference on},

  year = {2006},

  pages = {732--736},

  month = {Nov. },

  doi = {10.1109/ICTAI.2006.77},

  owner = {Familia Peña},

  timestamp = {2007.05.03}

}
	Esta referencia nos muestra nuevamente el aprendizaje de maquina aplicado esta vez a la  tecnología de dotación, donde ayuda a desarrollar y a mantener sistemas de software grandes y complejos. 
	La investigación y la práctica de la tecnología de dotación lógica hasta el momento se conducen sobre todo en un ajuste valor-neutral donde cada artefacto en el desarrollo del software tal como requisito, caso del uso, caso de la prueba, y defecto. Hay un número de defectos de tal tecnología de dotación lógica valor-neutral. la tecnología de dotación lógica Valor-basada es integrar consideraciones del valor en la gama completa de los principios y de las prácticas existentes y que emergen de la tecnología de dotación lógica. El aprender de máquina ha estado desempeñando un papel cada vez más importante en ayudar a desarrollar y mantiener sistemas de software grandes y complejos. 
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}
	Esta referencia permite ver el aprendizaje de maquina aplicado a el análisis de las causas subyacentes de una condición (diagnosis).  
	El aprender de máquina se puede aplicar para solucionar el embotellamiento de la adquisición de conocimiento en muchas áreas donde un experto hace predicciones para escoger casos, tales como diagnosis, valoración, el etc. La idea es preguntar al experto con tantos casos como posible y conseguir sus respuestas. Con estos datos entrenamos a un modelo el aprender de máquina que mímico el comportamiento del experto. Esto es justo un uso simple de una técnica que modela conocida como “mimetism”, que tiene muchos otros usos. Este acercamiento “suave” a la adquisición de conocimiento tiene muchas ventajas: cualquier técnica el aprender de máquina puede ser utilizada, el experto debe contestar solamente a las preguntas simples (casos) y podemos combinar las decisiones de varios expertos fácilmente.
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	Referencia donde encontramos el aprendizaje de maquina aplicado al reconocimiento de proteínas. 
	El reconocimiento del doblez de la proteína es un acercamiento importante para estructurar descubrimiento sin confiar en semejanza de la secuencia. En este contexto, las herramientas computarizadas, principalmente las técnicas de aprender de máquina (ml), han llegado a ser esenciales en vista del de gran capacidad de datos. Presentamos una comparación empírica de aprender de máquina individual que las técnicas (el vecino k-más cercano, Bayes ingenuo, árboles de la decisión, máquinas del vector de la ayuda y redes de los nervios) y el conjunto se acerca (empaquetamiento y el alzar) a la tarea de la predicción estructural de la clase de la proteína. 
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}
	Esta referencia nos muestra una aplicaion del aprendizaje maquina a una problema que es cada vez mas frecuente en la sociedad como lo es la disfunción eréctil. 
	La disfunción eréctil (ED) es un desorden multifactorial que puede causar la señal de socorro significativa para los hombres. La identificación del factor de riesgo puede permitir la prevención futura del ED o retrasa inicio. La meta de esta investigación es: 1) para evaluar diverso aprender de máquina se acerca para prognosticating el ED y, 2) para analizar el grado de importancia de los factores de riesgo del ED. Los acercamientos investigados el aprender de máquina incluyen: 1) regresión logística como un método estadístico, 2) redes de los nervios del backpropagation de múltiples capas del feedforward (una herramienta artificial de la de los nervios-red), 3) el clasificador vecino K-más cercano borroso como método de la lógica confusa; ) máquina del vector de la ayuda 4 (SVM), relativamente un nuevo proceso de aprendizaje de máquina, y) análisis discriminante convencional de la función 5. Los resultados totales obtenidos indican que el método artificial de la red de los nervios rinde el ROC-AUC más alto, y que ha producido el modelo más confiable para prognosticating el ED cuando está comparado a los otros modelos investigados.
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}
	Esta referencia nos permite ver la interacción de un método del aprendizaje de maquina con los sistemas de remanofacturacion. 
	El planeamiento del recurso para un sistema complejo del remanufacturing es en general extremadamente difícil en términos de, e.g., tamaño y las incertidumbres del problema. En muchos casos, la simulación es la única manera de seleccionar un buen plan entre una gran cantidad de candidatos. Cuando existen los apremios complicados, la selección directa podría ser muy ineficaz puesto que muchos candidatos pueden no ser factibles pero no se puede excluir de antemano. Para resolver el desafío, un método el aprender de máquina se introduce en este papel para realizar análisis de la viabilidad. La teoría determinada áspera primero se aplica para establecer la relación entre un plan y su viabilidad y un proceso iterativo del refuerzo se aplica para realzar confianza. Los resultados de la prueba numéricos demuestran que este método es prometedor y scalable para los problemas en grande.

	@INPROCEEDINGS{Xu2005,

  author = {Jun Xu and Ya-Lou Huang},

  title = {A machine learning approach to recognizing acronyms and their expansion},

  booktitle = {Machine Learning and Cybernetics, 2005. Proceedings of 2005 International
Conference on},

  year = {2005},

  volume = {4},

  pages = {2313--2319Vol.4},

  month = {18-21 Aug.},

  doi= {10.1109/ICMLC.2005.1527330},

  owner = {Familia Peña},

  timestamp = {2007.05.03}

}
	En esta referencia podemos identificar una nueva aplicación del aprendizaje de maquina en el reconocimiento de siglas. 
	Este articulo trata el problema de reconocer siglas y sus extensiones correspondientes en texto libre del formato. Para ocuparse del problema, proponemos un acercamiento el aprender de máquina. Primero, todas las siglas probables se identifican del texto. En segundo lugar, las extensiones del candidato contra siglas probables se generan de su texto circundante. Durar, nosotros emplean las máquinas del vector de la ayuda (SVM) para seleccionar las extensiones genuinas para las siglas. Los resultados experimentales demuestran que nuestro acercamiento supera el método de la línea de fondo de usar patrones. Los resultados experimentales también demuestran que el modelo entrenado de SVM es genérico y se realiza bien en diversos dominios. 
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}
	En esta referencia encontramos una aplicación del aprendizaje de maquina para la ilustración de la lengua china. 
	Debido a la complejidad y a la flexibilidad de la lengua china, de la adquisición de conocimiento lingüística automática y de su investigación de uso llega a ser difícil. En este papel, presentamos un método el aprender de máquina para adquirir automáticamente conocimiento lingüístico chino del ontology de la recopilación típica. Este estudio, primer, definió el marco de la descripción del conocimiento lingüístico chino del ontology, y adquirió entonces, automáticamente el uso de una palabra china con su co-ocurrencia del contexto al usar semántico, pragmática, sintáctico, etc de la recopilación, final, la información antedicha y su acto de la representación como banco lingüístico chino del conocimiento del ontology.
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}
	En esta referencia se presenta un acercamiento del apredizaje de maquina para mejorar el control de la congestión sobre redes de ordenadores sin hilos.
	En este papel, presentamos el uso de las técnicas el aprender de máquina a la mejora del control de la congestión del TCP en redes atadas con alambre/sin hilos. El TCP es sub-optimal en redes atadas con alambre/sin hilos del híbrido porque reacciona de la misma forma a las pérdidas debido a la congestión y a las pérdidas debido a los errores del acoplamiento. Proponemos así utilizar técnicas el aprender de máquina para construir automáticamente un clasificador de la pérdida de una base de datos obtenida por simulaciones de las topologías al azar de la red. Varios algoritmos el aprender de máquina se comparan para esta tarea y el mejor método para este uso resulta ser el alzar del árbol de la decisión. Supera los clasificadores ad hoc propuestos en la literatura del establecimiento de una red. 
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}
	En esta referencia podemos encontrar el aprendizaje de maquina aplicado a la clasificación de e-mail spam o no solicitado.
	Una comparación de funcionamiento empírica de los métodos el aprender de máquina para la clasificación del E-mail del Spam Chih-Barbilla Lai; Ming-Chi Tsai; Sistemas inteligentes híbridos, 2004. Procedimientos. SU 2004. Cuarta conferencia internacional encendido Páginas del 5 al 8 Dic de 2004: 44 - 48 Extracto: El volumen de aumento del E-mail a granel no solicitado (también conocido como Spam) ha generado una necesidad de filtros confiables del antispam. Usar un clasificador basado en técnicas el aprender de máquina para filtrar automáticamente hacia fuera E-mail del Spam ha dibujado la atención de muchos investigadores. En este papel, repasamos algunas de ideas relevantes y hacemos un sistema de experimentos sistemáticos en la clasificación del E-mail, que se ha conducido con cuatro algoritmos el aprender de máquina aplicados a diversas partes del E-mail. Los resultados experimentales revelan que el jefe del E-mail proporciona la información muy útil para todos los algoritmos el aprender de máquina considerados detectar E-mail del Spam.
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}
	Referencia en donde vemos el uso del  aprendizaje de máquina para estimar el contenido del defecto después de una inspección
	Vemos el problema de estimar el contenido del defecto de un documento después de una inspección como problema el aprender de máquina: La meta es aprender de datos empíricos la relación entre ciertas características observables de una inspección (tales como el número total de diversos defectos detectados) y el número de defectos contuvo realmente en el documento. Demostramos que algunas características pueden llevar la información no lineal significativa sobre el contenido del defecto. Por lo tanto, utilizamos una técnica no lineal de la regresión, redes de los nervios, para solucionar el problema que aprende. Para seleccionar el mejor entre todas las redes de los nervios entrenó en un modem dado, uno reserva generalmente la parte del modem para una validación cruzada más última; en cambio, utilizamos una técnica que salga del modem completo para el entrenamiento. Esto es una ventaja cuando el modem es pequeño.

	@INPROCEEDINGS{Rohwer2003,

  author = {Rohwer, J.A. and Abdallah, C.T. and Christodoulou, C.G.},

  title = {Machine learning based CDMA power control},

  booktitle = {Signals, Systems and Computers, 2003. Conference Record of the Thirty-Seventh Asilomar Conference on},

  year = {2003},

  volume = {1},

  pages = {207--211Vol.1},

  month = {9-12 Nov.},

  doi={10.1109/ACSSC.2003.1291898},

  owner = {Familia Peña},

  timestamp = {2007.05.03}

}
	En esta referencia encontramos el aprendizaje de maquina aplicado para la generación de de algoritmos para el control de energía del fijo-paso.
	Este papel presenta las técnicas binarias y de los multiclass de máquina el aprender para el control de energía de CDMA. Los comandos de control de energía se basan en las estimaciones de los valores propios de la señal y del subspace del ruido y de la dimensión del subspace de la señal. Los resultados de dos diversos sistemas de algoritmos el aprender de máquina se presentan. Los algoritmos binarios el aprender de máquina generan los comandos del control de energía del fijo-paso (FSPC) basados en valores propios estimados y sires. Fijo-fijar de comandos de control de energía se generan con algoritmos el aprender de máquina de los multiclass. Los resultados demuestran que las limitaciones del fijo-fijan el sistema de control de energía, pero también que demuestran que fijo-fijar el sistema alcanza funcionamiento comparable a los sistemas de control a circuito cerrado de energía de la alta complejidad. 
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}
	Esta referencia nos muestra una nueva aplicación del aprendizaje de maquina, esta vez, para la detección de amenazas en internet.
	En el mundo de hoy de la seguridad de la computadora, los ataques del Internet tales como DOS/DDos, los gusanos, y el spyware continúan desarrollándose mientras que las técnicas de la detección mejoran. No es fácil, sin embargo, distinguir tales nuevos ataques usando solamente el conocimiento de ataques preexistentes. En este papel los autores se centraron en las técnicas el aprender de máquina para detectar ataques de anomalías del Internet. El marco el aprender de máquina consiste en dos componentes importantes: algoritmo genético (GA) para la máquina del vector de la selección y de la ayuda de características (SVM) para la clasificación del paquete. Por el experimento también es demostrado que el marco propuesto supera NIDS del mundo real actualmente empleado. 
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}
	En esta referencia se presenta un sistema de inteligencia artificial que usa métodos del aprendizaje de maquina.
	Este papel presenta a primer tirador de la persona el sistema de la inteligencia artificial que hace uso capacidades el aprender de máquina para alcanzar más humano-como comportamiento y estrategias. El AI se entrena con un paradigma que aprende supervisado usando el ejemplo registrado durante la observación de los jugadores humanos expertos. La sección el aprender de máquina del AI se basa en las varias redes de los nervios de múltiples capas de la alimentación adelante entrenadas por algoritmos genéticos. El sistema del AI se desarrolla y se prueba en el motor del juego de la arena del temblor 3. El sistema puede aprender ciertos comportamientos pero todavía carecer en algunos otros. Se evalúan los resultados y se proponen las mejoras posibles. 
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}
	En esta referencia podemos encontrar la interacción del aprendizaje de maquina y la ingeniería de software.
	El aprender de máquina se ocupa de la aplicación cómo construir los programas que mejoran su funcionamiento en una cierta tarea con experiencia. Los algoritmos el aprender de máquina han demostrado estar de gran valor práctico en una variedad de dominios del uso. No asombrosamente, el campo de la tecnología de dotación lógica resulta ser una tierra fértil donde mucho las tareas del desarrollo y del mantenimiento del software se podrían formular como problemas que aprendían y acercar en términos de algoritmos que aprendían. Este papel se ocupa del tema de aplicar métodos el aprender de máquina a así que está dirigiendo. En el papel, primero proporcionamos las características y la aplicabilidad de algunos algoritmos con frecuencia utilizados el aprender de máquina. Después resumimos y analizamos el trabajo existente y discutimos algunas ediciones generales en esta área del lugar. Finalmente ofrecemos algunas pautas en la aplicación de métodos el aprender de máquina a las tareas de la tecnología de dotación lógica. 
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