Camilo Agudelo 257465
Emilio Gómez 257496
Alirio Rivera
Sebastián Montes
Carlos García 257494
 
1. Realice una lista de 20 palabras clave del área de interés.
· Adquisición

· Agentes

· Algoritmos evolutivos

· Algoritmos genéticos

· Análisis de riesgo

· Aprendizaje

· Árboles de decisión

· Clasificación

· Clustering

· Conocimiento

· Decisión

· Expertos

· Inducción

· Inteligencia artificial

· Maquina de Turing

· Modelos de Markov

· Predicciones

· Procedimientos

· Q-Learning

· Redes neuronales

· Reglas de aprendizaje

· Técnicas 

2. Partiendo del área de interés general, y teniendo en cuenta la lista de palabras

clave, buscar y recopilar 50 referencias relacionadas (artículos, libros, páginas

Web, etc.)

3. Después de recopilar las referencias actualice la lista de palabras clave.

· Algoritmos evolutivos

· Aprendizaje de máquina

· Árboles de decisión

· Inteligencia artificial

· Programación dinámica

· Q-Learning

· Reglas de aprendizaje

· Sistemas expertos

· Sistemas(abiertos-cerrados)

4. Escriba un resumen de las referencias revisadas, de 200 palabras.

Las referencias tratan de dar como primero un enfoque hacia qué es y como (técnicas) se esta trabajando en todos las  materias que  utilizan “learning machine”; además nos presentan un enfoque de cada una de las técnicas y sus aplicaciones dentro de las diferentes ciencias que lo utilizan; las técnicas mas relacionadas como lo son redes neuronales, algoritmos, árboles de desicion nos pueden dar la perspectiva de a que se refiere aprendizaje de maquina cuales son sus usos y porque se ha empezado a popularizar el enfoque que se da dentro de “learning machine”.
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