
1

O computador Neander
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Na 1a unidade.... O computador Neander

• Criado com fins didáticos é um 
computador hipotético usado para 
facilitar a aprendizagem da Arquitetura 
dos Computadores.

O computador Neander

• O Neander possui:
�Largura de dados e endereços de 8 bits

�Dados representados em complemento de 

dois

�1 acumulador de 8 bits (AC)

�1 apontador de programa de 8 bits (PC)

�1 registrador de estado com 2 códigos de

condição: negativo (N) e zero (Z)

O computador Neander

MEMÓRIA
(PROGRAMA)

MEMÓRIA
(DADOS)

REGISTRADORES
E

CONTROLES



2

O computador Neander

• Instruções do Neander:

término de execução - (halt)HLT240

desvio condicional - (jump on zero)JZ end160

desvio condicional - (jump on negative)JN end144

desvio incondicional - (jump)JMP end128

inverte (complementa) acumuladorNOT96

“e” lógicoAND end80

“ou” lógicoOR end64

somaADD end48

carrega acumulador - (load)LDA end32

armazena acumulador - (store)STA end16

nenhuma operaçãoNOP0

FUNÇÃOINSTRUÇÃOCÓDIGO

O computador Neander

• Exemplo: Soma 100 + 30
Memória (programa)

– 0   32 128   LDA 128
– 2   48 129   ADD 129
– 6   16 131   STA 130
– 8  240       HLT

Memória (dados)
– 128    100      
– 129    30      
– 130    130      
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