Conceitos sobre S.O.
I
Todos Sistemas Operacionais

tém conceitos basicos, como
processos, memoria e arquivos.

Processos

o Basicamente um programa em execugao;

O p/ cada processo em execugao existe um
espago de enderegcamento;

O neste espaco estdo, o programa, os
dados, sua pilha e todos as demais
informagles necessarias para sua
execucao;

o nos sistemas de tempo compartilhado os
processos tém um tempo de CPU;

Processos

o quando o tempo de CPU de um processo
acaba ele deve ficar em “stand by” e todas
as suas informagdes devem ficar
guardadas para quando a CPU retornar ao
processo;

O processos podem criar sub-processos
chamados processos filhos;

o cada processo tem um usudrio que o
iniciou UID (user id).

Processos

Processos
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Deadlocks

o Imagine um computador com uma unidade de
fita e uma unidade de CD-RW. 2 processos
precisam gravar no CD-RW a partir de dados
lidos da fita. O processo 1 requisita a unidade de
fita e é atendido. Em seguida o processo 2
requisita a unidade de CD-RW e é atendido.
Entdo o processo 1 requisita a unidade de CD-RW
e € suspenso até que o processo 2 o disponibilize.
Por fim o processo 2 requisita a unidade de fita e
€ suspenso porque o processo 1 esta com ela.

DEADLOCK!




Deadlocks Gerenciamento de memoria

o Todo computador tem uma memoria principal
| ﬁ usada para guardar os programas em
ﬂ 3 i execugao;
3 | o Nos sistemas operacionais antigos era possivel
; ; apenas um processo de cada vez;
= ERIER IS o If\los atuais épossivel que mais deéjm processo
-------------------------------------------- ique na memoria por vez -> Sendo assim é
E= ) E necessario um esquema de protegdo da memoria
| para que um processo ndo interfira em outro
! E (isso econtrolado pelo SO);
i o Outro problema enfrentado pelo gerenciamento
) de memoria équando o tamanho do processo é
(@ (b) maior que o tamanho da memdria -> Memdria
Virtual (swap);

Arquivos Arquivos

Root directory

o Todos os sistemas operacionais tratam os
dados em arquivos;

o Os arquivos sao organizados no S.O. sob a
forma de diretérios;

o Existem caminhos relativos e absolutos; Fobpert ' Lrotvnie
o Diretério-raiz: C:\ (windows) ou / (linux);
o Propriedade e protecao de arquivos;

o Montar os drives.

Students

Arquivos Segurancga

Root Floppy o Computadores contém muitas informagdes
que muitas vezes os usuarios querem
manter confidenciais;

o Exemplo de controle de uso de arquivos:
Unix, Linux.

& yoursite.com - PuTTy

Remote file permissions

Ouner Group Dther

[ Read W Read ¥ Read
R wite: I wite I~ Wite
= Bl ¥ Evecule I Execule

These are usualy onlp applicable on UNIX hots.

Cancel




Estrutura de um S.O.

o Sistemas Monoliticos:
m Estrutura mais comum;
m S.0. é escrito como uma colegdo de
procedimentos que podem chamar uns
aos outros;

m Para cada chamada ao sistema que uma
aplicacdo necessite ha um procedimento
relacionado;

m Assim ndo existe informacao ou

procedimentos ocultos e todos podem
acessar todos;

Estrutura de um S.O.

o Sistemas Monoliticos:

Main
procedure

Service
procedures

O

Utility
procedures

Estrutura de um S.O.

o Sistemas de Camadas:
= Uma outra abordagem de construgdo de S.0.’s
€ a organizagdo em hierarquia de camadas;

= Cada camada é construida usando os servigos
da camada imediatamente inferior;

Layer Function
5 The operator
4 User programs
3 Input/output management
2 Operator-process communication
1 Memory and drum management
0 Processor allocation and multiprogramming

Estrutura de um S.O.

o Maquinas Virtuais:

= Surgiu na construgdo do SO VM/370da IBM
através do conceito de que um SO de tempo
compartilhado oferece:

o —Multiprogramagéo;
o -Maquina estendida com interface mais simples para
o hardware;

m A esséncia desse sistema é a separacgado
completa dessas duas fungoes;

m» A maquina virtual é executada diretamente
sobre o hardware e implementa a
multiprogramacao. Sendo assim pode oferecer
varias maquinas virtuais ao sistema;

Estrutura de um S.O.

o Maquinas Virtuais:

= Essa maquina virtual é a copia exata do hardware sobre
a qual ela esta rodando;

Virtual 370s

T System calls here
I/Q instructions here —p~¢ CMS CMs CMS **— Trap here

Trap here —>Y VM/370
370 Bare hardware

Estrutura de um S.O.

oMaquinas Virtuais:

m A idéia de Maquina Virtual foi utilizada
pelo JAVA;

m JVM -Java Virtual Machine;

m Compilador JAVA produz codigo para
JVM que é executado por um programa
interpretador da JVM;

m A JVM, por sua vez, pode estar

implementada para qualquer maquina
ou sistema.




Estrutura de um S.O. Estrutura de um S.O.

oMaquinas Virtuais: oModelo Cliente/Servidor:
—_— = A tendéncia dos SO s modernos é transferir a maior
parte do cddigo para ser executado em modo usuario e
processes deixando o minimo possivel para modo nucleo;
processns » Neste modelo, para se ler um bloco de arquivo, um
processo usuario (cliente) deve enviar uma requisigdo ao
processes processes processo servidor, que executa o trabalho em modo
l l nlcleo e o envia de volta;
v H- v m Dessa forma o SO é dividido em varias partes: servidor
| Tieriace kemel | kemel kemel de arquivos, servidor de processos, servidor de
e V1 iz ) terminais, servidor de memoria e etc;
mﬂm::: m Assim cada parte do SO se torna independente, pequena
hardware hardwars e gerenciavel
Maquina nao-virtual Maquina Virtual
Estrutura de um S.O. Estrutura de um S.O.
oModelo Cliente/Servidor: oExemplos:
. ‘ , , m Monoliticos: Windows, OS/2, Linuz,
Client Client Process | Terminal Ve File Memory u de
process process server server server server S6f mo Free BS D
k - j Kernel mode] m Camadas: Multics
Microkernel \ ,
mMaquinas Virtuais: VM/370,
Client obtains
senice by VMWare, Xen
sending messages . .
{0 server processes m Cliente/Servidor: GNU Hurd, Mach




