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	1º Semana

2 horas
	Conhecendo o Teleduc
	Ferramenta Teleduc
	*Altera Senha Pessoal
* Confirmar Dados Pessoais

*Preencher Perfil do Aluno


	Participar do Fórum de Discussão: “Quais são suas expectativas com o curso”
	Essa atividade avalia a participação do aluno, a coerência textual e a pontuação
Pontuação: 10 pts
	

	2º Semana
3 horas
	O brinquedo na Educação -
Considerações Históricas
	Link de acesso ao texto

	1 Leia em LEITURAS o texto anotando as principais idéias. 
	1- Vá à ferramenta CORREIO e compartilhe algumas das principais brincadeiras infantis que você já participou.
	Postar em seu portifólio as principais idéias do texto, contemplando os seguintes fatos: porque a importância dos jogos e brincadeiras na educação tem oscilado ao longo dos tempos?
Qual é a metodologia utilizada na educação infantil, pela médica Maria Montessori?
	

	3º Semana
3 horas
	Jogos e Educação Infantil
*Vivência de alguns jogos
	*Texto de Apoio: http://www.centrorefeducacional.com.br/jogomais.htm 
*Acesso a alguns jogos educacionais on line no site www.recreioonline.abril.com.br
	1- Leia o texto de apoio.
2- Acesse o site da revista recreio e participe dos jogos

3- Pesquise em outros sites jogos infantis.
	Na ferramenta MURAL Compartilhar com os outros alunos, os sites que mais acharam interessantes e fazer um convite para que eles participem desses jogos.  
	Descrever em PORTIFÓLIO, uma síntese to texto.
Descrever em poucas palavras qual o sentimento a participar dos jogos infantis.


	

	4º Semana
4 horas
	*Fechamento do Curso
*Que tal relembrar alguns jogos e brincadeiras infantis???
	Apresentar várias brincadeiras que podem ser utilizadas na educação infantil, disponíveis em:
http://www.fe.usp.br/laboratorios/labrimp/labrimp1.htm

	Preparar uma apresentação contento uma síntese de todo o conteúdo trabalhado no curso e postar em seu PORTIFÓLIO.
	Deixar na ferramenta MURAL:
O que achou do curso?
O que ele agregou em seu conhecimento?
Uma sugestão de aperfeiçoamento do curso.
	Criar um mapa conceitual, considerando a importância atribuída aos jogos e brincadeiras para o

desenvolvimento infantil.
	


