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Introducción

Aunque los descubrimientos científicos y tecnológicos se encadenan unos con otros como los eslabones de una larga cadena, algunos de ellos han tenido una gran importancia en la historia de la humanidad, puesto que han producido cambios profundos en nuestra forma de vivir y en nuestra forma de pensar.

A mediados del siglo XX ha tenido lugar otro de estos descubrimientos transcendentales: el del ordenador. Su aparición aun sigue generando cambios profundos en nuestra sociedad.

Los computadores u ordenadores   son una gran herramienta que permite la comunicación en línea, los programas administran los recursos del cómputo, proporcionan las herramientas para optimizar estos recursos.   Son funciones de los software que más adelante se describen.

Los programas, los tipos de software: Software del sistema, Software de aplicaciones, Software de usuario final se evidencian de manera resumida  indicando la utilidad o función que se aplica para cada uno.

Existen otros tipos de lenguaje tales como Lenguajes de consulta, Generadores de reportes, Generadores de aplicaciones, Paquetes de software de aplicaciones, Hojas de cálculo, Paquetes de software integrados, son el resultado de la  actualización tecnológica  adecuando los recursos  para el mejor provecho del usuario.

Los programas procesadores de textos, los programas gestores de base de datos, los programas de contabilidad, hojas de datos, han dado lugar a la ofimática o tecnología de la automatización de los trabajos de oficina tanto en empresas privadas como en organismos públicos.

Gran parte de los trabajos necesarios para editar un libro, emitir un programa de televisión o compaginar un periódico, son realizadas con ayuda de ordenadores.

En otro orden de ideas pero conectados por la misma finalidad se describe la función  de la computadora la cual  es un  dispositivo usado para procesar información de acuerdo con un procedimiento bien definido. En un principio, la palabra computador era usada para describir a las personas que hacían cálculos aritméticos, con o sin ayuda mecánica, pero luego se trasladó a las propias máquinas. Dentro de la definición que acabamos de dar, entraría el uso de dispositivos mecánicos como la regla de cálculo, toda la gama de calculadoras mecánicas desde el ábaco hacia adelante, además de todas las computadoras electrónicas contemporáneas.

Software. Computadores centrales. Información en línea.

Software

El software es un ingrediente indispensable para el funcionamiento del computador. Está formado por una serie de instrucciones y datos, que permiten aprovechar todos los recursos que el computador tiene, de manera que pueda resolver gran cantidad de problemas. Un computador en si, es sólo un conglomerado de componentes electrónicos; el software le da vida al computador, haciendo que sus componentes funcionen de forma ordenada.


El software es un conjunto de instrucciones detalladas que controlan la operación de un sistema computacional.

Funciones del software:

Administrar los recursos de cómputo 

Proporcionar las herramientas para optimizar estos recursos. 

Actuar como intermediario entre el usuario y la información almacenada.

Programa de Software
Programa: conjunto de argumentos o instrucciones para la computadora, almacenado en la memoria primaria de la computadora junto con los datos requeridos para ser ejecutado, en otras palabras hacer que las instrucciones sean realizadas por la computadora.

Tipos de Software
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Software del sistema: Es un conjunto de programas que administran los recursos de la computadora. Ejemplos: Unidad central de proceso, dispositivos de comunicaciones y dispositivos periféricos, el software del sistema administra y controla al acceso del hardware. 
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Software de aplicaciones: Programas que son escritos para o por los usuarios para realizar una tarea especifica en la computadora. Ejemplo: software para procesar un texto, para generar una hoja de cálculo, el software de aplicación debe estar sobre el software del sistema para poder operar. 
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Software de usuario final: Es el software que permite el desarrollo de algunas aplicaciones directamente por los usuarios finales, el software del usuario final con frecuencia tiene que trabajar a través del software de aplicación y finalmente a través del software del sistema.

Cada software debe ser diseñado para un tipo de máquina específica para asegurar su compatibilidad.

Lenguajes de consulta: (SQL) son lenguajes de alto nivel para recuperar datos almacenados en bases de datos o en archivos, permiten solicitudes de información que no estén predefinidas.

Generadores de reportes: Son programas para crear informes sobre diseño en una amplia variedad de formatos que no son rutinariamente producidos por un sistema de información. Extraen datos de los archivos o de las bases de datos y crean reportes de acuerdo con muchos formatos, proporcionan más control, pueden manejar datos de cálculos y lógica compleja antes de darles la salida.

Lenguajes de gráficas: Recuperan datos de archivos o de bases de datos y los representan en un formato gráfico.

Generadores de aplicaciones: Software que puede generar aplicaciones enteras de sistemas de información; el usuario sólo necesita especificar cuáles son las necesidades a se satisfechas y el generador de aplicaciones crea el código del programa adecuado para la entrada, validación actualización, procesamiento e informes. Herramientas de desarrollo: un sistema de administración de base de datos, diccionario de datos, lenguaje de consulta (SQL), protectores de pantalla, generador de gráficas, generador de reportes herramientas para el soporte/simulación de decisiones, elementos de seguridad y un lenguaje de programación de alto nivel.

Paquetes de software de aplicaciones: Conjunto preescrito, precodificado y comercialmente disponible de programas que elimina la necesidad de las personas de escribir sus propios programas de software. Existen paquetes de aplicaciones para sistemas grandes y complejos los cuales deben ser instalados por especialistas técnicos.

Software de procesamiento de palabras: Almacena datos de texto electrónicamente, como un archivo de computadora, permite hacer cambios que se encuentra en la memoria. El software tiene opciones de formateo para hacer cambios en el espacio de líneas, márgenes, tamaño de los caracteres y ancho de la columna. Ejemplos: Word, Wordperfect.

Hojas de cálculo: Software que despliega los datos en una malla de columnas y renglones, con la capacidad de calcular fácilmente los datos numéricos. Proporciona capacidades gráficas para una presentación visual clara de los datos en las hojas de cálculo.

Software de administración de datos: Es más apropiado para crear y manejar listas y combinar información de archivos diferentes. Los paquetes de administración de datos tienen características de programación y menús fáciles de aprender. Ejemplos: dBASE IV, dBASEIII, Paradox, Rbase y Foxbase.

Paquetes de software integrados: Combinan las funciones de los más importantes paquetes de software como: hojas de cálculo, procesador de palabras, gráficas y administración de datos. Esta integración elimina la entrada redundante de datos y el mantenimiento de los mismos.

El software como bien estratégico:
la tecnología del siglo XXI.

La era Internet

Con la explosión de Internet, los cambios tecnológicos en las telecomunicaciones, el progresivo avance en el intercambio de información y el desarrollo de nuevas herramientas para desarrollo de software, ha surgido una nueva industria estratégica con enorme potencial de impacto en el desarrollo industrial y comercial.

La industria del software abarca tantas actividades que resulta imposible imaginar un campo que no tenga que ver con desarrollos informáticos directa o indirectamente, hecho derivado de la dependencia tecnológica que muestran cada vez más las actividades personales, profesionales, industriales, comerciales, estratégicas y militares.

El software: una industria personal

Muy pocas industrias pueden ser desarrolladas actualmente por individuos que comprometan un capital tan pequeño como la industria del software. La mayor inversión inicial para una empresa de desarrollos informáticos está centrada exclusivamente en una sola área: capacitación. 

Para montar un laboratorio informático bastan un par de computadoras de mínima capacidad, los lenguajes adecuados, utilitarios básicos e información susceptible de ser obtenida a través de internet de manera absolutamente gratuita. Si bien las multinacionales monopólicas cubren al parecer todo el mercado, es el márketing y los ilimitados recursos los que les ofrecen la ventaja necesaria para competir con éxito ante pequeñas empresas o aún emprendimientos individuales. Tecnológicamente, programas del tercer mundo pueden competir en igualdad y aún superioridad de condiciones con productos de reconocida trayectoria merced a que el desarrollo informático depende casi exclusivamente del potencial humano de las empresas desarrolladoras.

Nunca en el mundo, desde el inicio de la era tecnológica que comenzó con la revolución industrial, se presentaron las condiciones actuales que permiten igualar a países ricos con pobres, subdesarrollados y desarrollados. La mínima inversión en tecnología que el soft requiere en comparación con la máxima rentabilidad que permite, favorece la posibilidad real de un verdadero equilibrio tecnológico entre ricos y pobres, algo imposible de lograr en otras ramas industriales.

La Piratería de Software

Los programadores independientes y las empresas de software argentinas se encuentran en un estado de indefensión con respecto a la copia ilegal e indiscriminada de programas (conocida como piratería ). El marco jurídico actual obliga a resignar los legítimos derechos de propiedad intelectual ante el robo de obras de software o copias no autorizadas de programas y desarrollos. Las consecuencias prácticas sobre la industria provincial y nacional del software, se reflejan en un atraso considerable comparado con otros países como Brasil, por ejemplo. 

Computadora

Una computadora es un sistema digital con tecnología microelectrónica  capaz de procesar información a partir de un grupo de instrucciones denominado programa. La estructura básica de una computadora incluye microprocesador (CPU)), memoria y dispositivo de entrada/salida (E/S), junto a los buses que permiten la comunicación entre ellos.

La característica principal que la distingue de otros dispositivos similares, como una calculadora no programable, es que puede realizar tareas muy diversas cargando distintos programas en la memoria para que los ejecute el procesador.

Tipos de computadoras

Tradicionalmente existen tres tipos de computadoras que cumplen con estos requisitos: las computadoras centrales, las mini computadoras y las computadoras personales. Las mini computadoras, como tales, ya no existen, habiendo sido reemplazadas por computadoras personales con programas especiales para servicio de correo; las mismas computadoras centrales tienen características propias de la computadora personal, como el estar basadas en microprocesadores.

Para finalizar, hay que decir que mucha gente que no está familiarizada con otras formas de computadoras, usa el término para referirse exclusivamente a los computadores personales.

Las computadoras centrales.

 Ordenadores centrales o mainframes, son ordenadores grandes, potentes y caros usados principalmente por grandes compañías para el procesamiento de grandes cantidades de datos, por ejemplo, el procesamiento de transacciones bancarias. El término apareció a principios de los setenta con la introducción de ordenadores más pequeños como la serie DEC PDP, que fueron conocidos como miniordenadores, por lo que los usuarios acuñaron el término ordenador central para describir a los tipos de ordenadores más grandes y antiguos.
Descripción
La capacidad de un ordenador central, no se define tanto por la velocidad de su UCP como por su gran memoria interna, su alta y gran capacidad de almacenamiento externo, sus resultados en los dispositivo E/S rápidos y considerables, la alta calidad de su ingeniería interna que tiene como consecuencia una alta fiabilidad y soporte técnico caro pero de alta calidad. Estas máquinas pueden funcionar y funcionan durante años sin problemas ni interrupciones y las reparaciones se realizan mientras están trabajando. Los vendedores de ordenadores centrales ofrecen servicios especiales. Por ejemplo, si se rompe el ordenador, el vendedor ejecutará las aplicaciones de su cliente en sus propios ordenadores sin que los usuarios lo noten mientras que duran las reparaciones. La independencia interna de estos ordenadores es tan grande que, por lo menos, en un caso conocido, lo técnicos podían cambiarlos de sitio desmontándolos pieza a pieza y montándolos en otro lugar, dejando mientras tanto las máquinas funcionando. El cambio de un ordenador a otro en este ejemplo se produjo de manera transparente.
A menudo, los ordenadores centrales soportan miles de usuarios de manera simultánea que se conectan mediante falsos terminales.

Algunos ordenadores centrales pueden ejecutar o dar cobijo a muchos sistemas operativos y por lo tanto, no funcionan como un ordenador sólo, sino como varios ordenadores virtuales. En este papel, un ordenador central por sí solo puede remplazar docenas o cientos de pequeños ordenadores personales, reduciendo los costes administrativos y de gestión al tiempo que ofrece una escalabilidad y fiabilidad mucho mejor. La fiabilidad se consigue por la independencia de sus componentes internos señalada anteriormente, y la escalabilidad se logra porque los recursos físicos del ordenador pueden ser redistribuidos entre los terminales virtuales según las necesidades. Esto es mucho más difícil de hacer con ordenadores personales, porque para quitar o añadir nuevos componentes físicos hay que desenchufar el ordenador muchas veces y las limitaciones de dichos componentes son mucho mayores. Cuando un ordenador central actúa como el centro de operaciones de muchos terminales virtuales, puede ofrecer la potencia necesaria para dichos ordenadores pero también la flexibilidad de las redes de ordenadores personales.
Actualmente, los ordenadores centrales de IBM dominan el mercado, junto con Hitachi, Amdahl y Fujitsu. Los precios no suelen ser menos de varios cientos de miles de dólares.

Historia
Muchos fabricantes producían ordenadores centrales en los sesenta y los setenta. En los días de gloria, eran conocidos como IBM y los siete enanitos: Burroughs, Control Data, General Electric, Honeywell, NCR, RCA y Univac.
Pero una demanda escasa y la gran competencia provocó una gran temblor en el mercado. RCA fue comprado por Univac y GE también abandonó. Honeywell fue comprado por Bull, Univac se unió a Sperry para formar Sperry/Univac, que más tarde se unió con Burroughs para formar Unisys Corporation en 1986, (conocido como apareamiento de dinosaurios). En 1991, AT&T poseyó durante un breve tiempo NCR.

Las empresas se dieron cuenta de que los servidores basados en diseños de microordenadores de menor coste se podían instalar con un coste mucho menor y ofrecer a los usuarios locales un mayor control de sus propios sistemas, y los falsos terminales empleados para conectarse a los sistemas de ordenadores centrales fueron reemplazados gradualmente por los ordenadores personales. En consecuencia, la demanda cayó en picado y las instalaciones de ordenadores centrales se restringieron sobre todo a las instituciones financieras con necesidades de procesamiento de grandes cantidades de datos. Durante un tiempo, existió un consenso dentro de los analistas de la industria de que el mercado de los ordenadores centrales estaba terminado, ya que las plataformas de ordenadores centrales eran sustituidas por redes de ordenadores personales. Esta tendencia terminó en 1990 ya que las empresas encontraron nuevos usos para sus ordenadores centrales porque ahora podían ofrecer servidores web con una potencia similar a la de cientos de pequeños ordenadores personales, pero con mucha menos electricidad y costes administrativos.

Otro factor que aumentó en la práctica el uso de ordenadores centrales fue el desarrollo del sistema operativo Linux, que es capaz de ejecutarse en muchos sistemas de ordenadores centrales diferentes, directamente o, más frecuentemente, a través de una máquina virtual. Esto permite a los ordenadores centrales aprovecharse de la experiencia en programación y de las comunidades del mercado de los ordenadores personales.

Comparación con los superordenadores

La distinción entre superordenadores y ordenadores centrales no es muy sencilla, pero generalmente se puede decir que los superordenadores se centran en los problemas limitados por la velocidad de cálculo mientras que los ordenadores centrales se centran en problemas limitados por los dispositivos de E/S y la fiabilidad. En consecuencia :
los superordenadores suelen explotar paralelismos masivos, a menudo con miles de procesadores, mientras que los ordenadores centrales tienen un solo o un pequeño número de procesadores (como mucho varias docenas). 

debido al paralelismo visible al programador, los superordenadores son muy complicados de programar; en los ordenadores centrales, el limitado paralelismo (si existe) está normalmente escondido del programador. 

los superordenadores son optimizados para cálculos complicados que tienen lugar sobre todo en la memoria, mientras que los ordenadores centrales son optimizados para cálculos simples que implican grandes cantidades de datos externos a los que se accede desde bases de datos. 

los superordenadores suelen dedicarse a la ciencia y al ejército, mientras que los ordenadores centrales suelen dedicarse a las empresas y las aplicaciones administrativas del gobierno. 

Conclusiones y Recomendaciones.

Se dice que las estos momentos estamos viviendo una Las fuentes y recursos informáticos tecnológicos constituyen la herramienta más elemental que permite la  llamada globalización. Actúan como intermediario entre el usuario y la información almacenada y en tránsito.

En los últimos 20 años aproximadamente muchos aparatos domésticos, sobre todo las consolas para videojuegos, a las que hay que añadir los teléfonos móviles, los vídeos, los asistentes personales digitales (PDA) y un sinfín de aparatos caseros, industriales, para coches y electrónicos son cada vez más accesibles a la conducta humana.
Si pensamos en las computadoras modernas, la característica más importante que los distingue de los aparatos anteriores es que tienen una programación adecuada. Con cualquier computadora se puede emular el funcionamiento de otra (únicamente limitado por la capacidad de almacenamiento de datos y las diferentes velocidades) y, de hecho, se cree que con las actuales se puede emular a cualquier computadora que se invente en el futuro (aunque sean mucho más lentos) sólo  necesita la ayuda de los softwares los cuales le permiten  la funcionalidad requerida por el usuario.
Para finalizar la más  importante recomendación subyace en la constante actualización de los programas  instalados en los equipos.   

Por ende el usuario debe estar al día con los avances tecnológicos implícitos en la era de la globalización. Es pues cuestión de actitud  mantener una postura abierta al cambio tecnológico.
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