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Ejercicio 1: Desarrollo de un editor de texto: proyecto MiNotepad

El ejecutable de este ejercicio esta @\\Infor1\Pracl4\MiNotepad\MiNotepad.exe. Crea el
directorio G:\Pracl4\MiNotepad y guarda en él los ficheros de este ejercicio, que se llamaran
MiNotepad.vbp y MiNotepad.frm.

Se trata de crear un procesador de texto sencillo simNatepad. Este procesador de texto se ira
creando progresivamente a lo largo de la practica. En este primer ejercicio séacvees#n mas
sencilla que luego se ira progresivamente ampliando.

Desde el punto de vista de los controles este ejemplo tiene solamdptenutario, unacaja de
texto que ocupa todo el espacio disponible en el formulario, y nneosis

Es muy importante que la caja de texto ocupe siempre el maximo espacio disponible en el
formulario. Para ello se puede utilizar el evambze del formulario.

En este ejercicio se deben poder utilizar los comaNéas Open, Save, Save Asy Exit, de acuerdo
con las siguientes descripciones:

* New. Este comando inicializa simplemente la caja de texto a la cadena vacia *”. Hasta que
el fichero se guarde por primera vez ebdara de tituloaparecera el mensajerititled —
MiNotepad'.

« Open. Este comando abre una caja de didlogo Sommon Dialog Control*- para
seleccionar un fichero de texto, lo lee y muestra su contenido en al caja de texto. Se
establecera ufiltro para seleccionar bien los ficheros de texto, bien todos los ficheros
("Texto (*.txt)|*.txt|All Files (*.*)|*.*"). Una vez abierto el fichero, en la barra de titulo
aparecera un mensaje con el nombre del fichero y el nombre de la aplicacion, en la forma
“Fichero.txt — MiNotepad.

» Save. Actualiza el contenido del fichero de acuerdo con el texto actual de la caja de texto.
Si el fichero existe, simplemente lo actualiza; si no existe, realiza la misma funcién que
Save As.

* Save As. Utilizando el mismaCommon Dialog Control se abre el cuadro de diadlo§ave
As tipico de todas las aplicacionesWedows. La extension por defecto (la que se utiliza
si el usuario no pone otra) séréxt. Después de guardar el fichero en el disco, en la barra
de titulo aparecera el mensakgchero.txt — MiNotepad.

» Exit. .Con este comando la aplicacion se termina tal y como esté, es decir sin salvar y sin
hacer ningun tipo de averiguacion adicional.

1 Si e Common Dialog Control no aparece en el ToolBox de Visual Basic 6.0, se puede hacer que aparezca por

medio del comando Components en el men(Projects (se llama exactamenhdicrosoft Common Dialog Control
6.0).
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Ademas se deberd poder cambiaeht y el color de fondo, utilizando también eCommon

Dialog Control, con los comandoShowFont y ShowColor en los evento€lick de los itemSet

Font y Set Bgnd Color, que estan en el mertidit. EI programa debera funcionar a este respecto
igual que el modelo, incluyendo la posibilidad de efectos especiales (color del texto, tachado, y
subrayado).

Ejercicio 2: Introduccién de mejoras: tener en cuenta si el texto se ha
modificado, y no cerrar la aplicacion sin avisar que se puede perder
informacion (proyecto MiNotepad?2)

Comienza este gjercicio creando en € directorio G:\Pracl4 una carpeta llamada MiNotepad2 y

copia en ella los ficheros del ejercicio anterior. Después, cambiales el nombre y haz que se llamen
MiNotepad2.vbp y MiNotepad2.frm. Cuando hayas hecho estos cambios ya podras abrirlos y seguir
trabajando sobre ellos.

El ejecutable de este ejercicio esta en el directQribnforl\Pracl4\MiNotepad2 y se llama
MiNotepad2.exe. Copialo a tu directorio y observa detenidamente cémo funciona.

La principal diferencia de este ejercicio con el anterior es la programacion de una serie de medidas

de seguridad para no perder informacion involuntariamente. Se puede perder informacion siempre

gue el contenido de la caja de texto esté sin guardar en el disco o siempre que se haya introducido
alguna modificacion en el texto y no se haya actualizado el fichero de disco. Para establecer estas
medidas de seguridad se hara lo siguiente:

* Se creara una variable de tippoolean llamadaActualizado. Siempre que el fichero
contenga el mismo texto que la caja de texto esta variable ValsdgdCuando la caja de
texto haya sufrido algin cambio y el fichero no esté actualizado, dicha variable valdra
False. Para simplificar, aunque el cambio en la caja de texto la deje como estaba (por
ejemplo, afadir una letra y luego borrarla), la varidtokeializado valdraFalse.

* Algunos editores de textadican de un modo visual que el fichero no esta actualizado (no
es el caso dBlotepad). En este programa cuando el fichero esté sin actualizar aparecera un
asterisco (*) en ultima posicion de la barra de titulos, justamente al final del nombre de la
aplicaciéon. Por ejemplo, con un fichero llamdéiauebal.txt la barra de titulos debera
mostrar Pruebal.txt — MiNotepat si el fichero estd actualizado yPfuebal.txt —
MiNotepad*’ si no lo esta. Para conseguir esto habra que modificar la barra de titulos cada
vez que se introduzca un cambio en el texto (poner el asterisco) y cada vez que se guarde el
texto en el disco coBave o Save As (quitar el asterisco).

* La segunda medida de seguridad serd pedir confirmacion antes de cerrar el programa
cuando esté en la situacion Aletualizado = False. La informacién se puede perder en los
supuestos siguientes:

» Al cerrar la aplicacion En este caso o mejor es utilizar €l evento QueryUnloadde
los formularios. El procedimiento para gestionar este evento tiene dos argumentos.
Para este ejercicio sélo el primero, llamagancel, tiene importancfa Si Cancel
recibe cualquier valor distinto de cero, no se prosigue con el proceso de descarga del
formulario. El eventoQueryUnload debera sacar un mensaje de confirmacion tal
como el que se ve en la figura 1. Si se pilEmase actualiza el fichero y se sale de la
aplicacion; si se pulddo se sale de la aplicacion sin actualizar el fichero y si se pulsa

2 El segundo argumento unloadMode sirve para saber de dénde viene la orden de descargar el formulario.
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Cancel se vuelve a la aplicacion sin hacer nada (argum@attcel del evento
QueryUnload distinto de cero).

MiMotepad? MiMotepad?

iDesea actualizar el fichero antes de salir? iDesea actualizar el fichero antes de abrir uno nueyo?

¥ | Eancell i Mo | Eancell

Figura 1. Figura 2.

» Teniendo un fichero abierto y sin actualizar, al abrir un nuevo ficherbite®pen o
al crear un nuevo texto cénle/New debe ofrecer la opcion de guardar los cambios en
el texto anterior. Esta posibilidad debe gestionarse directamente en el @velntie
los comandos de menu correspondientes. En este caso aparecera una caja de mensaje
ligeramente diferente, mostrada asimismo en la figura 2.

Ejercicio 3: Introduccion de mejoras: busqueda de texto (proyecto
MiNotepad3)

Comienza este gercicio creando en € directorio G:\Pracl4 una carpeta llamada MiNotepad3 y

copia en ella los ficheros del ejercicio anterior. Después, cAmbiales el nombre y haz que se llamen
MiNotepad3.vbp y MiNotepad3.frm. Cuando hayas hecho estos cambios ya podras abrirlos y seguir
trabajando sobre ellos.

El ejecutable de este ejercicio estd en el directQriddnforl\Prac14\MiNotepad3 y se llama
MiNotepad3.exe. Cépialo a tu directorio y observa detenidamente como funciona.

En primer lugar se trata de encontrar un texto (unas

palabras o una frase) dentro del texto contenido = —
caja de texto. Al elegir el comandfond en el menl  Findwhat |* Find Next |
Search se abre una caja de dialogo (que en realid: Direction o

es un formulario) tal como la mostrada en la figura . . ( Up & Down [ teed |
(no hace falta buscar en ambas direcciones ni poc

distinguir entre mayudsculas y minusculas. Ese

posibilidades aparecen en el formulario con fines Figura 3.
Unicamente “decorativos”). El usuario tecleard el
texto a encontrar y pulsara el botBmd Next. En

ese momento el programa localiza la primera La seleccién no ha sido encontrada
aparicion del texto buscado y lo selecciona para que
aparezca visible. Si no se encuentra el texto buscado
aparece el mensaje de la figura 4. Si se encuentra y el

MiMotepad3

usuario vuelve a pulsar eRind Next busca la Figura 4.
siguiente aparicion y asi hasta llegar al fin del_
fichero. Al llegar al final del fichero aparece ur RN |

mensaje que lo indica Yy que pregunta Si se quie El texta no =& ha encontrado. ;Desea recomenzar la blisqueda?
recomenzar la busqueda desde el principio, como
muestra en la Figura 5.

Este ejercicio es un poco méas complicado de lo Figura 5.
habitual. Para seleccionar un texto en una caja de
texto se debe dar valor a las propiedag@Start y SelLength de dicha caja de texto. De todas
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formas esto no es suficiente: es necesario poner a False la propiedad HideSelection de la cgja de
texto, para que el texto aparezca seleccionado aunque el control de que se trate —la caja de texto- nc
tenga efocus.

Conviene también que el formularffiomFind (suponiendo que se llame asi el formulario de la
Figura 3) de busqueda de texto siempre esté visible por encima del formulario principal, aunque sea
éste el formulario activo. Esto se consigue abriéndolo de una forma especial cuando el usuario
ejecuta el comand&earch/Find. El cédigo del procedimiento que se ejecuta es el siguiente
(suponiendo que el formulario principal se llaf@m1):

Private Sub muSearchFind_dick()
" abre una ventana que no es modal, pero que esta
' siempre delante de form1l (depende de form1)
frmFind.Show vbModeless, Form1

End Sub

Por otra parte, es conveniente que el formulario frmFind no aparezca en la barra de tareas de
Windows como si fuera una aplicacion mas. Ello se consigue modificando la propiedad
ShowlnTaskbar en la formdrmFind.Showl nTaskbar=False.



