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Skill

0 

Mélodie simple

1 

Chanson simple

1 

Répêter tout son

2 

Mélodie complexe

2 

Copier mélodie

3 

Chanson complexe / Contre-chanson

3+D

Mélodie de performance (Prochaine action +3D (max une minute))

4+D

Mélodie apaisante (+1D aux jets reliés)

4+D

Berceuse qui diminue les sens (-3D perception)

4+R

Insulte (réaction varient)

4+D+sag

Cause un état dépressif

5+sag

Faire rire (pas en cas d'hostilité)

5+P

Attaque sonique arc frontal 1/3/5 Dom -1 pvol

5 

Mélodie de clarité (coût des sorts -1 mana)

6+D

Mélodie qui donne du courage (ini +3, pvol +1d3)

6 

Mélodie du champion (cible+3D prot, dommage, +3 Ini)

7+D

Protection contre la peur (+3D)

7+D

Mélodie qui charme (bonus com +3D)

8+D

Empêche concentration

8+D

Unit les alliés (prot +3D to related rolls)

8+spell roll

Annule un sort de silence

9 

Annule temporairement l'effet d'un sort/malédiction

9+sag

Danse irrésistible

9+D+sag

Mélodie qui endort

10+sag+D

Mélodie de furie (déclenche battlerage)

10 

Révèle illusions

10 

Révèle vérité

10 

Chanson du troll (+1 pvie/round chaque allié)

10+D

Chant de l'ange (créé une zone anti-morts-vivants de 10 m diamètre)

Chaque échec enlève X pvol, X= succès manquant

Si il n'y a pas de durée, le barde doit jouer continuellement

Quand la portée n'est pas indiquée, tous les alliés ds 1 rayon de 10 m
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