Herboristerie

À noter que les recettes prennent 1 tour à faire, à l’exception du lait curatif qui lui prend 1 heure.

Ingrédients

_______ Racines de Vombarr.

(Herb =2) Machée et recrachée, moud en pâte avec de la farine de fleur (1 pincée).  Effet = +1 pvie après 1 tour (10 min). 1/personne/mois ou ne fonctionne pas.

_______ Pincées de farine de fleur.

Sert à faire de la pâte et des onguents, sans effet si utilisé seul.

_______ Pincées des hautes herbes du Talanheimf.

(Herb 1 pour la différencier des autres herbes).

Mâchées et avalées.  Effet =  provoque une violente nausée en 1 minute (-1d3 pvol).  Permet à un personnage empoisonné de purger son poison.  Un second jet de constitution est roulé, avec un bonus de +1D.

_______ Champignons jaunes rarissimes.

(Herb 1 pour le reconnaître).

Mangé.  Effet = +1 pvie immédiat.

_______ Baies sauvages des steppes sans fin.

Mangée = réduit de 1 les pvol perdus causés par la fatigue

En thé = (Herb 2) 1d6 de baies + 1d6 pétales d’orchidée bleue.  Effet = +1d3 pvol.  Jet constitution 1 ou sommeil.

Confiture = (Herb 3) 2d6 de baies + 1 extrait de poire rayée bouillie + 4d6 de graines de citrouille blanche.  Effet = aide à combattre les maladies, donne +1D aux jets reliés à la maladie pour une journée.

_______ Pétales d’orchidée bleue.

(Herb 1 pour la reconnaître)

Sentir ou boire en thé (voir baies sauvages)

Sentir = L’orchidée bleue permet de combattre le stress ou la peur, accordant un deuxième jet de +1D.  Si le jet n’est pas suffisant, la personne perd 1 pvol.  En cas d’échec critique, la personne tombe dans un sommeil comateux.

_______ Poires rayées

Mangée, ou extrait bouilli (voir baies sauvages)

Mangée = Le jus de la poire rayée devient acide en contact avec de la salive.  Effet = -1 pvie.  Le mauvais goût dure 1d6 d’heures.

_______ Graines de citrouilles blanche

Mangées, ou en tartinade (voir baies sauvages)

Manger 5d6 de graines équivaut à 1 repas.

_______  Pétales de fleurs de soie blanche (Whitelace)

(Herb 1 pour la reconnaître)

Boire en thé ou pour faire de l’onguent

Thé = Laxatif (1 tour, herb diff = 2).  Facteur purificateur (jet poison +2D résistance).  Permet de combattre les addictions.  Le thé requiert une fleur (15 pétales).

Onguent = (herb diff 4) 4d6 de pétales de fleur de soie blanche, 5 pincées de farine de fleur, 3d6 de graines de citrouilles blanche broyées, de l’eau de source (ou purifiée).  À noter, les succès supplémentaires à 4 sont autant de doses de plus (si le jet est de 4, l’onguent créée n’a qu’une seule dose).  Effet = Prend 1 tour à faire effet.  Ferme les plaies, efface un peu les cicatrices, ralentit le poison (1/2 vitesse), +1 pvie, +1 pvol.

_______ Crystaux d’obsidienne 

(herb 1 pour le reconnaître)

Manger / mélanger à une potion magique (catalyste)

Mangé = +3D de résistance à l’alchool

Mélanger à une potion magique (herb 4) = +1 à tous les # (ex : potion rose donnerait 1d6+1 pvie).  Cependant, la potion magique se transforme en boue inutilisable dans 1 minute.

_______ Chiendent du cimetière

(herb 1 pour le reconnaître)

Mangé ou en elixir

Mangé = Provoque des convulsions en 1 minute (-1 action pour 1 tour, -1d3 pvol).

Elixir = (herb = 6) Bouillir 1d6 chiendent dans du lait (caillé de préférence), +1 racine de mandragore, +1d6 pétales d’orchidée bleue, 1 crystal d’obsidienne, 1 pincée de farine de fleur.  Effet = Permet d’ignorer la douleur, donne 1d3 pvol (1d6 si le lait était caillé), enlève 1 pvie.

_______Racine de mandragore

(herb 1 pour la reconnaître)

Manger / Tisane / ingrédient d’alchimie

Manger =  Jet sag 2 (avant bonus) ou hallucinations (incapable de faire quoique ce soit de compliqué).  Échec critique = spasmes –2d6 pvie.  Effet = Sagesse et Intelligence +3D, décuple la fertilité par 100%, +10d6 de mana.

Tisane = (herb = 2) Broyer la mandragore et utiliser de l’eau de source.  +2d6 de mana, 6 doses.

_______ Champignons rose des fées

(herb 1 pour le reconnaître)

Manger = +2d6 mana.  –1 pvol.  Jet de constitution = 1/# de champignons.  Si échec = addiction.  Doit en manger 1d6 / jours ou –3D à tous les jets.  Le jet de sagesse au début de la journée pour résister est égal au # de champignons qui doivent être consommés pendant la journée.

_______ Amandes rouges de Cynidie

(herb 1 pour le reconnaître)

Manger = 1d6 d’amandes permet de combattre l’engourdissement et le ralentissement.  Un autre jet de résistance est accordé (force habituellement), avec un bonus de +1D. 

_______ Pierres de cobalt

(herb 1 pour le reconnaître)

Poudre de coagulation  = (herb 3) mélanger 1 pierre de cobalt, 1 pierre de souffre, et 1d6 chiendent du cimetière.  Effet = Permet de fermer les plaies, et de récupérer tous les pvols perdus par saignement sauf 1.  Les succès dépassant 3 sont autant de doses supplémentaires à la première.
_______ Pierre de souffre

(herb 1 pour le reconnaître)

Poudre de coagulation (voir pierre de cobalt)

_______ Pincées de poudre de fée

Pour les mages, lancer 1 pincée de poudre de fée dans les airs donne + 2d6 de mana à utiliser immédiatement.

Peut être utilisé dans d’autres recettes, mais surtout un élément d’alchimie.

_______ Feuilles de Lori’Zim

(herb 1 pour le reconnaître)

Onguent = (herb 8) 1 pierre de cobalt, 1d6 de chiendent, + au choix (1 pincée de poudre de fée/1d6 de champignons roses/1 racine de mandragore), 1 crystal d’obsidienne, +1d6 d’amandes rouges de cynidie broyées, +3d6 pincées de farine de fleur, + ¼ litre d’alchool, +1 feuille de Lori’Zim.  Effet = Onguent de guérison de paralysie causée par blessures de morts-vivants.  Le mélange donne 1d6 de doses, les succès supplémentaires donne autant de 1d6 de doses additionnelles.

_______ Oeufs de serpent-courseur

(herb 1 pour le reconnaître)

Onguent = (herb 4) 1 oeuf, 1 pierre de souffre, 1d6 de graines de citrouilles blanches broyées, + 1 verre d’alchool.  Effet = Forme un onguent qui peut guérir la maladie des « yeux gris ».  Jet constitution +2D.  Le mélange donne 1d3 de doses, les succès supplémentaires à 4 sont autant de d3 de doses additionnelles.  L’onguent prend 1d6 d’heures à prendre effet, le résultat est connu à la fin seulement.

_______ Extrait de venin de vipère cracheuse

Ingérer ou contact avec la peau = Jet de contitution 1 ou  -3 d’initiative, -3D aux jets physiques durant 1 minute.

_______ Cuillèrée de sucre noir

(herb 1 pour le reconnaître)

Manger = 1 cuillèrée soulage les brulures sur la langue (récupère les pts perdus).

Beaume = (Herb 2) Mélanger 1 cuillèrée à 1 boule de boue orange des marais de Minerth = Beaume revitalisant pour la peau.  Effet = +3D aux jets reliés (ex : peau grise, lèpre, pétrification, pourriture, peste magique, dégénération de la momie etc).

_______ Boules de boue orange des marais de Minerth

(herb 1 pour le reconnaître)

Sur la peau = Étendre chaque jour pendant une semaine (prend 1 boule).  Donne +1D charisme pour une semaine.

Onguent = 1d3 d’amandes rouges de Cynidie, 1 crystal d’obsidienne, 1 boule de boue orange = Onguent pour soulager les dommages dû au froid (enlève 1d3 des dommages subit).

_______ Liège blanc 

(herb 1 pour le reconnaître)

Mâcher = Jet de constitution de 3 ou vomit = -1 pvol.  Si réussi = ½ des effets de paralysie actuels.

Crème = (herb 5) 1d6 de lièges, 1 racine de Vombarr, 1 pincée de farine de fleur, 1 boule de boue orange, 1 cuillèrée de sucre noir.  Effet = Pour 1 heure, +3D protection contre la paralysie.  Si déja atteint, la cible à droit à un nouveau jet avec un bonus de +3D.

---

Recette lait curatif

Recette = (Herb 10)  1 racine de Vomnbarr, 1 pincée de farine de fleur, 1 pincée des hautes herbes du Talanheimf, 1 baie sauvage des steppes sans fin, 1 pétale d’orchidée bleue, 1d6 de graines de citrouilles blanches, 1 pétale de fleur de soie blanche, 1 feuille de Lori’Zim, 1 extrait de venin de serpent-courseur, de l’eau de source (ou purifiée).  Effet = Arrête les saignements, donne immédiatement 1 pvol, et 1 pvie.  Le mélange donne 1d6 de doses, et les succès supplémentaires donne autant de d6 de doses supplémentaires.  Temps de confection = 1 heure.

