A

Dès le commencement, le monde d’Aube fut créé ainsi que ses satellites Aurore et Crépuscule.

Les races créées pour habiter Aube avaient une longévité extraordinaire, ainsi qu’un penchant pour la violence, le mensonge, et la destruction.  Les elfes et les nains se faisaient la guerre sans relâche, voué à une haine indiscible et sans nom.  Les ogres recouraient à la violence pour obtenir la moindre chose, les hobbits volaient au lieu de travailler et de récolter leur dû, et ainsi de suite pour toutes les races.  Même lorsque celles-ci prirent conscience de l’existence des dieux et leurs vouerent un culte, ils n’ateignerent jamais la paix et l’unanimité.  C’est ainsi que tout le panthéon arriva pour la première et la dernière fois en accord…ils fallaient punir les anciennes races, et les humilier.  Par le fait même, Aube connue une autre genèse.

Les humains furent créés.  Des êtres qui vivent moins longtemps, mais qui se firent connaître pour leur grande capacité d’adaptation et leur versatibilité.  Rapidement, ces humains prirent une part importante du monde d’Aube.  

B

Les anciennes races furent humiliées.  Les humains vivaient moins longtemps mais accomplissait d’aussi grandes choses.  De plus, les anciennes races furent frappées d’une stérilité grandissante qui, combiné avec leurs tendances guerrières, les vouaient à l’extinction.

Les elfes boudèrent les humains et leur interdisèrent les meilleures forêt.  Les nains temptèrent de faire du commerce avec eux, mais tout en jouant du coude pour avoir toujours plus au change, autant par avidité que par désir de battre les elfes.  Les ogres qui suivaient Forthalor, se sont exilés sous terre pour survivre et échapper au guerres inévitables des nations de la surface, et à la furie elfique qui se faisait sentir.

Pendant ce temps, les humains se multiplient rapidement et apprennent à se servir de la magie de la lune rouge.  Cette magie rivalisait sérieusement avec celle des elfes qui ne pouvait les imiter par pure nature génétique.  L’échec cuisant de la civilisation elfique se pointait à l’horizon.  De plus, Théopolis fut construite par les humains, symbole éternel de leur puissance et de leur destin supérieur. 

C

Les elfes sont courroucés des succès des humains dans différents domaines, en particulier en magie.  Les humains, même si nouveau dans ce monde, et malgré leur longévité réduite, pratiquent une magie égallant déja parfois la magie elfique.  Les elfes refusent d’accorder un statut d’égalité aux humains, ferment leurs portes du savoir à ceux-ci, n’échangent que des babioles sans valeur aux commerces avec eux, et une volonté malsaine de suprématie à tout prix se répand comme une trainée de poudre chez les elfes.  Les elfes plus modérés fondent Ruisselle.  Le mouvement de suprématie devient un idéal élitiste partagé par la majorité et le conseil elfique, et un symbole en ressort : une pyramide chapeautée par un arbre feuillu et rayonnant (représentation de leur relique sacrée) mais dont  les racines se transforment en flammes dont méritent les êtres inférieurs qui s’oppose à leur ordre.  Ce mouvement de suprématie vise plusieurs buts : la domination elfique dans le monde d’Aube, la destruction de Théopolis, l’extermination systématique des nains, et le sabotage, par intervention ou même inaction, de civilisations émergeantes.

Sous la terre, le nombre de suivants de Forthalor décline alors que certains ogres se cherchent d’autre dieux.  Certains vont même se prendre pour des dieux.  Plusieurs conflits s’ensuivent, et la population ogre diminue dramatiquement.

Les robes grises font leurs apparitions au centre de la Koercilly, ils seront la cause de plusieurs désordre et guerre sur le monde d’Aube.

En Koercilly, la tour noire a été érigée par les forces du chaos avant la fortesse des lames noires, qui servait uniquement à la protéger.  Cette tour noire est construite à partir de pierre d’onyx importé partout sur le continent (au point d’avoir épuisé toute source) et à utilité magique.  La force de la lune rouge y est catalysée.  La tour noire est le 2eme siège de puissance en Koercilly. 

D

Des elfes renégats, aidés de quelques humains formant une secte, ont créés une relique, faite d’onyx, d’argent, de mithril, et d’une branche de la relique sacrée des elfes pour tenter d’assassiner Mélanadranissama.  La création de cette relique fut apporté à ces humains par un grand hibou sombre aux origines de leur groupe religieux.  Pour utiliser cette relique, il faut que son utilisateur sacrifie quelqu’un de sa propre lignée.  Cependant, celui qui effectue ce sacrifice doit immédiatement utiliser la relique car une malédiction s’abbat rapidement sur lui, tous ses géniteurs et toute sa lignée présente et à venir!  En effet, toutes les déités du panthéon sans exception maudissent cet utilisateur et cette lignée et la coupe de toute énergie magique.  La mort surviendra probablement très rapidement.  Mais le rituel est d’une puissance sans équivoque…la déité visée quitte de force le panthéon et prend forme humaine et mortelle sur le monde d’Aube!  Il ne reste qu’à l’exécuter pour vaincre cette déité.  Mélanadranissama est dans l’oeil rouge du hibou des robes grises…

Les elfes fidèles à leur déesse arrêtent les elfes renégats avant que le sacrifice n’aie eu lieu.  Ils inventent un rituel pour enlever le pouvoir aux elfes renégats et en même temps pour dammer le pion aux mages humains qui tentent de les rivaliser : la source de magie la plus puissante disponible est transformée en une prison pour contenir une déité chaotique.  Le prisonnier est expédié au loin.  Cependant, cette prison devient aussi une malédiction, alors qu’elle soustrais désormais la déité contenue aux lois panthéoniques.  Le nom de cette déité demeure inconnu, mais ses valeurs sont : la domination, la transformation, et le néant.

Les déités de l’ordre, outragées, interviennent pour punir les elfes renégats, leur peau réflèteront toujours la noirceur de leur âme.  

En contrepartie, par la loi panthéonique d’intervention parallèle, les déités du chaos interviennent et donnent à la peau des elfes renégats une plus grande perméabilité à cette puissance chaotique, et imbuent plus de pouvoir à cette prison, et prophétisent donc l’éternel retour de cette honte, de cette intrusion dans les affaires célestes par les elfes.  La soif de vengeance pousse les déités du chaos trop loin alors qu’ils donnent à la prison un pouvoir mortel sur ce monde, un pouvoir trop puissant qui pourrait éliminer toute trace de vie sur le monde d’Aube, avec l’aide d’un alignement particulier des astres.

Le panthéon penche en faveur des déités de l’ordre, et il leur est permis une autre intervention : une clé pour résister au maléfice.

Avec la disparition de la lune rouge, les humains quittent la tour noire.  Les nains tentent de défendre ce fief contre des agents du chaos qui pourraient y revenir et une possible attaque des elfes.  Ils empêchent plusieurs intrusions de robes grises.

Les elfes maudits sont chassés sous terre et ils emportent leurs secrets et leur relique avec eux, mais les quelques humains qui avaient participés ont évités la justice elfique en fuyant.  La décision du conseil elfique reposait sur l’idée qu’une fois sous terre, les renégats ne pourraient pas être influencés par un astre qu’il ne voient pas.  Mais certains nobles au conseil avaient agis ainsi afin de cacher ce grand pêché aux yeux du reste du monde.  Nul n’avait besoin de savoir qu’une intervention au niveau du plan divin avait échouée…La suprématie elfique a ainsi acheté le silence.  Une muraille de glace magique fut érigée pour empêcher les renégats de remonter à la surface, car elle ne peut pas être détruite par de la magie d’être chaotique.

Sous terre, Forthalor disparaît avec la complicité des drows et d’une secte marionnette.

E

Les elfes renégats ont emmenés leurs secrets sous terre, mais les robes grises qui avaient aidés les renégats sont pris en proie et pourchassés par plusieurs factions.  Cet évênement à réduit la population elfique vivant à la surface de la moitié.  Depuis l’exil, le marais de Talenheimf, appellé black marsh, est nimbé de brumes et personne ne peut s’y aventurer sans se perdre s’il n’est pas accompagné par un prêtre de mélanadranissama.

On remarque des siècles plus tard l’apparition d’une comête qui effraie le monde entier.  Les forces du chaos sont exaltées au même moment.  Les magies permanentes se mettent à fléchir.  Théopolis se pose sur son socle.

Certains points d’eau se tournent en eaux sombres.  Tout cela est le produit des robes grises dans leur repaire originel : ils essaient de transformer un composant magique en un autre, en vain.  Ils savent cependant qu’il existe un point d’eau en Koercilly qui permet cette transformation, mais ils ignorent lequel.

Les robes grises essaient aussi par tout les moyens de rejoindre leurs alliés chaotique mais sont poursuivis par les suivants de Bellisha qui sont enragés de la pollution de la nature qu’ils causent.  Les Bellisha iront jusqu’a chasser les robes grises sous terre, mais seront eux-mêmes repoussés par les elfes renégats, non sans avoir remporté beaucoup de succès.

Un patriarche de Bellisha dira un jour qu’un moyen de dépolluer les eaux noires existe quelque part dans la tour noire.

F

Mélanadranissama, furieuse de voir ses croyants chasser leurs pêchés sous terre en cachette, les force à s’allier aux nains pour une bonne cause, la création de Lightpool.  C’est la clé de la délivrance du monde, ombragant la grande destinée du peuple elfique.  Cette décision fut appréciée des croyants et renforca son culte, mais éloigna d’elle les tièdes qui formaient la majorité.

Lightpool fut créée avec des nains et des elfes, à Cépedus en Koercilly.

Lightpool doit être inséré dans un réceptacle sur la lune Aurore, réceptacle construit par des anges envoyés par des déités du bien, mais entouré de minions et de cacodémons envoyés par les déités du mal.  La clé doit être retourné au réceptacle lorsque les sphères célestes sont alignées pour récupérer la source de magie transformée en prison, et bannir la déité chaotique de ce plan.

Darkpool fut aussi créé en secret quelque temps après, et si elle est utilisée à la place de Lightpool, la déité prisonnière est libérée.  Le panthéon s’écroule, les déités du mal entendent les prières du monde des morts, tandis que les habitants du monde d’Aube se transforment en pierre.  Les suivants des déités bonnes étant décédés, les déités de l’ordre disparaissent ou sont transformés en avatar mortel sur terre, prêts à être décimés.  Il ne reste que les déités du mal, opérant sans contrainte du panthéon, des déités de l’ordre, ou des agents du bien, dans un monde mort et pétrifié, sous la gouverne de la déité des robes grises, maître de toutes les puissances et de tous les plans pour l’éternité.

Le moyen d’atteindre le réceptacle sur Aurore passe encore par la tour noire, car elle contient une pièce de téléportation, qui ne fonctionne que pendant l’éclipse écarlate.

Au fil des visites de la comête, on découvre un effet secondaire de la proximité de la prison magique, elle amplifie et exalte toute puissance obscure.  Cette présence permet aux robes grises de créer plus de perles noires.  Elle rend fou les habitants de Théopolis qui se prennent pour des dieux et vénèrent quiconque octroit plus de pouvoirs.  Théopolis devient le centre des forces du chaos en Koercilly.

La guerre ailée a lieu et Lightpool sert les mages et les forces ailées contre les forces du chaos et du mal à la cité volante de Théopolis.

G

Philbur s’est opposé aux robes grises, en particulier à Nétocik qui jura de se venger.

Borzélisk prit Nétocik sous son aile, et ils firent un pacte avec des forces obscures.  Les deux gagnèrent en puissance et en longévité.

Les elfes chassent les nains de la tour noire dans une bataille sanglante.  Les nains battent en retraite et vers leur destin.

H

Réginald prend possession de la tour noire et de la forteresse des lames noires.  Il réussit à la garder malgré les attaques de plusieurs seigneurs du chaos dont certains à la solde de robes grises.

Réginald de Feu avait une fiancée demi-elfe, Keryelle Després, qui tomba gravement malade d’une maladie surnaturelle non-identifiée.  C’était probablement une vengeance contre Réginald, à cause de tout ses succès contre le chaos.  Réginald à toujours cru que les elfes connaissaient un moyen de la sauver mais ils ont toujours affirmés le contraire.  Quelque chose concernant un composant d’herboristerie dans les marécages elfiques, mais aucune aide ne fut jamais offerte. 

Cela le rendit fou de rage.  Il ne s’en remit jamais, et disparu, emporté par sa tristesse incurable.  Un sarcophage magique fut construit pour préserver l’enveloppe charnelle de Keryelle, et un autre moyen fut utilisé pour empêcher son âme de quitter définitivement. 

Les premières apparitions de Némesis ont semés une terreur rarement égalées.  Némesis manit Darkpool, une arme terrible au potentiel destructeur et assassin insoupconné, et est aussi la clé des forces du mal.

Les églises de l’ordre ont décidés de construire ce grand temple de la vérité.  Cependant des agents ont voués leurs vies à garder ces secrets. 

I

Prophéties à venir…

Némesis réussira sans doute à soumettre la terre des morts à sa coupe bien avant l’alignement des sphères célestes, attendant son heure.  Mais à son grand dam, il ne peut que devenir le pion de ceux qu’il hait.

La comète reviendra dans 237 années, et les serviteurs de Némesis de ce plan feront tout en leur pouvoir pour accomplir la prophétie macabre.

L’ignorance mène à la mort.
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