Chronologie du monde d’Aube

-5000----Création des races anciennes (elfes, nains, Hobbits, liontaures, minotaures, homme-lézards, hommes-oiseaux, Trolls, gnolls et autres), disparition des précurseurs.

-4500----Création des humains, destin fatal des autres races annoncé.

-4000env----Reconnaissance du Panthéon. Prim=Thromph, Dumathoin, Aradigm, Vladyr, Mélanadranissama.

-3500env----Les humains se multiplient plus rapidement que les autres races.

-3300env----Dissenssion parmi les elfes, des guerres intestines s’en suivent.

*-3230----Les seigneurs de guerre se répandent.  Un groupe d’elfe rebelles effectuent un coup d’état au Talanheimf.

-3200env---Les elfes rebelles sont finalement chassés du Talanheinf, ils disparaissent en masse.

-3120env----Mélanadranissama descend au panthéon secondaire.

-3000env----La Koercilly est régie par les forces du Chaos.

-2800env----Les hommes-oiseaux sont roi et maîtres des monts glacés de white waters.  Ils se nourissent sans pitié des barbares qui sont pourchassés et divisés sans cesse.  De rares  dragons blancs offrent un peu de répit aux barbares, alors qu’ils se nourissent d’hommes-oiseaux.

*-2330env----Lightpool est créée.

-2320----La guerre ailée. Les seigneurs du Chaos sont chassés de Théopolis, qui devient la cité des mages.  Beaucoup de dragons trouvent la mort, et ils ne récupèreront jamais de cette bataille. 

-2200env----Les barbares nomades de la tribu du renard argenté se déplacent de plus en plus vers le sud de Whitewaters.  Ils remarquent que les vents du large nuit au vol des hommes-oiseaux, et se mettent à construire des habitations défendables, sur leur route saisonière.  Ils se sédentariseront progressivement en établissant des villages fortifiés de saisons, pour finalement former une seule ville fortifiée nommée Icewall.

-2137----L’église de Thromph et de Jelranne scelle le rift des terres sans fins en Astardie.

-1900env----Les forces de Bellisha repoussent la secte de Tarfalis sous terre, et les drows repoussent les forces de Bellisha à la surface.

-1890----Bellisha entre au panthéon primaire.  Origine de la légende de la larme de Thromph.

-1700env---Les elfes aquatiques disparaissent instantanément de la surface du monde d’Aube.

-1600----Construction de Tox

-1520env----Contruction de Phillia 

*-1430----La secte de Gandralug renverse le culte de Forthalor.  Forthalor est “tué”.

-1429----La secte de Gandralug est exterminée par les drows.

-1300/-1200----Règne centenaire de Zanzer le Terrible sur l’Île du Scarabée.  Il demeurera l’archétype du seigneur du chaos.

-1066----Un descendant de Zanzer construit la ville de Port-Balafre.

-995---Naissance de Philbur.

-867----Des nains colonisent le nord de l’île du scarabée.  Ils nettoient l’île des forces du chaos.

-700env----La construction de Xius débute, elle est dirigée par Philbur.

-629----Naissance de Gygantar.

*-530----Les nains de Koercilly sont exterminés par les elfes du Talanheimf dans une dernière bataille à Runekeep.  Les nains sont battus sous terre par les elfes, Toutes les villes naines sont détruites sauf Mithrildom et Ironhouses.

-440----Les derniers bastions de Tarfalis sont détruits par Philbur.

-409----La tragédie de Xius.  Le peu de dragons qui restent disparaissent en masse instantanément.  Seuls quelques miraculés= Borzélisk (qui ne sera jamais revu après la bataille de Xius), Gygantar, et Morphée (qui donnera un enfant à Gygantar avant de mourir).  Quelques bébés dragons blancs non-intelligent vivant au nord d’Aube survivront, mais ils ne transmettront jamais le savoir, la magie, et la culture des dragons.

-399----Phillia remplace Tox comme capitale de l’île du Scarabée.

-254----Icewall est construite, elle deviendra la première ville barbare fixe.  La tribu du renard argentée devient sédentaire alors qu’elle se met à cultiver la terre et à chasser les hommes-oiseaux à leur tour.  Les hommes-oiseaux émigrent vers le nord-est pour former le pays de Mynx.  Certains barbares commenceront à domestiquer les dragons blancs.

-185----Une tribu de barbare inconnue adopte le mode de vie de la tribu du renard argenté, et pousse l’audace à s’allier avec d’autres nations, rejeter les traditions barbares, et à vénérer d’autres dieux.  Elle émigrera à l’île du Scarabée.

-169----Fratapax le barbare de la tribu du loup blanc, débarque au nord de l’île du Scarabée pour détruire un clan rival exilé.

-49----Naissance de Réginald De feu, dans le nord de la Koercilly.

-14----Un puissant seigneur de guerre, Réginald De feu, fonde l’ordre des Sardaukars et l’idéal du Trône unique pour les humains.

0----Fin des guerres inter-humaines, début de l’ère de paix.  Victoire de Réginald de Feu et de ses idéaux à la forteresse des lames noires.  Le premier roi est intronisé, Danfest 1er, un ami personnel et conseiller de Réginald.

3-9----Les humains connaissent un succès sans précédent contre les forces du chaos.  Elles sont dispersées loin des villes humaines.

12----Fermeture du labyrinthe de la mort à Port-Balafre.

40env----Décès de Réginald De Feu.  Le trône unique est déplacé en Astardie.

98----La catastrophe de la librairie d’Émus.

109----Construction de Schmi.

122----L’impériam étent son territoire.  Les elfes résistent au début, puis retraitent, abandonnant les dernières villes humaines à leurs sorts.

148----La forteresse des lames noires tombent sous une attaque de gnolls et de trolls.

190----Les problèmes graves de fertilité sont évidents chez toutes les races anciennes.  Chez les autres races, les humains sont les plus prolifiques.

198----Des doutes se répandent sur le sceau du rift, car les activités de la horde sont de plus en plus fréquentes et violentes.

239----Les Trois frères Hurtown montent une résistance dans les montagnes au nord du Dockshire, et permettent la création de la ville de Hurtown.  Elle deviendra et demeurera la capitale du Dockshire, au détriment de Port-Balafre même si elle comptera toujours plus d’habitant que le reste de la province.

271----Les minotaures sont exclus de Porkapita.

264-Les premiers enfants des trois frères Hurtown naissent.

293----Défaite du dernier bastion humain aux mains des Hommes-lézards dirigés par Kratorg.

301----Romuald de Hurtown vient au monde,  fils d’un des enfants directs des trois frères Hurtown.

309----Le duc Romulis prend les rênnes des provinces en bordure des terres sans fins en Astardie.  Il prend sur lui et pour de nombreuses années la défense du trône unique contre les forces des hordes noires (orcs, hobgobelins, gobelins, kobolds, etc) qui viennent du rift et de ses terres sans fins. 

319----Le Sénéchal Aristote Mellefure est envoyé sur l’Île du Scarabée.

340----Le Chevalier Phillipe de SombreVallons, 20 ans, prend possession des ruines du chateau des Lames noires, il prend possession des territoires avoisinants au nom du trône unique.

341----Le sénéchal Aristote se joint à Phillipe de SombreVallons, qui lui est nommé baron.  L’île du Scarabée est jointe au domaine de SombreVallons.

342----Prise de possession et restoration de Runekeep par Sombrevallons.

343----Les elfes se présentent au Baron, signature de “L’accord” qui interdit aux humains de faire de l’expansion dans la forêt du Talanheimf, et les elfes promettent de respecter les terres humaines.

344----L’empereur Kratorg part en guerre contre SombreVallons.  Les humains perdent du terrain.

345----Phillipe forme l’ordre des Myrmidons, Les humains récupèrent une partie de leurs acquis.

346----Coup de théâtre, le roi des liontaures,  Gorgaré, supplante Kratorg à Porkapita.  Le nouvel empereur signe un traité de paix avec Sombrevallons, à condition que les gains de kratorg soient respectés.  Ses gains peuvent être disputés à tous les 5 ans par des joutes officielles.

347----La ville de Rulen est restaurée et devient le centre d’entraînement des Myrmidons.  Le général Myrk est nommé responsable.

348----Les habitants du Dockshire, dirigés par Romuald de Hurtown, repousse à eux seuls une tribu coriace de Hobgobelins cachés dans la forêt de Seerground.  Ils restaurent une vieille forteresse humaine et le fils de Romuald, Nathan, devient le bourg-maître du Dockshire.  Romuald retourne comme maire à Hurtown.  Nathan de Hurtown fait face à la criminalité humaine grandissante et accepte le joug de SombreVallons, qui le nomme sénéchal.  Le Dockshire devient un autre territoire du domaine SombreVallons.

349----Omer Dehaute est élu gouverneur de Port-Balafre.  Il inaugurera son rêgne en ré-ouvrant l’infâme labyrinthe de la mort.

350----Phillipe de Sombrevallons fait construire Fort-Thunder à la frontière du dockshire et du domaine de Sombrevallons.

351----Deux jours après les joutes qui s’avèrent égales, un groupe de H-lézards rebelles partent de Foarsheen à Grangaroth, pour attaquer Phalanxia qui appartient a SombreVallons, Gorgaré intercepte lui-même les rebelles et au grand étonnement de tous, les amènes à la justice du Baron.  Phillipe applique les mêmes règles qu’avec ses soldats, la mort après jugement de cour martiale.

352----Des traités commerciaux sont signés entre l’impériam et le domaine Sombrevallons.

353----Runekeep est perdu dans une attaque surprise de Minotaures, aucun survivant.  La raison de l’attaque demeurera toujours inconnue.

354----À 16 ans, le jeune barbare Aracknos de la tribu de l’ours polaire devient chef des barbares de Whitewaters.  Il refuse le titre de roi, et se nomme prince.

355----Après tout ses efforts, Phillipe de SombreVallons est nommé Vicompte.

356----Le vicompte nomme le sénéchal Mellefure Baron de la province de l’île du scarabée.

357----L’archimage Amaldéus entre au service du Vicompte et construit la barrière magique. 

360----Des trolls sortent de Greenmore pour attaquer des villages avoisinants.  Le roi Béliaste 1er envoi des Sardaukars les repousser.  L’affaire est close après un engagement de 3 jours.

361----Le vicompte de Sombrevallons restaure Fort-Blade qui a le mandat de surveiller les activités de la forêt de Greenmore.

367----Le Duc Romulis est attaqué par une armée de soixante milles créatures, composée d’orcs, d’Hobgobelins, et de Gobelins.  Le Duc résiste de peine et de misère, et l’arrivée opportune du jeune prince Aracknos met en déroute les forces noires.

368----Le jeune Prince Araknos avec 30000 hommes attaquent le rift des terres sans fin.  Il essuie un revers après 11 jours de combat.  Un peu plus de 3000 survivants en sortent et reviennent troublés aux monts Glacés de Whitewaters.

369----Les barbares débarquent sur l’Île du Scarabée.  Ils emprisonnent le baron Aristote et mettent un changeur de forme à sa place.  Les héros qui s’en doutent s’assemblent et trouvent le donjon de Zanzer ou est gardé le Baron prisonnier.  Il le libèrent et le remettent sur son trône à Phillia dans un coup de théatre, et débarasse la ville des barbares.  Ils montent un assaut contre le responsable, un puissant elfe gris nommé Hellistof Venz. Sa forteresse attaquée, Hellistof est défait non sans envoyer à la mort par le feu deux cent combattants, comprenant cinquante chevaliers de l’ordre de l’épée envoyé par le vicompte.

*370----Destruction de Ironhouses par les Drows et de Port-Drakar par les Liontaures.  Mithrildom est défendu d’une attaque massive de Drows.  Les héros empruntent le passage sous terre pour atteindre la Koercilly.

