1. UNA PORCION DE TERRENO

Fuente: Olimpiadas Britanicas de Informatica, 1999.

Los habitantes de Calarca desea construir un aeropuerto. Se dispone del mapa del terreno. El mapa consiste
en una cuadricula, donde cada cuadrado se identifica por un par de coordenadas ( X, Yy ), donde x es la
coordenada horizontal ( oeste — este ) y y es la coordenada vertical (sur — norte). Las coordenadas del
cuadrado del suroeste son (1,1). El mapa muestra la altura de cada cuadrado.
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Arriba: Ejemplo de un mapa del terreno

Su tarea consiste en elaborar un programa tal que dado un mapa, como el de la figura de arriba, encuentre una
region rectangular de cuadrados con la méaxima area (es decir con el maximo nimero de cuadrados) tal que:

- Ladiferencia de altura entre el cuadrado mas alto y el mas bajo de la regiéon sea menor que o igual a un
limite dado, c.

- Elancho (es decir el nimero de cuadrados en la direccién oeste — este) sea mayor que o igual a que un
limite dado d.

Si hay mas de una de tales regiones, se puede escoger cualquiera de ellas.

ENTRADA

Un archivo de texto cuyo nombre se dara como un parametro en la linea de comandos del DOS. El archivo
contendra la informacion de varios mapas y de los limites ¢ y d para cada caso.

Para cada mapa habra un primer renglén con el nimero u de cuadrados en la direccién oeste — este, el nUmero
v de cuadrados en la direccién sur — norte y los limitescyd. 1<u<20, 1<v<20, 0<c<10, 1<d<10.

Luego vendran v renglones, cada uno con u nimeros correspondientes a las alturas de todos los cuadrados del
mapa. Para cada altura h se tendra que —30000 < h < 30000.

Al final habréa cuatro ceros indicando el final del archivo.

El siguiente ejemplo contiene informacion de dos mapas, el primero de ellos corresponde al mapa de la figura
anterior.
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SALIDA

Para cada problema se debe imprimir el nimero de problema, la informacién de entrada y la solucion. Sino hay
solucién se debe mostrar el mensaje correspondiente.

La solucidn consiste en las coordenadas del cuadrado del suroeste de la regién encontrada, seguida de las
coordenadas del cuadrado del noreste.

El tiempo maximo de ejecucién permitido para este problema es de 5 minutos.

A continuacion se muestra la salida correspondiente a la entrada del ejemplo anterior:

Problema 1:

Cuadrados en direccién este - oeste: 7

Cuadrados en la direccion sur — norte: 5

Maxima diferencia de altura: 6

Minimo numero de cuadrados en la direccién oeste — este: 2

Altura de los cuadrados:

50 40 30 20 10 0 -10
50 40 30 20 10 0 -10
50 40 30 94 95 90 -10
50 40 30 94 93 95 -10
50 40 30 20 10 0 -10

Solucién: (4,2),(6,3)

Problema 2:

Cuadrados en direccién este - oeste: 3

Cuadrados en | a direccion sur — norte: 3

Méxima diferencia de altura: 5

Minimo numero de cuadrados en la direccion oeste — este: 2

Altura de los cuadrados:
10 20 30
40 50 60
70 80 90

No hay solucion

Adaptado por Leonardo Hernandez, leoher@telesat.com.co, Universidad del Quindio, julio 31/2001.




