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OBJETIVOS

- Adquirir una visién global sobre el amplio campo de la Inteligencia Artificial que permita emprender
futuros proyectos o trabajos de grado.

- Conocer diversas técnicas de la Inteligencia Artificial para la solucién de problemas.
- Comprender diversos métodos de representacidén del conocimiento.
- Aplicar los fundamentos tedricos de la Inteligencia Artificial a la solucién de problemas.

- Adquirir los fundamentos de Inteligencia Artificial necesarios para, en futuros cursos o por
autoestudio, profundizar en temas como robotica, sistemas expertos y redes neuronales.

CONTENIDO DEL CURSO
PRIMERA PARTE: PROBLEMAS Y BUSQUEDA

+ ¢QUE ES LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL?

- Definicion

- Los problemas de la IA

- ¢, Qué es una técnica de la IA

- Criterios de determinacion del éxito.

+ PROBLEMAS, ESPACIO PROBLEMA'Y BUSQUEDA

- Definicion de un problema mediante una busqueda en un espacio de estados

- Los sistemas de produccién

- Estrategias de control ( Busqueda primero en anchura, Busqueda primero en profundidad,
ramificacion y poda, Blsqueda heuristica )

+ TECNICAS DE BUSQUEDA HEURISTICA

- Generacion y prueba

- Escalada (Escalada simple, Escalada por la maxima pendiente, situaciones donde fallan los dos
tipos de escalada, Enfriamiento simulado )

- Busqueda el primero mejor ( Con arboles, el algoritmo A*)

- Reduccién de problemas (Grafos Y-O, algoritmo AO*)

- Verificacion de restricciones (Usos, problemas criptoaritméticos )

- Anadlisis de medios y fines

- Profundizacion iterativa primero en profundidad

- Profundizacion iterativa A*

+ LOS JUEGOS



- Generador de movimientos

- Funcién de evaluacion estatica

- El procedimiento de basqueda Minimax.

- Poda alfa-beta.

- Refinamientos adicionales

- Alternativas a Minimax

- profundizacion iterativa primero en profundidad

* LA LOGICA DE PREDICADOS

- Representacién de hechos en ldgica proposicional

- Representacién de hechos en ldgica de predicados

- Razonamiento hacia atras

- La Resolucion (La Resolucién en légica proposicional, conversion a forma clausal, la Resolucion
I6gica de predicados ).

* PROLOG

- Hechos y reglas

- Variables y unificacion

- Inferencia (Un minisistema experto )
- Recursion

- Listas y arboles

*+ MODELOS CONEXIONISTAS (REDES NEURONALES)

- El perceptron

- Algoritmo de aprendizaje del perceptron de incremento fijo.

- generalizacion

- Redes de propagacion hacia atras

- Algoritmo de entrenamiento de las redes de propagacién hacia atras (backpropagation).
- Redes neuronales de Hopfield

- 1A conexionista e IA simbodlica.

* SISTEMAS EXPERTOS

Tipos de problemas de los sistemas expertos
Elementos de un sistema experto

- Representacion del conocimiento en sistemas expertos
Sistemas expertos clasicos

« PROCESAMIENTO DEL LENGUAJE NATURAL
- Introduccion
- Procesamiento sintactico
- Andlisis semantico
- El procesamiento de la pragmatica y el discurso.
« RAZONAMIENTO ESTADISTICO
- Factores de Certeza y sistemas basados en reglas
- Teoria de Dempster —Shafer.

METODOLOGIA

» Exposicion de los temas por parte del profesor.
» Ejemplos tipicos para cada tema.



» Talleres en o fuera de clase.
» Proyecto del curso

EVALUACION
Parcial 25%
Parcial 25%
Parcial 25%
Proyecto 25%
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