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Ej ercici os de Redes Neuronales y de juegos

1. Por el nétodo de pl antear inecuaciones, encuentre unos pesos para el perceptron
de la figura, de manera que su salida sea | a indicada.

W, -
Entrada  Salida
11 1
OW_Z,O 10 1
01 0
Wy 00 1

2. Aplique el algoritno de aprendi zaje para el perceptron de la figura

X,=1 .
@ 0 Entrada: Un punto ( x, x, ) del plano cartesiano

1 si el punto estd a |la derecha de |la

() Wy () rectay =x +1
sal i da

O si el punto esta a la izquierda de |la

w
rectay =x + 1

Use para el conjunto de entrenamiento |los puntos (0,0), (1,1), (0,2) vy (-1,1)
Use conp pesos iniciales w=[2, -2, 1]
Use un factor escalar /7 = 0.35

3. Aplique el algoritno de aprendi zaje al perceptrén de la figura

X =1 .
@ 0 Entrada: Un punto ( x, x, ) del plano cartesiano

1 si el punto estd a |la derecha de |la

A rectay =x -1
<> () sal i da

O si el punto esta a la izquierda de |la

w
2 rectay =x - 1

Use para el conjunto de entrenamento |os puntos (2,0), (1,-1), (0,0) vy (1,1)
Use conp pesos iniciales w= [ 0.5, -0.5, -1]

Use un factor escal ar m = 0.35



4. Aplique un procedinmento de bdsqueda M ninax en dos capas a |l a siguiente
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1. Una posibl e respuesta:
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Elimne |as jugadas singtricas.

X[ X

con poda Alfa-Beta correspondi ente a | os arbol es dados. E
padre y |l os denas a | a derecha. Por ejenplo, los hijos
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Respuest as
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Sol uci 6n: el procedi mento Mnimax consi dera i gual nente buenas cual quiera de |as
dos jugadas anal i zadas (esquina o centro de borde).
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