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EJERCI Cl OS SOBRE REDUCCI ON DEL NUMERO DE MULTI PLI CACI ONES

Reemplace cada uno de los sigui
tal que el total de multiplicaciones del nuevo juego se maximo e | dado. No olvide
contar las multiplicaciones necesarias para calcular las variables temporales.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

a=x%y® + x2yz+ xy?z+ 22
b=x'y’z+2x’yz* +Z2°
a:x“—y“

b=X222+y222
a=x"+3xy’z+y*z?
b:X2y22+Xy422
a=x%y®+3x°y?z+3xyz*> + Z2°
b:x2y+xy2+xz+yz
a=x5y—xy3+x422—y222
b:X2y2+XyZZ+Z4
a=x’-y°
b=x*y? + W’z - wxy® + W’xz
a=x"+3x°

b=2x"+6x"+3

a=x>+2x +6

b=x+2x

a=x"y+x’

b=xy +2x°y? +xy’

a + X4+X2y2 +y4

b &« x3 - y3

a & x*- 3x%? +y*4

b & X4y2 _ X2y4 + X 3y3

a & x3%3%- 2wx?%? +3wxy - W
b & x33w —w+xy - wxZy?

a & x - xy3z®+x??%z?2- yz

b & x3- 3x%yz+4xy ?2z%2- y3z

entes juegos de formulas por otro juego equivalente,

Total genera | méximo: 7 multiplicaciones

Total general maximo: 6 multiplicaciones

Total general maximo: 5 multiplicaciones

Total general méaximo: 4 multiplicaciones

Total general maximo: 7 multiplicaciones

Total general maximo: 9 multiplicaciones

Total general maximo: 6 multiplicaciones

Total general maximo: 3 multiplicaciones

Total general m aximo: 4 multiplicaciones

Total general méaximo: 5 multiplicaciones

Total general maximo: 5 multiplicaciones

Total general maximo: 6 multiplicaciones

Total general maximo: 6 multiplicaciones



EJERCI CI OS SOBRE DI VIDE Y VENCERAS (2 O MAS SUBPROBLEMAS)
1. Considere la siguiente funcioén:
flo at uff(int *a, int i, int j)

{
if(i==))
return ali];
int m=(i+j)/2;
intml=m -i+1;
intm2=j -m;
return (uff(a,i,m)*m1 + uff(a,m+1,j)*m2)/(m1+mz2);

}

a) ¢ Cudl es el valor devuelto por la funcidn si recibe como parametros por valor
a=[4,5, 2, 6, 5, 4, 2], i=0, j=6.?

b) ¢Cual es el valor devuelto por la funcion si recibe como parametros por valor
a=[3,4, 2,6,5, 1] , i=0, j=5?

¢) ¢ Cudl es el valor devuelto por la funcién si recibe como parametros por valor
a=[4, 5, 2,5, 6] , iI=0, j=47?

d) ¢ Cual es el valor devuelto por la funcion si recibe como parametros por valor
a=[2, 4, 6, 8,5, 5], i=0, j=57?

2. Considere la siguiente funcién:
int quefacil(int *a, int i, int j, int x)

if(i==j)
if(afj]==x)
return j;
else
return -1;
int m=(i+j)/2;
int k=quefacil(a,m+1,j,x);
if(kl= -1)
return k;
return quefacil(a,i,m,x);

}

a) ¢ Cuél es el valor devuelto por la siguiente funcion si recibe como parametros
por valor a=[2, 5, 2, 6, 5, 4, 2], i=0, j=6, x=2?

b) ¢ C udl es el valor devuelto por la siguiente funcién si recibe como parametros
por valor a= [1,4,2,4,5,1] , 1=0, j=5, x=47?

c) ¢ Cual es el valor devuelto por la siguiente funcién si recibe como parametros
por valor a= [2,5,2,5, 6] , 1=0, =4, x=37?

d) ¢ Cudl es el valor devuelto por la siguiente funcion si recibe como parametros
por valor a=[2, 4, 8, 8, 5, 5], i=0, j=5, x=8?



3. Considere la siguiente funcién:
void uhm(int a[][10], int m, int n, int i, int j)
if(i>0&&ali - 1][j]==0)

ali - 1]J[j]=1;
uhm(a,m,n,i - 1,);

}
ifi<m - 1&&ali+1][j]==0)

afi+1][j]=1;
uhm(a,m,n,i+1,));

}
if(j>0&&a[il[j - 1]==0)

alili  -1J=1
uhm(am,n,ij  -1);

}
ifi<n - 1&&a[i][j+1]==0)

afil[j+1]=1;
uhm(a,m,n,i,  j+1);
}
}
a) ¢ Cudl es el contenido de la matriz  a al finalizar la ejecucion de la funcion, si

esta recibe como pardmetros los siguientes?:

00
0
Z5
0, m=5, n=5, i=2, j=1
2D
0

OH

a) ¢ Cudl es el contenido de la matriz  a alfinalizar la eje cucion de la funcion, si
esta recibe como pardmetros los siguientes?:

A
Bt IE5LSE
NN R NN
oNn o oo
oON O NN

20 2 0
az%ZOZOD
M 10 2

B m=3, n=5, i=2, =1
0g



4

4. Considere la siguiente funcion:
int dura(int *a, int i, int j)

if(i==j)
{
int k=1;
while(k*k!=a[i] && k<ali])
K++;
return k*k==a[i];

int m=(i+j)/2;
return dura(a,i,m)+dura(a,m+1,j);

}

a) ¢ Cudl es el valor devuelto por la siguiente funcion si recibe como parametros
por valor a=[2, 5, 1, 6, 5, 4, 2], i=0, j=67?

b) ¢ Cual es el valor dev uelto por la siguiente funcion si recibe como parametros
por valor a=[1, 4, 9, 4, 5, 1], i=0, j=5?

¢) ¢ Cudl es el valor devuelto por la siguiente funcién si recibe como parametros
por valor a=[2, 251, 11, 5, 6], i=0, j=4?

d) ¢ Cudl es el valor devuelt o por la siguiente funciédn si recibe como parametros
por valor a=[2, 14, 100, 8, 5, 5], i=0, j=57?

5) El siguiente juego consiste en recorrer el triangulo desde el vértice superior

hasta cualquier numero de la base, de manera que la suma de los numeros cruzados
sea maxima. Cada movimiento debe ser al nUmero que esta inmediantamente al

suroeste o al sureste.

Elabore una funcién que devuelva dicha suma maxima.

Ejemplo: si la funcion recibe como parametro de entrada el siguiente triangulo:

7
3 8
8 1 0
2 7 4 4
4 5 2 6 5

debe devolver 30.

6) Elabore un algoritmo para hallar la ruta, que debe seguir un caballo de

ajedrez, para recorrer todas las casillas del tablero, sin repet ir casilla. Puede
comenzar en cualquier casilla. La salida del algoritmo es un matriz de 8 por 8

cuyos elementos son los numeros de 1 a 64 indicado la ruta.

7) Elabore una funcion tal que dadas dos casillas de un tablero de ajedrez, halle
una ruta de tamafio minimo para llevar un caballo de la primera casilla a la
segunda.

Respuest as:

1)a)4 b)3.5 c)4.4 d)5
2)a)6 b)3 c) -1.d)3
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5) int maxsum(int aftam][tam],int n,int i, int j)

ifi==n - 1)

return a[i][j 1
int m1, m2;
ml=maxsum(a,n,i+1,j);
m2=maxsum(a,n,i+1,j+1);
if(m1>m2)

return m1+a[i][j];
else

return m2+ali][j];

}



