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Computação móvel: informação e interface
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Regional Manager Latin America - Magically Inc.
Os computadores de bolso são charmosos, visualmente atraentes e passam, para quem os utiliza, a imagem de sofisticação que, em outros tempos, PCs e celulares já passaram. Mas, com diversos modelos no mercado, nem sempre é fácil entender quem é quem e para que servem. Antes de mais nada, é importante compreender os conceitos que estão por trás da computação móvel. Entendidos estes, fica mais fácil avaliar as máquinas e, o que é realmente importante, pensar na utilização prática destas tecnologias.
Pode-se dizer que, de uma forma geral, a informática móvel é o resultado da combinação de duas abordagens diferentes. 1) A questão da informação. 2) A questão da interface.
O computador pessoal, desde seu surgimento no fim dos anos 70, pôs a informação em todo lugar. Dentro das empresas, em escolas e na vida pessoal dos indivíduos, o acesso à informação foi, constante e explosivamente, se espalhando por todos os cantos do planeta. Espalhando, mas não se movendo. Até meados da década de 90, a grande maioria dos usuários de computador, quando não estava em suas mesas, ainda acessava informações em agendas de papel ou em limitadas agendas eletrônicas.
Esta (relativa) imobilidade há tempos incomodava os pesquisadores. A maior parte deles, contudo, enxergava a solução na miniaturização dos PCs, batizados de notebooks. Estes foram ficando menores e mais baratos a cada ano. Mas esta solução estava longe de satisfazer a todos. Os notebooks, afinal, eram “transportáveis”, mas não “portáteis”: pesados, frágeis, com problemas de bateria e lentidão para ligar, além de haver um limite ergonômico (o tamanho da mão) para a miniaturização do teclado... Ou seja, problemas derivados de uma adaptação conceitual, pois nenhum deles compromete máquinas firmemente plantadas sobre mesas.
Assim, começaram a surgir idéias alternativas: um computador portátil tem que caber no bolso; a bateria precisa ter longas horas (ou dias, ou semanas) de autonomia; a entrada de dados tem que ser direta (eventualmente com caneta); ligar e desligar deve ser uma operação instantânea; a sincronização de dados local ou remota com computadores de mesa, fácil. E aqui começam as diferenças entre os padrões: pesquisadores da Microsoft acreditaram que, apesar de toda a mobilidade, os computadores de bolso deveriam ser e parecer, o máximo possível, com Windows, pois as pessoas já estavam acostumadas com esse sistema operacional. Daí surgiu o padrão Windows CE. Bem diferente foi a opinião de cientistas da Apple (que criaram o pioneiro Newton), e mais tarde, na mesma linha, da Palm (que criaram o best-seller PalmPilot), que acharam que os computadores de mão deveriam se parecer com agendas de papel, com interface mais “natural”. Qual é melhor? Depende das necessidades e do gosto de quem vai usar... Não há, é certo, uma resposta universal.
O fato é que a tecnologia tem evoluído muito rapidamente, especialmente quanto à conectividade remota, (incluindo o acesso wireless à Internet). Cada vez mais, a informação está indo e voltando para as mãos de quem precisa dela, não importando lugar e hora. Será cada vez mais difícil encontrarmos qualquer tipo de atividade profissional móvel que, nestes novos tempos, possa abrir mão das soluções móveis.
 �  Dispositivo físico ou lógico que faz a adaptação entre dois sistemas. 


 2. Conjunto de elementos comuns entre duas ou mais áreas de conhecimento, de interesse, etc.:    


 3. Comun.  Meio que promove a comunicação ou interação entre dois ou mais grupos:    


 4. Ecol. Área de fronteira entre regiões adjacentes, e que constitui ponto em que interagem sistemas independentes de diversos grupos. 


 5. Fís.  Superfície que separa duas fases de um sistema. 


 6. Inform. Interconexão entre dois equipamentos que possuem diferentes funções e que não se poderiam conectar diretamente, como, p. ex., o modem.
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