L ecciones basicas de combate

Panzer Vorwarts! Aber mt Verstand!

Tanques Adel ante! pero con inteligencial

Esta es una traducci 6n de una circul ar al enana de
entrenam ent o publicada por |a Fuerza Blindada

Al emana cont eni endo 30 | ecci ones basi cas de conbat e
bl i ndado a nivel de pelotdon y de conpaiia
desarrol | ados por |a experiencia de | a Wehrmacht
contra | os sovi éticos. Escrito durante | a Segunda
Guerra Mundi al por un comandante de conpafia al eman,
estas | ecciones estaban i npregnadas de |l a reciente
experiencia de conbate. El texto original tiene
ilustraciones "estilo tebeo" y "parabolas” civiles en
una pagina, con la leccion de conbate en la otra.
S6l o las | ecciones de conbate se traducen aqui

PREFACI O DEL AUTOR

El Regim ento Panzer es, a causa de su poder de
fuego, proteccio6n y novilidad, el principal brazo
conbatiente de la Division. Su fuerza recae en el
i nesperado, concentrado y decidido ataque; el

| i derazgo agresivo y | as operaci ones audaces.

ADELANTE!

El Conbate en Rusia nos ha nostrado una vez mas que
para nosotros, en la lucha contra | os Conuni stas, no
importa tanto el tipo o nunmero de nuestros tanques

conpb el espirituy la habilidad de las tripul aci ones



de | os tanques. Sb6l o por estos factores | os tanques
al emanes sienpre son, incluso en Rusia, victoriosos.

Este espiritu ejenplar de conbate, por otro | ado,
puede contar mnmuy poco tal conp pasa con | as arnas
utilizadas, el blindaje o el nunero de tanques para
al canzar el éxito, si no son |liderados y enpl eados
por oficiales conpletanente conpetentes.

La superioridad del liderazgo tactico en |la batalla
es un prerrequisito cuando uno desea pocas o0, nejor
aun, ninguna baj a.

El propésito de este escrito es recoger |as
experiencias de |los |ideres de nuestros Regi m entos
en acci 6n, veteranos de la linea del frente, y
traspasarl as de una manera sencilla y conprensible a
nuestros nuevos ofici al es.

1. Antes de cual quier ataque famliarizate con el
terreno. Usa | a informaci 6n proporci onada por otras
uni dades o por |os nmapas. Conparte esta informacidn
con tus conmandantes subordi nados. La informaci én
exacta y la estinmacion correcta del terreno seran |la
di ferencia decisiva entre la victoria y |a derrota.

2. Ningun ataque blindado es tan urgente, incluso
ante | as situaci ones mas acuci antes, conp para ho
tener tienpo para poner a los |ideres subordi nados al
corriente de la situacion tactica, msion, o

cual qui er otra cosa que pueda tener inportancia sobre
| a préxi ma acci 6n. Las pérdi das debidas a | a

preci pitaci 6n son responsabilidad tuya y pondran e
éxito de la misién en entredicho.

3. SOl o el reconocimento cui dadoso puede protegerte
de sorpresas. Protege tus flancos tan bien cono el
frente. La observaci 6n de todo | o que te rodea es el
deber de todo comandante. jMANTEN SI EMPRE UN QIO

ABI ERTO BUSCANDO AL ENEM GO

4. Toda tu habilidad en conbate debe ser enpl eada en
hacer una eval uaci 6n permanente de | a situaci 6n. Sol o
de esta nmanera puedes tonmar deci siones correctas
durante | os segundos decisivos y asi inpartir O6rdenes
breves y claras sin denora. Esta es |a clase de

| i derazgo de | a que eres responsabl e.

5. Disciplina de hierro en el uso de la radio es un



prerrequi sito del buen |iderazgo, especial nente
cuanto tu uUnico nmedio de mando es la radio. A nive

de conpafiia por ejenplo, |os pelotones de retaguardia
no deberian usar |la radio excepto en caso de
energencia, dejando la red libre para el lider de
escuadr 6n de vanguardi a.

6. Debes liderar el avance con fuerza. Al nenos dos
tanques deben ir adel antados, y |os pel otones que |es
si gan deben ser mantenidos | o suficientenente
adel ant ados cono para poder apoyar al peloton de
vanguar di a. Cuantos nas cafiones di sparen en el priner
m nuto, mas rapido sera derrotado el enem go y nenos
pérdi das sufriras.

7. Cuando abandones una cobertura, hazlo rapido y
todos a la vez. Cuantos nas objetivos sean nostrados
simul t aneanente al enem go, nmas dificil sera su
control del disparo y su distribuciodn, y mas cafiones
tendr s para enplear contra el eneni go.

8. En el ataque nmuévete tan réapido cono puedas. A
baj a vel oci dad puedes ver y disparar sél o un poco
nejor que a alta, y en canbio eres nmucho mas

vul nerabl e a ser al canzado. Para un tanque deberia
haber so6l o dos vel ocidades: |a nedia (jpara
disparar!) y la maxima. jEste el principio basico del
conbat e de tanques!

9. Cuando encuentres armas antitanque a |arga o nedia
di stancia, prinero debes devolver el fuego y luego
mani obrar contra ellas. Prinmero haz una pausa en el
avance para disparar con efectividad - |uego | anza el
grueso de | a conpafia sobre el enem go, nanteni endo
un pel ot 6n dando apoyo conti nuanente.

10. Cuando encuentres arnmas antitanque a corta

di stancia, pararse es un suicidio. Sb6lo el ataque
i nmedi at o a maxi ma vel oci dad con todas | as arnmas
di sparando tendra éxito y reducira | as pérdidas.

11. En conbate contra cafiones antitangque nunca debes
permtir a un unico pelotodn atacar solo- ni siquiera
baj o una buena protecci 6n de fuego de apoyo. Las
armas antitanque nunca son enpl eadas una a una.
Recuerda - jLos tanques solitarios en Rusia estan
per di dos!

12. Debes nantener continuanmente un anplia separaci 6n
entre vehiculos en tu formaci 6n. Esto divide el fuego
defensivo enemgo y conplica su control del fuego.



Las formaci ones cerradas deben ser evitadas a toda
costa, especialnente en situaciones criticas, o te
costara pérdi das.

13. Cuando se encuentre un obstacul o i npasabl e, por

ej enpl o un canpo de m nas o una zanja antitanque,

i nmedi atanente y sin vacilaci 6n debes dar |a orden de
retirarse a la cobertura mas cercana. Mantenerse
quieto y a la vista, intentando seguir el plan de
ataque en tales circunstancias no tiene sentido y
sOlo te costara pérdi das. Pensaras nejor cono

el aborar un nuevo plan en | a seguridad de una
cobertura.

14. Cuando tu ataque deba atravesar potenciales
posi ci ones de tanques enem gos, por ejenplo el borde
de un bosque, deberias pasar tan cerca de ellos que
te quedes a su distancia nininma de al cance, o

mant enerte tan | ej os que quedes fuera de su al cance
maxi mo ef ectivo.

15. Los tanques enem gos no deben ser atacados de
frente, porque te veran y sabréan tus fuerzas antes
gque tu a ellos. Lo nejor es evitarlos hasta que
puedas noverte a posiciones favorables de tiro y
atacarl os por sorpresa por |los flancos o retaguardi a.
Los asaltos enem gos repelidos deben ser persegui dos
con energia

16. Un punto fortificado, por ejenplo un pequefo
pueblo o | a posicion de una bateria de artilleria,
cuando sea posi bl e deberia ser atacada desde

di ferentes direcciones sinmulténeanente tratando de
dividir el fuego enem go defensivo y engafiarl e acerca
de | a verdadera | ocalizaci 6n y direcci 6n del ataque.
De esta manera atravesar sus lineas serd mas féacil y
tus pérdi das nenores.

17. Prepara sienpre posiciones atrincheradas y
canuf | adas contra | a posibilidad de ataque aéreo o
artilleria. Las |anentaci ones no son excusa para | as
pérdi das sufridas por estas causas.

18. No pienses sienpre en conservar |a municidn; en
nmonent os deci sivos, si quieres evitar bajas, puedes
enpl ear muni ci 6n a ni vel es excepci onal nente altos
(por ejenplo, un ataque de energencia).

19. Nunca dividas tus fuerzas de conbate; es decir,
no enpl ees partes de |a conpafia de nanera que no
puedan apoyarse nutuanente. Cuando tu ataque tiene



dos objetivos deberias atacar prinmero uno y |uego el
otro con todas |as armas. De esta manera a buen
seguro acabaras con anbos objetivos en tu mano y
nenos baj as.

20. El apoyo del fuego de artilleria o |os
bonbar der os en pi cado debe ser aprovechado

i nmedi at amente, es decir, mentras el fuego esta aun
cayendo sobre el enem go. Después, cuando el
bonbardeo ha cesado es ya denmsi ado tarde. Debes
saber que este tipo de fuego |la nayoria de |as veces
so6l o produce un efecto de supresi 6n, no uno
destructivo. Es nmejor arriesgarse a recibir un obus o
bonmba ami ga que cargar sobre una defensa antitanque
eneni ga pl enanment e ef ecti va.

21. Oros tipos de arnmas, agregadas a tu unidad, no
deberian ser usadas de forma i nadecuada. No | as

enpl ees para propositos para el que no fueron
creadas. Por ejenplo, no uses cazatanques (tank
destroyers) cono cafiones de asalto, o infanteria
acorazada conp tanques, o tropas de reconocimento o
i ngeni eros cono infanteria.

22. Las uni dades de blindaje ligero o sin blindar
agregadas a tu uni dad deben protegerse de pérdidas

i nnecesari as hasta que se | as necesite para sus
funci ones operacionales, la razon por |a cual fueron
agregadas a ti.

23. Las uni dades agregadas puestas bajo tu nmando no
son tus sirvientes, sino tus invitadas. Responderas
de proporcionarles |os sumnistros y conpartir con
ellas o que necesiten. jNo |as uses sélo para

funci ones de guardia! De esta nanera trabajaran nejor
y més | eal nente para ti cuando | as necesites. jY eso
sera a nenudo!

24. En operaci ones conbi nadas con infanteria o con
infanteria blindada, debes mantener a |os diferentes
ti pos de uni dades juntos; soOlo de esta manera se
ayudaran unos a otros y al canzaran el éxito. Cudl de
| os dos esté& dirigiendo es un problema secundario; |o
que debe quedar claro es que la intenci én del enem go
es dividiros y tu debes evitar que esto suceda. Tu
grito de batalla debe ser "jProteged la infanterial"
y el grito de batalla de la infanteria seréa
"iProteged | os Tanques!"

25. Ta y tus sol dados sienpre debéis concentraros en
vuestra m si 6n de conbate, por ejenplo "el puente", y



no debes distraerte hacia otros objetivos conob, por

ej enpl o, un enem go en tu flanco, a nmenos que sea un
peligro innmediato para el cunplimento de tu m sién.
En ese caso deberas atacar y destruirle.

26. Después de cunplir un objetivo, p. ej. la captura
de un puente o | a ocupaci 6n de un puebl o, nmantened
vuestros cascos puestos. Es decir, preparaos sienpre
para un contrataque enemnm go, quizas en un sitio
diferente al esperado. Ya tendréis tienpo de
disfrutar la victoria

27. En una m si 6n de ocupaci 6n o defensa col oca tus
tanques de manera que no so6l o su potencia de fuego,
sino tanbi én su acci 6n de choque pueda entrar en
juego si fuera necesario. Ademas, deja so6l o unos
pocos tanques en posiciones estacionarias de defensa.
Mant én | a mayoria de tus fuerzas conb una reserva
novi |l bajo cobertura. jLos tanque defienden

agresi vanent e!

28. Contra una fuerte resistencia enemga, no tiene
sentido continuar el ataque. Los ataques fallidos
s6l o costaran mas bajas. Tu esfuerzo debe ser sienpre
mant ener al enem go con sOl o unas pocas fuerzas
tuyas, para poder usar |la mayor parte de tu fuerza en
otro lugar mas débil, rebasarla, y destruir al

enem go por nedi o de un ataque sorpresa a su espal da
o por un flanco.

29. Nunca ol vides que tus sol dados no te pertenecen a
ti, sino a Al enmania. La busqueda de la gloria
personal y el desafio sin sentido Il evan s6lo en
casos excepcionales al éxito, y sienpre cuestan
sangre. En |l a batalla contra | os bol chevi ques debes
tenplar tu arrojo con juicio, astucia, instintoy tu
habi | i dad tactica. So6l o entonces tendras | os
prerrequi sitos para ser victorioso en la batalla y
s6l o entonces tus soldados te miraréan con lealtad y
respeto y sienpre se mantendran por ti en incansable
preparaci 6n para el conbate.

La divisi6n acorazada en | a guerra noderna ocupa el
puesto anteriornente ocupado por |a caballeria conp
arma deci siva del conbate. Los oficial es de tanques
deben mantener |la tradicion de |la caballeria, tomar
su espiritu agresivo para el arma Panzer. Por tanto
toma nota, cono un principio basico de conbate, el
| ema del Mariscal Blucher, "ADELANTE Y A TRAVES"
(pero con inteligencia)



