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La Lmagen ha quedadn clara, ¥ haora debemos darle color nuevamente
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Para finalizar la primera partE e la guia, pasa-
mos un pincel grueso, por el dibujo, puedes
usar colores obscuros o claros, depende de la
atmosfera y estilo que quieras dar a tu dibujo,
vo utilizo, casi siempre colores marron, pues
les da un toque antiguo.
LUna vez que has terminado de “colorear” tus
lineas, el dibujo se encuentra listo para traba-
jarlo.

Tips: .
~Cuando entintas un dibujo antes de EEEEIHE_EI'|D, se usan los mismos
pasos, la calidad se notara en la linea y no se vera "porosa”

~Para hacer ilustraciones para impresion, utiliza el modo CMYK, para colo-
rear, la diferencia no es mucha, por lo menos En Eulu!’es, pero si en calidad
de impresion. .

~Recuerda usar calidades de resolucion de 16 bits para un trabajo excelen-
te, v de 8 para un trabajo aceptable, esto depende del tamarfio de la imagen
v sobre todo de la capacidad de tu maquina para trabajar.
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esto depende de como quieras dar profundidad a tu dibujo, ya que cada
“que pases la brocha por una zona ya coloreada el color se volvera mas obs-
‘curo (a). Luego para quitar los rayones, se usa el dedo ) para dar una
_acabado fino, ademas de agregar las sombras totales -violetas o azules-
(b), posteriormente se dan unos detalles como la banda de la cabeza y el

olgante para finalizarlo. .
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~Para ver el efecto de las sombras sobre un rostro, usa de base fotos.
~Una vez que termines las sombras, v si el dibujo se ve muy obscuro usa
la herramienta sobreexponer @ vy luego difumina con el dedo en las areas
donde dara luz.

~5Si no te parece la profundidad, usa la herramienta Subexponer, e luego
usa el dedo.

~5i quieres agregar una textura solo sobreexpgne la pa del dibujo.
~Puedes cambiar el color de la lineas, si no son lo que Querias

~Para dar detalles tomate tu tiempo y veras resultados, usa
constantemente el "Zoom in" y “Zoom out” e

~No es necesaria una tableta grafica para hacer grandes ilustraciones, solo

dedicales tiempo y pasciencia y todos veran que tienes el talento.
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