會考經濟筆記     國民所得                                                                                             Jerry Kwok  P.13

Resident (居民)

· 在香港, 居民指通常在香港居住的人 ( 連續居住超過1年), 跟其國藉無關

常住生產單位
· 以該地區為經濟利益中心的生產單位(個人或機構)

· 生產可在地區以內或以外進行

· 與國藉無關, 也與是否該國居民無關

本地生產總值 ( GDP )
· 一年內, 一個國家或地區領域內的所有常住生產單位生產的最終產品和服務的總市場價值
· 常住生產單位無論在本地或海外的生產都計算

本地居民生產總值 ( GNP )

· 一年內, 一個國家或地區領域內的居民從事生產的總收入

· 居民無論在本地或海外賺的都計算

例題一 

香港人許先生在中國開工廠賺錢, 也在香港開時裝店賺錢, 

· 在中國和香港賺的錢計入香港的本地居民生產總值, 因這是香港居民賺的錢

· 在香港賺的錢計入香港的本地生產總值, 因這是香港常住生產單位賺的錢

· 在中國賺的錢計不入香港的本地生產總值, 因這不是香港常住生產單位賺的錢

例題二 

日本時裝店在香港的分公司派出香港的設計師去美國幫客戶設計衣服賺錢

· 日本時裝店在香港的分公司是香港常住生產單位, 賺的錢應計入香港的本地生產總值 

· 香港設計師是香港居民, 賺的錢應計入香港的本地居民生產總值 

本地居民生產總值和本地生產總值的關係
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	 對外要素收益淨值 ( NIA )

=  對外要素收益流入 –  對外要素收益流出
=  本地居民在外國提供生產因素獲得收入 －本地居民在本國使用非本地居民提供的生產因素要付出金錢




對外要素收益淨值 ( NIA )

= D － C

本地生產總值 of HK

= 常住生產單位 1 + 常住生產單位 2

= A + B + C 
本地居民生產總值 of HK

= 香港居民所得收入

= A + B + D 

= A + B + C – C + D 

= 本地生產總值  – C + D

= 本地生產總值 + D – C

= 本地生產總值 + NIA

	本地居民生產總值 = 本地生產總值 + 對外要素收益淨值


計入本地生產總值 / 本地居民生產總值的條件

1. 物品和服務有市場價值

2. 是最終產品和服務

3. 是本年度的生產 

例子

佣金, 工資, 員工福利, 釐印費代表提供最終產品或服務的回報, 所以計入本地生產總值 / 本地居民生產總值

	不計入本地居民生產總值 / 本地生產總值的項目
	原因

	中間物品
	避免重複計算的錯誤, 因其價值已計入最終產品和服務 

	非市場物品
	它們沒有市場價值, 

	非法物品
	政府沒有有關數據

	沒有申報的生產或交易
	

	上年的存貨
	它們不是本年度的生產

	再出售/ 二手物品
	

	本年度生產的再出售/ 二手物品
	它們的價值在第一次的交易已計入本地生產總值

	轉移支付 / 福利援助 / 津貼 / 捐款
	沒有牽涉物品或服務的生產

	賭博, 賠償, 獎學金所得的金錢
	沒有牽涉物品或服務的生產, 這只是財富的轉移

	購買股票 / 債券的開支
	它與當年生產無關, 這只是轉讓現存資產的擁有權 

	資產的增值
	沒有牽涉物品或服務的生產, 只是資產的價格上升

	入口貨品 
	並非由本地居民或本地常住生產單位生產的貨品


補充

· 並非由本地常住生產單位生產的貨品, 不會計入本地生產總值 

· 並非由本地居民生產的貨品, 不會計入本地居民生產總值 : 

三種計算本地生產總值 / 本地居民生產總值的方法

· 三種計算法計出來的答案都是相等的

· 現實的數目可能有少許出入, 這因為統計上的誤差

· GDPmp  : 按市場價格計算的本地生產總值

· GNPmp  : 按市場價格計算的本地居民生產總值

(I)
產出計算法
· 通過計算生產出來的最終物品和服務的總市場價值, 從而計算本地生產總值

第一類計法

	按市場價格計算的本地生產總值( GDPmp )

= 初級生產的貢獻 + 次級生產的貢獻 + 第三級生產的貢獻 


第二類計法

	GDPmp  = P1 x Q1 +  P2 x Q2 + P3 x Q3 + ………….
P : 價格            Q : 數量



例題

	物品
	數量 ( Q )
	價格 ( P ) ($)

	X
	10
	2

	Y
	20
	4


GDPmp 
= Px x Qx +  Py x Qy

= $2 x 10 + $4 x 20 


= $100

注意！

· 這方法很容易犯下重複計算的錯誤, 因為中間物品和最終產品很難分辨

· 所以增值計算法較為常用

第三類計法 : 增值計算法 

	增值 = 產出的價值 –  投入的價值


	按市場價格計算的本地生產總值( GDPmp ) 

= 每個生產步驟的增值的總和


例題 1

                                      


$80



      
$20
步驟 B     

步驟 D
               
$120

$10             步驟 A




     
 $20
步驟 C

$50

	步驟
	投入的價值 ($)
	投入的價值 ($)
	增值 ($)

	A
	20 + 20
	10
	30

	B
	80
	20
	60

	C
	50
	20
	30

	D
	120
	80
	40


按市場價格計算的本地生產總值( GDPmp ) = $30 + $60 + $30 + $40







= $160

例題 2

一幢兩年樓齡, 價值一百萬的商業大廈拆卸, 起了一幢價值三百萬的住宅。本地生產總值會怎樣改變?

解答 

· 商業大廈不是今年建造, 它的價值不計入本地生產總值, 新大廈的價值則要計入本地生產總值 

· 本地生產總值增資 3 百萬

(II)
支出計算法 

· 用於計算購買最終物品和服務的總支出, 從而找出本地生產總值

	按市場價格計算的本地生產總值 ( GDPmp )
	= C + I + G + X – M 


C 
(私人消費支出) : 用於最終產品和服務的私人消費支出)


I
(總投資支出)

I = 本地固定資本形成總額 + 存貨增減

I = 淨投資 + 折舊 

· 購買股票和債券並不當為投資

G
(政府消費支出)

· 轉移支付/ 福利援助 / 津貼並不包括在政府消費支出
X 
(出口)

X = 本地出口+ 轉口 
M
(入口)

· 入口物品的價值已計算入C, I, G, X 之內, 所以需要從C, I, G, X中扣除 
· 淨出口 = 出口 － 入口
另一版本

	按市場價格計算的本地生產總值 ( GDPmp )
= C + 本地固定資本形成總額 + 存貨增減 + G + 本地出口 + 轉口 －入口 


(III)
所得計算法 

· 通過計算所有生產因素的收入找出本地生產總值

第一步 : 先找出國民所得 ( NI )
國民所得 ( NI ) / 按生產因素成本計算的本地居民生產淨值 ( NNPfc )

· 本地居民提供生產因素而賺到的收入 

	
	賺到的收入

	資本 
	利息 ( r )

	企業家職能 
	;總利潤 ( π ) 

= 淨利潤 +  利得稅 
= 股息 + 保留的利潤 + 利得稅

	勞工 
	工資 ( W )

	土地 
	租金 ( R )


	 國民所得 ( NI )   = r + W + R + π
 or  按生產因素成本計算的本地居民生產淨值 ( NNPfc )  = r + W + R + π
or   NI = r + W + R + 淨利潤 +  利得稅
or   NI = r + W + R + 股息  + 保留的利潤 + 利得稅


第二步 : 找出按生產因素成本計算的本地居民生產總值 ( GNPfc )
	按生產因素成本計算的本地居民生產總值 ( GNPfc ) = NI + D  

or    按生產因素成本計算的本地居民生產總值 ( GNPfc ) = NNPfc + D

折舊 : D


第三步 : 計算按市場價格計算的本地居民生產總值 ( GNPmp )

	GNPmp = GNPfc +  IBT － S
商業間接稅 ( IBT )  津貼 ( S )  
Or   GNPmp = NI + D + IBT － S

Or  GNPmp = r + W + R + π + D + IBT － S



按生產因素成本計算的本地生產總值 ( GDPfc )
· 本地常住生產單位提供生產因素而賺到的收入

	GNPfc = GDPfc + NIA ……(0)


From (0)  →  GDPfc = GNPfc － NIA ……(1)

∵ GNPfc = NI + D …….(2)

	Sub (2) into (1)
	  GDPfc = NI + D － NIA ……. (3)


	 GDPmp = GDPfc +  IBT － S ……. (4)


	Sub (3) into (4)
	  GDPmp = NI + D +  IBT － S － NIA


會考必殺技

1. 先根據資料決定用哪一種方法去計算

2. 若題目沒有提供某些資料, 便將它們當為零

例題 1



      
$100
步驟 B     

$120

$0             步驟 A




     
 $50
步驟 C


$60

找出國民所得 ( NI )

解答 

· 若將所有增值相加，得出的答案應該是本地生產總值,

GDPmp 
= ( $100 + $50 - $0 ) + ( $120 - $100 ) + ( $60 - $50 )


= $130

· 若要找國民所得, 便要借助以下的公式 

GDPmp = NI + D + IBT － S － NIA

· 不過題目沒有提供其他資料，所以D, IBT, S, NIA 全當是零

NI = GDPmp = $130

國民所得 = $130
例題 2

C
= 100

I
= 20

G
= 50

X
= 10

M
= 20

找出按生產因素成本計算的本地居民生產總值( GNPfc )

Solution 

GDPmp 
= C + I + G + X － M 


= 100 + 20 + 50 + 10 －20


= 160

· 若要找GNPfc , 便要借助以下的公式 

· GNPmp = GDPmp + NIA …….(1)
· GNPmp = GNPfc + IBT － S ……(2)
From (2)  →  

GNPfc = GNPmp － IBT + S ……(3)

Sub (1) into (3) 
GNPfc = GDPmp + NIA － IBT + S



∴ GNPfc = 160 + NIA － IBT + S
· 不過題目沒有提供其他資料，所以NIA, IBT, S 全當是零

GNPfc = GDPmp = 160

其他公式

1. 淨值 = 總值 – 折舊

例題 

a. 淨投資 = 總投資 －折舊

b. 按市場價格計算的本地生產淨值 ( NDPmp ) = GDPmp － D
c. 按市場價格計算的本地居民生產淨值 ( NNPmp ) = GNPmp － D
d. 按生產因素成本計算的本地生產總值 ( NDPfc ) = GDPfc － D
e. 按生產因素成本計算的本地居民生產總值 ( NNPfc ) = GNPfc － D
2. 人均本地生產總值 = 
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人均本地生產總值改變的百分率 

= 本地生產總值改變的百分率－ 人口改變的百分率

3. 人均本地居民生產總值 = 
[image: image2.wmf]人口

本地居民生產總值

GNP)

(



人均本地居民生產總值改變的百分率


= 本地居民生產總值改變的百分率 － 人口改變的百分率

名義本地生產總值 /  以當時物價計算的本地生產總值 

· 以當年的價格和當年的產量計算 
實質本地生產總值 /  以固定物價計算的本地生產總值 

· 以基準年的價格和當年的產量計算 
例題 

	年份
	物品 X
	物品Y
	物品 X的價格
	物品Y的價格

	2000
	10
	20
	1
	2

	2001
	30
	40
	3
	4


2000年當為基準年
計算

	年份
	2000
	2001

	名義本地生產總值
	10 x 1 + 20 x 2 = 50
	30 x 3 + 40 x 4 = 250

	實質本地生產總值
	10 x 1 + 20 x 2 = 50
	30 x 1 + 40 x 2 = 110


分析 

1. 因為2000年當為基準年, 實質本地生產總值 = 名義本地生產總值

2. 2001年實質本地生產總值 ↑ →  實質產量 ↑ 
· 因用基準年的價格計算, 價格的改變對實質本地生產總值沒有影響, 所以實質本地生產總值的上升全因為產量增加

	實質本地生產總值改變的百分率 =  實質產量改變的百分率 


3. 2001年名義本地生產總值↑ → 實質產量 ↑ 或  價格 ↑ 或  實質產量和價格一同 ↑
· 名義本地生產總值 因用當年的價格和當年的產量計算, 所以價格和產量的改變都會影響名義本地生產總值的數值
	名義本地生產總值改變的百分率 
= 實質本地生產總值改變的百分率  + 價格改變的百分率 


含意

	
	實質本地生產總值 / 產量

	名義本地生產總值改變的百分率 > 價格改變的百分率
	↑

	名義本地生產總值改變的百分率 < 價格改變的百分率
	↓

	名義本地生產總值改變的百分率 = 價格改變的百分率
	不變


	
	價格

	名義本地生產總值改變的百分率  > 實質本地生產總值改變的百分率 
	↑

	名義本地生產總值改變的百分率  < 實質本地生產總值改變的百分率
	↓

	名義本地生產總值改變的百分率  = 實質本地生產總值改變的百分率
	不變


平減 : 將名義本地生產總值 變為 實質本地生產總值
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其他公式 

	實質人均本地生產總值 = 
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	實質人均本地生產總值改變的百分率
= 實質本地生產總值改變的百分率 －  人口改變的百分率 
= 名義本地生產總值改變的百分率 － 價格改變的百分率 － 人口改變的百分率 


影響本地生產總值的因素

	需求因素
	影響
	導致需求因素轉變的因素

	私人消費需求
	私人消費需求 / 政府開支需求 / 出口需求 上升, 這會增加對物品和服務的需求, 生產者便會增加產量, 本地生產總值上升


	收入 ↑ / 薪俸稅率↓ / 利率 ↓ →私人消費↑

	政府開支需求
	
	

	出口需求
	
	外國收入 ↑ → 出口 ↑ 

	投資需求
	投資增加, 這會增加資本物品的產量, 本地生產總值上升
	利率 ↓/ 利得稅率↓→     投資↑

	入口需求
	入口增加, 令本地生產的 物品需求下跌, 本地生產商減少產量, 本地生產總值下跌
	本國收入 ↑→  入口↑


	供給因素
	影響

	勞工供給
	增加勞工供給, 即有多些勞工從事生產物品和服務
	生產量因而增加, 令本地生產總值上升

	勞工生產力
	勞工生產力的提升, 令每單位勞工可以有較高產量
	

	投資 / 資本物品的數量
	增加投資 / 資本物品的數量可提高勞工生產力
	

	資本物品的素質
	提高資本物品的素質可提高勞工生產力
	

	科技水平
	科技的進步可提升該國的生產力
	


使用本地生產總值量度生活水平的局限 

兩個國家有一樣的名義本地生產總值 ≠兩個國家有相同的生活水平 

價格的影響

· 若其中一個國家有較高的價格, 它的實質本地生產總值便較低. 它的國民有較低的生活水平
· 名義本地生產總值高估了生活水平
· 用實質本地生產總值量度生活水平較佳
人口的影響 
· 若其中一個國家有較多人口, 該國每個國民只能享受較少物品. 它的國民有較低的生活水平
· 名義本地生產總值高估了生活水平
· 用實質人均本地生產總值量度生活水平較佳 

收入分配 
· 若其中一個國家的收入分配較為不平均, 即該國大部分收入集中於小部分人, 大部分市民只有很少收入. 這個國家的平均生活水平較低 

· 名義本地生產總值高估了生活水平
本地生產總值的組合

· 若其中一個國家的生產總值大部分來自軍事開支, 私人消費只佔小部分, 即這個國家的市民有較低的消費, 平均生活水平較低
· 名義本地生產總值高估了生活水平
非市場 / 沒有申報 / 非法產品
· 若其中一個國家有很多非市場 / 沒有申報 / 非法產品, 市民有較多的消費品享用, 所以這個國家的生活水平較高
· 名義本地生產總值低估了生活水平
生產帶來的負面影響
· 若其中一個國家有較嚴重的污染, 交通擠塞等問題, 這個國家的生活水平較低
· 名義本地生產總值高估了生活水平
社會福利 / 閒暇
· 若其中一個國家有較多的社會福利 / 閒暇, 這個國家的生活水平較低
· 名義本地生產總值低估了生活水平
USA
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