¡¡¡Descansa Pues en Paz Idiota!!!

Parte I: Anclado en un Bar

MANUAL COMPLETO
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	1.   REQUERIMIENTOS


·  Windows 95, o versiones posteriores

· El archivo VBRun60sp.exe (este archivo puede ser bajado desde la pagina del juego)

· Pentium 133 Mhz.

· Tarjeta de Sonido

· Mouse

	2.    INSTALACION


El juego está comprimido por WinZip, así que el primer paso es descomprimirlo. El directorio en el cual se descomprima el juego no debe poseer espacios, ni debe ser subdirectorio de una carpeta que posea espacios.  Ejemplo: Si el juego se descomprime  en la carpeta  C:\Games\Kuio games el juego dará error debido al espacio que existente entre Kuio y games, lo cual no ocurrirá si se instala en C:\Games\Kuiogames
Luego ejecutar el programa VBRun60sp.exe (este archivo puede ser bajado desde la pagina del juego)

Configurar la pantalla en 800x600 (Propiedades de Pantalla - Configuración - Area de Pantalla)

Para iniciar el programa, ejecute DPPI.exe dentro de la carpeta donde descomprimió el juego
	3.     DURANTE LA EJECUCIÓN


3.1.  MENU

3.2. INTRODUCCION

3.3. JUEGO

3.1. MENU

	Comenzar
	Al hacer un click sobre está  comienza el juego

	Acerca de... 
	Al hacer un click sobre está opción aparecen una pantalla donde figuran los créditos, la compañía creadora del juego, etc. Para salir de está pantalla presionar el botón  SALIR dentro de la misma.

	Lenguaje/Lenguaje
	Es para seleccionar el lenguaje. El lenguaje se puede seleccionar al hacer click sobre las posibles opciones de  lenguaje que figuran dentro del menú, que son:
· Español Paraguayo: Español con modismo paraguayos
· Español : Español Universal
· English: Ingles

	Salir
	Al hacer click sobre está, cierra el  programa


3.2. INTRODUCCION

Al comenzar el juego aparece una pantalla la cual da una introducción al juego. Está pantalla desaparece al hacer click sobre la cruz (X) en la esquina inferior derecha. Al desaparecer está pantalla comienza el juego
3.3. JUEGO

Una vez cerrada la introducción aparece la siguiente ventana:
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3.3.1. MENU:

En el menú del juego aparecen las siguientes opciones:

Juego / Game

Acerca de... / About:  Mediante esta opción aparecen una pantalla donde figuran los créditos, la compañía creadora del juego, etc. Para salir de está pantalla presionar el botón  SALIR

Volumen / Volume: Abre una ventana para controlar el volumen. La barra de desplazamiento Wave controla el volumen de los efectos de sonido, y la barra MIDI controla el volumen de la musica.

Salir / Quit: Es para salir del juego, volviendo al menú inicial del juego. También salir del juego, presionando simultáneamente "ALT" y "Q"  

Ayuda / Help

Funciones / Funcions: Al ingresar a esta opción aparece una ventana la cual describe las funciones del juegos, tales como Agarrar, Mirar, etc. Para salir de está pantalla presionar el botón  SALIR 
3.3.2. ICONOS y CURSORES

Los iconos y cursores representa a las funciones del juego, est. Para utilizarlas se debe hacer un click sobre una ellas y el puntero del mouse tomara la imagen y propiedad de la función. Las funciones posibles son: 
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	MIRAR: La función del siguiente es mirar los objetos dentro de la pantalla de juego
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	USAR: Su función es usar los objetos dentro de la pantalla de juego
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	AGARRAR:  Está función tiene con objetivo agarrar objetos, aunque también puede ser utilizado para realizar cualquier tareas como mover, estirar, empujar.
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	ABRIR: Sirve para abrir objetos dentro de la pantalla de juego
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	HABLAR: Es para hablar 
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	INVENTARIO: Es donde se guardan los objetos encontrados. Al darle un click aparece una ventana que lo representa.


INVENTARIO

Al hacer click sobre la función inventario, aparece la siguiente ventana:
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Mirar: Es para mirar  los objetos dentro del inventario.

Abrir: Sirve para abrir los objetos del inventario.

Deseleccionar: Sirve para no tener ninguna función habilitada.

Objeto: Son los objetos agarrados durante el juego que se almacenan dentro del inventario. Para utilizar lo que contiene el inventario, selecciona un objeto das un click a "Salir".

Salir: Sirve para salir del inventario y volver al juego. Si esta un objeto marcado, lo utiliza fuera del inventario.

3.3.3. PANTALLA DE JUEGO

Es la pantalla donde se realiza los eventos dentro del juego. En está pantalla hay objetos que reaccionan a funciones. Los objetos pueden ser identificados cuando el puntero del mouse resalta en un contorno amarillo y en las "acciones" aparece con letra blanca el nombre del objeto sobre el cual está el mouse. 

3.3.3. ACCIONES

En ella se describe las acciones seleccionadas. Por ejemplo: si la función de mirar está latente aparecerá en rojo Mirar a. También si el puntero del mouse entra sobre un objeto, como el papel higienico, aparecerá en blanco Papel Higiénico

	Mirar a   Papel Higiénico


3.3.4. MENSAJES
Son mensajes los cuales describen la acción realizada. Ejemplo: Si la función de mouse es "Mirar" y el objeto sobre el cual se realiza la acción es "Papel Higiénico" el mensaje que aparecerá será Es Papel Higiénico
	4.     PROBLEMAS


Los problemas que posiblemente aparezcan son:  

a. No encuentra un .dll

b. Al iniciar el juego aparece este mensaje: "Comando inválido (o ruta con espacios)"

c. El imagen sale demasiado grande o pequeña

d. El juego sale por la mitad

e. No hay sonido

Solución:

a. Ejecutar el programa VBRun60sp.exe, el cual puede ser bajado en www.kuiogames.com o www.homestead.com/kuio/index.htm
b. El directorio en el cual se encuentra el juego no debe poseer espacios, ni debe ser subdirectorio de una carpeta que posea espacios.  Ejemplo: Si el directorio es C:\Games\Kuio games el juego dará error debido al espacio que existente entre Kuio y games, lo cual no ocurrirá si se lo instala en C:\Games\Kuiogames. Más información  en la instalación del juego

c. El área de la pantalla debe ser de 800 por 600 pixeles, los cual se configura dentro de las propiedades de la pantalla

d. Maximizar la ventana del juego, si esto no funciona configura la pantalla en 800x600

e. Esto ocurre cuando existe otro formato de sonido está reproduciéndose simultáneamente. La solución es cerrar el formato de sonido ajeno al juego.

En cualquier otro caso fuera de los ya sitiados, escribir a kuiogames@kuiogames.com, o a kuio@hotmail.com
KUIO GAMES

Copyright©2000

