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การรับข้อมูลทางKeyboard 

คำสั่ง READ และ READLN 
เป็นคำสั่งรับข้อมูลทางแป้นพิมพ์แล้วเก็บข้อมูลไว้ที่ตัวแปร 

รูปแบบ
	READ ( ชื่อตัวแปร1 ) ;
READLN ( ชื่อตัวแปร1) ; 


ตัวแปรที่ใช้จะต้องมีการประกาศให้สอดคล้องกับชนิดข้อมูลที่รับทางแป้นพิมพ์
[image: image1.jpg]READ(putithere);

READLN(placeithere);






ตัวอย่างการใช้คำสั่ง Read และ Readln 


[ Example 1] 
	Program Ex1;
VAR name , add : string ;

Begin
Write ('Enter your school'); 
Readln (name); 
Writeln ('Enter your address'); 
Readln (add); 
Writeln; 
Writeln (name , ' live at ' , add ); 
End. 
	ผลที่ได้
Enter your school 
BCC 
Enter address 
Bangkok 

.....?...live at ...?.... 
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ตัวอักษรสีแดงหมายถึงข้อมูลที่เราป้อนผ่านทางkeyboardให้เขียนผลที่ได้ให้ครบแล้วตรวจสอบโดยใช้

โปรแกรมปาสคาล 

การแสดงผลทางจอภาพ 


คำสั่ง WRITE และ WRITELN 
เป็นคำสั่งที่นำข้อมูลที่เป็นข้อความและตัวเลขแสดงผลทางจอภาพ
รูปแบบ 

	WRITE ('String' ) ; 
WRITELN ('String') ; 


String หมายถึง ข้อความที่ต้องการแสดงผลทางจอภาพโดยไม่ผ่านตัวแปร ต้องมีเครื่องหมาย ' ปิดหน้าและท้ายประโยคเสมอ
[image: image2.jpg]WRITE (‘Hello');
wRiTe (‘Bye')s
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 HYPERLINK "http://203.155.1.7/rungnapa/newm5/part2/write_exam.html" 
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