คำสั่งควบคุมให้ทำงานโดยขึ้นอยู่กับเงื่อนไข 



คำสั่ง CASE 
เป็นคำสั่งในการเลือกทำคำสั่งใดคำสั่งหนึ่งเท่านั้น จะใช้ในกรณีที่มีตัวเลือกมากๆ ซึ่งสะดวกกว่า การเลือกทำแบบ IF การใช้ CASE จะมีรูปแบบที่กะทัดรัดและดูแล้วเข้าใจง่าย 

รูปแบบ
	CASE    นิพจน์   OF 
  ค่าของนิพจน์ :    คำสั่ง 1 ; 
  ค่าของนิพจน์ :    คำสั่ง 2 ; 
  ...
  ค่าของนิพจน์ :    คำสั่ง n ; 
ELSE คำสั่ง ; 
END ; 


ข้อสังเกต
นิพจน์ คือตัวแปรที่ใช้ตรวจสอบเงื่อนไข เป็นได้ทั้งเลขจำนวนเต็มหรืออักขระหรือค่าตรรกศาสตร์เท่านั้น
 เป็นเลขจำนวนจริงหรือสตริงไม่ได้ 

ถ้านิพจน์ตรงกับค่าของนิพจน์ตัวใด ก็จะทำคำสั่งหลังค่าของนิพจน์ตัวนั้น 
ส่วนค่าของนิพจน์สามารถกำหนดอยู่ในรูปช่วงได้เช่น ตั้งแต่ 1 ถึง 10 สามารถเขียนได้ดังนี้ 1..10 เป็นต้น

ในกรณีถ้าค่าของนิพจน์ที่รับมาไม่ตรงตามเงื่อนไขใดๆเลย
โปรแกรมจะทำคำสั่งหลังคำว่า ELSE ทันที 

ตัวอย่างการใช้คำสั่ง CASE


[Example 1] 

	PROGRAM Ex_case; 

VAR ch : char ; 

BEGIN 

Writeln ( ' Example CASE') ; 

Writeln ( ' Enter character --> ') ; Readln ( ch ) ; 

CASE ch OF
'A', 'a' : Writeln ( ' ch = A ' ) ;

'B', 'b' : Writeln ( 'ch = B ' ) ; 

'C', 'c' : Writeln ( ' ch = C ' ) ;

ELSE Writeln ( ' Try Again ! ') ;

END; 
END.

ผลที่ได้
.......???........ลองทำดู


 

