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REGULAMENTO DO KKSHOW & EVENTOS – DEPARTAMENTO DE FUTEBOL

Objetivo

1.1   Definir as regras a serem aplicadas nas aulas de futebol de forma a proporcionar um espetáculo de alto nível.

Definições

· KKSHOW – Escola de Futebol de Alto Nível

· KKBANKING – Instituição Financeira sólida responsável pelas finanças do KkShow & Eventos

· KKRAQUES – Jogador contratado pelo KKshow

· CABEÇA DE CHAVE – Atleta Fixo

NORMAS

1.2   O jogador deverá colocar seu nome na planilha, constante no anexo I obedecendo a ordem de chegada no campo.
 formação das equipes

1.2.1   Equipe “A” será composta pelos 6 primeiros jogadores com numeração impar na planilha (1 – 3 – 5 – 7 – 9 – 11 );

1.2.2   Equipe “B” será composta pelos 6 primeiros jogadores com numeração par na planilha (2 – 4 – 6 – 8 – 10 – 12). 
1.2.3   As demais equipes serão compostas por ordem de chegada, a partir da numeração 13.

1.2.4   – A partir do segundo jogo, caso haja necessidade de complementar a quantidade de atletas para formação da próxima equipe, será obedecida a ordem de escalação da equipe perdedora, conforme consta na planilha.

1.2.4.1   Havendo duas equipes perdedoras no banco, a que perdeu primeiro.
participação das equipes

1.2.5   O tempo de cada partida: 10 minutos corridos, independente do número de gols.

1.2.6   A primeira partida ocorrerá entre a equipe A e equipe B, sendo que o vencedor estará classificado para a próxima partida.
1.2.6.1   Havendo empate, a equipe A permanecerá em campo para a próxima partida.

1.2.7   Todas as equipes jogarão duas partidas consecutivas, independente do resultado.

1.2.7.1   Para a equipe perdedora do primeiro jogo, tal regra se aplica a partir do segundo jogo da mesma.
Atletas autorizados a participar do evento

1.2.8   Só poderão participar das partidas os sócios contribuintes (fixos):
· no caso de ausência, mediante aviso prévio, poderá designar um substituto, sendo que a participação do mesmo ficará condicionada ao total de equipes presentes no dia;

· o substituto participará se não tiver quorum suficiente para completar até a quarta equipe;

· o substituto ficará isento de pagamento 

FORMAÇÃO ESPECIAL – oCORRÊNCIA DE CHURRASCO

1.2.9   Nos dias de churrasco, o churrasqueiro jogará 3 ou 4 partidas consecutivas (dependendo do resultado da primeira partida), compondo automaticamente como “cabeça de chave” da equipe “A” e “C ou D”, conforme abaixo:

· se a equipe A vencer a primeira partida, será cabeça de chave da também da equipe “D”, jogando neste caso 4 partidas consecutivas;

· se a equipe B vencer a primeira partida, será cabeça de chave também da equipe “C”, jogando neste caso 3 partidas consecutivas.
PREMIAÇÃO

1.2.10   Haverá premiação, definida de acordo com a disponibilidade financeira do Kkbanking, para o(s) jogador(es) com maior número de vitórias no decorrer do mês.
1.2.10.1   O detalhamento será divulgado por lei complementar no final de cada mês.

Procedimentos

kkAQUES – NOs dias de jogos

1.2.11   Informa as ausências até às 15 horas, caso não vá participar do evento.

1.2.12   Coloca o nome na planilha constante no anexo I, imediatamente após a chegada na Arena.

1.2.13   Joga um futebol limpo e leal.
kkAQUES – TODO DIA 20 
1.2.14   Efetua o aporte de capital no KKbanking no valor informado mensalmente pela Instituição.

Registros

Não se aplica.

Anexos

Páginas seqüentes.
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TABELa de JOGOS

1)- A ____ X ____ B

2)- A ____ X ____ C

OU

         B ____ X ____ C

3)- C ____ X ____ D

4)- D ____ X ____ E

5)- E ____ X ____ F

6)- F ____ X ____ G

7)- G ____ X ____ H

8)- H ____ X ____ I

 9)- I ____ X ____ J

10)- J ____X_____L
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DATA     _____/_____/________
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6.1	ANEXO I – CONTROLE DE PARTIDA
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