
Simplex Method 
ในบทนี้จะกลาวถึงการแกปญหา LP ดวยวธีิ Primal Simplex สวนวิธี Dual Simplex นั้นจะ

กลาวถึงในบทถัดไป   
ความคิดมูลฐานของวิธีซิมเพล็กซคือ  การแกปญหาระบบสมการโดยการกระทําซ้ําๆกัน  

เร่ิมจากคําตอบมูลฐานเริ่มตนที่เปนไปได  แลวเปลี่ยนตวัแปรมูลฐานใหมคร้ังละ 1 ตัว  โดยพิจารณา
จากตัวแปรที่ไมเปนมูลฐาน  เรียกตวัแปรมลูฐานใหมนีว้า  ตัวแปรมูลฐานเขา (Entering Basic 
Variable)  สําหรับตัวแปรมลูฐานเดิมที่ถูกแทนที่ดวยตวัแปรมูลฐานใหมจํากําหนดใหเปนตวัที่ไม
เปนมูลฐาน  เรียกตัวแปรนีว้า  ตัวแปรมูลฐานออก (Leaving Basic Variable)  

การแกปญหาโดยวิธีซิมเพลก็ซ จะตองมีการสรางรูปแบบกําหนดการเชิงเสนใหอยูใน
รูปแบบมาตรฐาน คือ เปลี่ยนขอจํากัดที่อยูในรูปอสมการใหเปนสมการที่สมมูลกัน ตัวอยางเชน 

หาคาสูงสุดของ Z = 3X1 + 5X2  
ขอจํากัด      X1       ≤ 4 

2X2      ≤  12 
3X1 + 2X2 ≤ 18 
X1, X2    ≥ 0 

เขียนขอจํากัดใหอยูในรูปสมการขอจํากัดที่สมมูลกันโดยใชตวัแปรขาด (Slack Variable) ดังนี ้
ให S1 , S2 , S3 ≥ 0 เปนตัวแปรขาด สมการขอจํากัดที่สมมูลกับขอจํากัด คือ 

X1   +  S1    = 4 
2X2 + S2     =  12 
3X1 + 2X2 +  S3 = 18 

 
ขั้นตอนของวธีิซิมเพล็กซ 

ขั้นตอนเริ่มตน (Initialization Step) 
ให (x1 , x2) เปนตัวแปรไมเปนมูลฐานเริ่มตนและมีคาเปน 0  (เพื่อรักษาขอจํากัด x1 

≥ 0)  ดังนั้นตวัแปรขาด (s1, s2, s3) จะเปนตวัแปรมูลฐานเริ่มตน  เพื่อความสะดวกในการ
หาคําตอบจึงสรางรูปแบบของตารางวิธีซิมเพล็กซ  เพื่อบันทึกขอมูลที่สําคัญดังตอไปนี้ 

1. สัมประสิทธิ์ของตัวแปร 
2. คาคงที่ทางขวามือของแตละสมการ 
3. ตัวแปรมูลฐานที่ปรากฏในแตละสมการขณะที่ทําการเปลี่ยนแปลงตัวแปร 

จากตารางจะเห็นไดวาแตละสมการขอจํากัดจะมีตัวแปรมูลฐาน 1 ตัว  และมีสัมประสิทธิ์เปน +1  
ตัวแปรมูลฐานแตละตวัมีคาเทากับคาคงที่ทางขวามือของสมการ  ดงันั้นตัวแปรมูลฐานที่เปนไปได
เร่ิมตน (Initial Basic Feasible Solution) จากตารางคือ (x1 , x2 , s1 , s2 , s3 ) = (0 , 0 , 4 , 12 , 18) 



 
 
 

สัมประสิทธิ์ของ ตัวแปรมูล
ฐาน 

สมการที่ 
Z x1        x2 s1       s2       s3 

คาคงที่
ขวามือ 

Z 0 1 -3       -5 0        0        0 0 
s1 
s2 
s3 

1 
2 
3 

0 
0 
0 

1         0 
0         2 
3         2 

1        0        0 
0        1        0 
0        0        1 

4 
12 
18 

 
ตารางซิมเพล็กซของกําหนดการเชิงเสน 

 
ขั้นตอนทีต่องกระทําซ้ําๆ (Interation Step) 
 เมื่อไดคําตอบเริ่มตนแลว  ตอไปตองมีการปรับปรุงคําตอบใหดีขึ้นเพื่อใหไดคําตอบที่
เหมาะสม  โดยการเพิ่มคาตวัแปรขึ้นเรื่อยๆ  ซ่ึงมีขั้นตอนการดําเนนิงานดังนี ้
ขั้นท่ี 1   ตัวแปรมูลฐานเขา (Entering Basic Variable)  ในกรณีปญหาที่ตองการหาคาสูงสุดจะ
พิจารณาเลือกตัวแปรไมเปนมูลฐานที่มีสัมประสิทธิ์ในสมการ (0) ติดลบมากที่สุด  เพราะเมื่อตัว
แปรเพิ่มคาจาก 0 เปนคาบวกจะทําใหเพิ่มคา Z ไดเร็วทีสุ่ด เชน  Z - 3x1 - 5x2 = 0  เร่ิมตนให  x1 =  
x2 = 0  จะมีผลทําให Z = 0  เมื่อเพิ่มของตัวแปร x1 , x2 จะมีผลทําให Z สูงขึ้น เชน  
 ถาเพิ่มคา   x1  โดยที่   x2 = 0   จะมีผลทําให  Z = 3x1 

 ถาเพิ่มคา   x2  โดยที่   x1 = 0   จะมีผลทําให  Z = 5x2 
การเพิ่มคาตัวแปรใดจึงตองดูคาสัมประสิทธิ์ที่เปนลบ  เพราะเมื่อยายขางจะเปนบวก  และจาก
สมการ (2.31)  จะไดวาตอ 1 หนวยที่เพิ่มคา  x2  จะไดคา Z เพิ่มขึ้นเร็วกวาเพิ่มคา x1  1 หนวย  
ดังนั้นเพื่อใหคา Z ถึงจุดเปาหมายเรว็ที่สุดจึงเลือกตัวแปรเขาที่มีสัมประสิทธิ์ ติดลบมากที่สุด 
 จากตาราง 2 – 7 สัมประสิทธิ์ของตัวแปร x2  ติดลบมากที่สุด คือ -5  จึงเลือก  เปนตวัแปร
มูลฐานเขา  คือเปลี่ยนจากตวัแปรที่ไมเปนมูลฐานเปนตัวแปรมูลฐาน  สดมภ (column) ที่อยูภายใต  
ซ่ึงเปนสัมประสิทธิ์ของ  ในขอจํากัด  เรียกวา สดมภหลัก (Pivot Column)  ดังตาราง 2 -8 และถา
สมการ ( 0 ) มสัีมประสิทธิ์ของตัวแปรเปน 0 หรือเปนบวก  แสดงวาไมสามารถหาตัวแปรมูลฐาน
เขาเพื่อเพิ่มคา Z ไดอีก 
 
 
 



 

 ขั้นท่ี 2  หาตัวแปรมูลฐานออก (Leaving Basic Variable)   
1. เลือกสัมประสิทธิ์ในสดมภหลักที่มีคามากกวา 0  
2. หารคาคงที่ทางขวามือดวยสัมประสิทธิ์ในสดมภหลักที่มคีามากกวา 0 และอยูในแถว

เดียวกัน 
3. เลือกสมการที่ใหผลหารนอยที่สุด  แถวทีใ่หผลหารนอยที่สุดเรียกวา แถวหลัก (Pivot 

Row)  คาตัวเลขในแถวนั้นเรยีกวา เลขหลัก (Pivot Number) 
 

สัมประสิทธิ์ของ ตัวแปรมูล
ฐาน 

สมการที่ 
Z x1        x2 s1       s2       s3 

คาคงที่
ขวามือ 

Z 0 1 -3       -5 0        0        0 0 
s1 
s2 
s3 

1 
2 
3 

0 
0 
0 

1         0 
0         2 
3         2 

1        0        0 
0        1        0 
0        0        1 

4 
12 
18 

 
จากตาราง  แสดงตัวแปรมูลฐานเขา  คือตัวแปร x2 

 
4. เลือกตัวแปรมลูฐานออกจากแถวนี้  คือตวัแปร s2 
 

สัมประสิทธิ์ของ ตัวแปรมูล
ฐาน 

สมการที่ 
Z x1        x2 s1       s2       s3 

คาคงที่
ขวามือ 

Z 0 1 -3       -5 0        0        0 0 
s1 
s2 
s3 

1 
2 
3 

0 
0 
0 

1         0 
0         2 
3         2 

1        0        0 
0        1        0 
0        0        1 

4 
12 
18 

จากตาราง  แสดงตัวแปรมูลฐานออก คือ s2 
 

ขั้นท่ี 3  หาคําตอบมูลฐานที่เปนไปไดชดุใหมโดยสรางตารางใหมดังนี ้
- ใน 3 สดมภแรกยังคงเดิม  ยกเวน s2 ในสมการ  ซ่ึงเปนตัวแปรออกจะถูกแทนที่

ดวย x2  
 - สัมประสิทธิ์ของตัวแปรมลูฐานใหมในแถวหลักทําใหเปน +1 โดยหารแถวหลัก
ดวยเลขหลัก 

 
 



 
สัมประสิทธิ์ของทุกตัวแปรในแถวหลักใหม       =          สัมประสิทธิ์เดิมในแถวหลกั 

                   เลขหลัก 
 

สัมประสิทธิ์ของ ตัวแปรมูล
ฐาน 

สมการที่ 
Z x1        x2 s1       s2       s3 

คาคงที่
ขวามือ 

Z 0               
s1 
x2 
s3 

1 
2 
3 

0 
0 
0 

 
0         1 

 

 
0       1/2       0 

 

 
6 
 

 
ตาราง  แสดงสัมประสิทธิ์ของทุกตัวแปรในแถวหลักใหม 

ตอไปทําใหสัมประสิทธของ X2 ในแถวอืน่ เปน 0 ทั้งหมด ซ่ึงทําไดโดยใชสูตร ดังนี้ 
 

 
   พิจารณาแถว (0) สัมประสิทธิ์ที่ตรงกับสดมภหลักหรือสัมประสิทธิ์ที่ตรงกับ X2 คือ -5  
 แถว (0) ใหม = แถว (0) เดิม – [(-5)xแถวหลักใหม] 

แถว (0) เดิม -3 -5 0 0 0 0 
(-5) x แถวหลักใหม 0 5 0 -5/2 0 -30 
แถว (0) ใหม -3 0 0 5/2 0 30 

 
พิจารณาแถว (3) สัมประสิทธิ์ในสดมภหลักคือ 2 
 เอา 2 คูณเขากบัแถวหลักใหมแลวลบออกจากแถว (3) จะได 

แถว (3) เดิม 3 2 0 0 1 18 
2xแถวหลักใหม 0 2 0 1 0 12 
แถว (3) ใหม 3 0 0 -1 1 6 

 
ดังนั้นเมื่อเปลีย่นตวัแปรเขาและตัวแปรออก 1 คร้ัง จะไดตารางใหม คาของตัวแปรมลูฐานยังคง
เทากับคาคงที่ขวามือ คําตอบมูลฐานที่เปนไปไดชุดใหมคือ   (X1,X2,S1,S2,S3) = (0,6,4,0,6)  คา Z = 
30 
 

แถวใหม = แถวเดิม – (สัมประสิทธิ์ในสดมภหลัก x แถวหลักใหม) 



สัมประสิทธิ์ของ ตัวแปร
มูลฐาน 

สมการ
ที่ Z X1 X2 S1 S2 S3 

คาคงที่
ขวามือ 

Z 0 1 -3 0 0 5/2 0 30 
S1 1 0 1 0 1 0 0 4 
X2 2 0 0 1 0 ½ 0 6 
S3 3 0 3 0 0 -1 1 6 

ตารางแสดงคาตัวแปรมูลฐานใหม 
 
จากตารางจะเห็นไดวา X2 เปนตัวแปรมูลฐานเขาซึ่งเพิ่มคาจาก 0 เปน 6 ขณะที่ S2 เปนตัวแปรมูล
ฐานออกซึ่งลดคาเปน 0 การที่เลือกตัวแปรมูลฐานออกคือ S2 ซ่ึงไดจากแถวทีใ่หผลหารของคาคงที่
ขวามือซ่ึงหารดวยคาสัมประสิทธิ์ในสดมภหลักมีคานอยที่สุดนั้น เพราะวาคา X2 ที่เพิ่มขึ้นนี้จะตอง
สอดคลองกับทุกๆขอจํากัด ถาเลือกตัวแปรมูลฐานออกจากแถวทีใ่หผลหารมากที่สุด จะไดวาตวั
แปรที่เพิ่มคาจะไมสอดคลองกับทุกขอจํากดัเดิม ตวัอยางเชน ขอจํากัดทีเ่กี่ยวของกับ X2 คือ 

2X2 ≤ 12 
3X1 + 2X2 ≤  18 

ถา X2 = 6 จะไดวาเมื่อแทน X2 = 6 , X1 = 0 ลงในอสมการทั้งสอง อสมการยังคงเปนจริง แตถาเลือก 
S3 ในสมการ (3) เปนตวัแปรออก เมื่อ X2 เขาแทนที่ S3 จะตองทําใหสัมประสิทธิ์ของ X2 ในสมการ 
(3) เปน +1 คาของ X2 ที่เพิ่มขึ้นคือคาคงที่ขวามือจะไดเทากับ 9 เมื่อแทน X2 = 9 ลงในอสมการ 2X2 
≤ 12 จะไดวาไมเปนจริง ดังนั้นจึงตองเลือกตัวแปรออกในแถวที่มีผลหารนอยที่สุดเพือ่ใหคาที่ได
ยังคงสอดคลองกับขอจํากัด 
 
 ขั้นท่ี 4   เมื่อไดคําตอบมูลฐานที่เปนไปไดชุดใหมแลว ตอไปตรวจสอบดูวาคําตอบที่ได
เหมาะสมหรือไม จากสมการ (0) จะเห็นไดวา ยงัมีสัมประสิทธิ์ของตัวแปรที่เปนลบ คือ
สัมประสิทธิ์ของ X1 เทากับ -3 แสดงวายังสามารถเพิ่มคา Z ไดอีกโดยพิจารณาตวัแปรเขาและตัว
แปรออกใหม จะไดวา ให X1 เปนตัวแปรเขา S3 เปนตัวแปรออก ดังตาราง เลขหลักคือ 3 ทําใหเลข
หลักหรือสัมประสิทธิ์ของ X1 ในแถว (3) หรือแถวหลักเปน 1 โดยเอา 3 หารตลอด ไดสัมประสิทธิ์
ของตัวแปรในแถวหลักใหมคือ 

1  0 0 -1/3 1/3 2 
 
 
 
 



 

 

สัมประสิทธิ์ของ ตัวแปร
มูลฐาน 

สมการ
ที่ Z X1 X2 S1 S2 S3 

คาคงที่
ขวามือ 

Z 0 1 -3 0 0 5/2 0 30 
S1 1 0 1 0 1 0 0 4 
X2 2 0 0 1 0 ½ 0 6 
S3 3 0 3 0 0 -1 1 6 

ตารางแสดงตัวแปรเขาคือ X1 ตัวแปรออกคือ S3 
 

ตอไปทําใหสัมประสิทธิ์ของ X1 ในแถวอืน่เปน 0 ทั้งหมดโดยใชสูตรในสมการ ดังนี้ 
แถว (0) เดิม -3 0 0 5/2 0 30 
(-3)xแถวหลักใหม -3 0 0 1 -1 -6 
แถว (0) ใหม 0 0 0 3/2 1 36 

 
แถว (1) เดิม 1 0 1 0 0 4 
1xแถวหลักใหม 1 0 0 -1/3 1/3 2 
แถว (1) ใหม 0 0 1 1/3 -1/3 2 

 
แถว (2) ใหม คือ แถว (2) เดมิ เพราะสัมประสิทธิ์ X1 เปน 0 อยูแลว ดงันั้นจะไดตารางใหม คําตอบ
มูลฐานที่เปนไปไดชุดใหมคอื คือ   (X1,X2,S1,S2,S3) = (2,6,2,0,0)  คา Z = 36 เมื่อดูสัมประสิทธิ์ของ
ตัวแปรที่ไมเปนมูลฐานในสมการ (0) จะไดเห็นวามีสัมประสิทธิ์เปนบวกทั้งหมด 
แสดงวาการกระทําซ้ําๆนี้ส้ินสุดลง เพราะไมสามารถหาตัวแปรเขาและตัวแปรออกที่จะเพิ่มคา Z ได
อีก ดังนั้นคําตอบที่เหมาะสมที่สุดสําหรับปญหานี้คือ X1 =2 , X2 = 6 ,Z = 36 สําหรับตารางซิม
เพล็กซที่สมบูรณของปญหานี้คือ 
 

 

สัมประสิทธิ์ของ ตัวแปร
มูลฐาน 

สมการ
ที่ Z X1 X2 S1 S2 S3 

คาคงที่
ขวามือ 

Z 0 1 0 0 0 3/2 1 36 
S1 1 0 0 0 1 1/3 -1/3 2 
X2 2 0 0 1 0 ½ 0 6 
X1 3 0 1 0 0 -1/3 1/3 2 



สรุปขั้นตอนของวิธีซิมเพล็กซท้ังหมด 
ขั้นที่ 1 เขียนกาํหนดการเชิงเสนในรูปแบบมาตรฐาน และสรางตารางซิมเพล็กซ 
ขั้นที่ 2 เลือกคําตอบมูลฐานเริ่มตนที่เปนไปได ซ่ึงขั้นตอนนี้จะแยกเปน 2 กรณีคือ  

1. ถาทุกๆขอจํากัดของปญหาเดมิอยูในรูป  ≤  จะไดตัวแปรขาดเปนคําตอบมูลฐานเริ่มตน 
2. ถาขอจํากัดของปญหาเดิมอยูในรูป  ≥ หรือ = ในกรณนีี้จะตองอาศัยการใชเทคนิคตัวแปร

เทียม (Artificial Variables Techniques) ซ่ึงใหตวัแปรเทยีมเปนคําตอบมูลฐานเริ่มตน โดย
จะกลาวรายละเอียดตอไป 

ขั้นที่ 3 หาคําตอบมูลฐานที่เปนไปไดใหมโดยพิจารณาตวัแปรเขาและตัวแปรออก จนกวาจะไดคา
ตามสมการเปาหมายในกรณทีี่ปญหานั้นมคีําตอบที่เหมาะสม ซ่ึงในบางปญหาอาจจะไมมีคําตอบที่
เหมาะสมกไ็ด  
  
เทคนิคตัวแปรเทียม (Artificial Variables Techniques) 
 ในกรณีที่กําหนดการเชิงเสนมีขอจํากัดอยูในรูป ≤  เมื่อเปลี่ยนขอจํากัดใหอยูในรปูสมการ
ที่สมมูลกันจะใชตัวแปรขาด ( Slack Variables) บวกเขาทางซายของอสมการเดิม แลวใหตัวแปร
ขาดนี้เปนคําตอบมูลฐานเริ่มตนที่เปนไปได (Initial Basic Feasible Solution) แตถาขอจํากัดอยูใน
รูป ≥ หรือ = การกําหนดคําตอบมูลฐานเริ่มตนที่เปนไปไดจะตองอาศัยการแตงเติมขอจํากัดเดิม
ดวยตัวแปรเทยีม (Artificial Variables) ซ่ึงจะมี 2 วิธี คือ 

1. วิธี Big-M ( Big-M Method ) 
2. วิธีสองเฟส ( Two phase Method) 

 
วิธี Big-M 
มีขั้นตอนดังตอไปนี ้
ขั้นที่ 1 เขียนรูปแบบปญหาเดิมใหอยูในรปูมาตรฐาน  
ขั้นที่ 2 เติมตัวแปรเทียมเขาทางซายมือของสมการที่ไดจากขอจํากัดเดมิซึ่งอยูในรูป ≥ หรือ = และ
ตัวแปรเทยีมมคีา ≥ 0 
ขั้นที่ 3 เมื่อเตมิตัวแปรเทยีมในขอจํากดัแลว กําหนดคา M ที่เปนบวกและมีคาใหญมากๆ ใหเปน
สัมประสิทธิ์ของตัวแปรเทยีมในฟงกชันเปาหมาย โดยที่  
ถาฟงกชันเปาหมายตองการคาสูงสดุ จะกําหนด (-M) เทาของตัวแปรเทียม บวกเขาไปในฟงกชัน
เปาหมายนี ้
ถาฟงกชันเปาหมายตองการคาต่ําสดุ จะกําหนด (+M) เทาของตวัแปรเทียม บวกเขาไปในฟงกชัน
เปาหมายนี ้



ขั้นที่ 4 ใหตวัแปรเทียมเปนคําตอบมูลฐานเริ่มตนที่เปนไปได และเนือ่งจากในสมการเปาหมายมตีัว
แปรเทียมอยู เมื่อตัวแปรเทยีมเปนตัวแปรมูลฐานเริ่มตน จึงตองทําใหสัมประสิทธิ์ของตัวแปรเทยีม
ในสมการเปาหมายเปน 0 แลวจึงสรางตารางซิมเพล็กซเร่ิมตน 
ขั้นที่ 5 พิจารณาตัวแปรมูลฐานเขาและตวัแปรมูลฐานออก เพื่อปรับปรุงคาของตัวแปรใหไดผลตาม
เปาหมาย โดยใชหลักการซมิเพล็กซ 
 
ตัวอยาง  ปญหาเริ่มตน  
 
 
 
 
 
 
เขียนอยูในรูปมาตรฐาน(ในที่นี้ใหตวัแปรขาดเปน X3 และ X4 ตามลําดับ ) และเพิ่มตัวแปรเทยีม a1 

และ a2  เปน  
 
 
 
 
 
 
และนําไปเขียนตารางซิมเพล็กซเร่ิมตนไดดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Max  2x1 +3x2  

s.t.          3x1   +  2x2      = 14 
               2x1  - 4x2     >=  2 
               4x1  + 3x2    <= 19 
                       x1 ,x2  >= 0 

Max  2x1 +3x2  

s.t.          3x1   +  2x2 + a1        = 14 
               2x1  - 4x2 –x3 + a2   =  2 
               4x1  + 3x2  - x4        = 19 
        x1 ,x2 ,x3,x4,a1,a2  >= 0 

basic x1 x2 x3 x4 a1 a2 RHS
Z -2 -3 0 0 .-M .-M 0
a1 3 2 0 0 1 0 14
a2 2 -4 -1 0 0 1 2
x4 4 3 0 1 0 0 19



ทําสัมประสิทธของตัวแปรเทียมในสมการเปาหมายใหเปน 0  
 
 
 
 
 
 
 
จากนั้นใชวิธีซิมเพล็กซในการแกปญหา 
Iteration 1 
 
 
 
 
 
 
 
Iteration 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
Iteration 3 
 
 
 
 
 

basic x1 x2 x3 x4 a1 a2 RHS
Z .-5M+2 .2M+3 M 0 0 0 .-16M
a1 3 2 0 0 1 0 14
a2 2 -4 -1 0 0 1 2
x4 4 3 0 1 0 0 19

basic x1 x2 x3 x4 a1 RHS
Z 0 .-8M+7 (-3/2)M+1 0 0 -11M-2
a1 0 8 3/2 0 1 11
x1 1 -2 -1/2 0 0 1

<--x4 0 11 2 1 0 15

basic x1 x2 x3 x4 a1 RHS
Z 0 0 -(M+6)/22 (8M-7)/11 0 -(M+127)/11

<--a1 0 0 1/22 -8/11 1 1/11
x1 1 0 -3/22 2/11 0 41/11
x2 0 1 2/11 1/11 0 15/11

basic x1 x2 x3 x4 RHS
Z 0 0 0 -5 -11
x3 0 0 1 -16 2
x1 1 0 0 -2 4

<--x2 0 1 0 3 1



Iteration 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
ไดคําตอบคือ X* = (14/3,0,22/3,1/3) ,  min Z = 28/3 
 
วิธี two phase 
 เนื่องจากวิธี Big-M นั้น การคิดคาตัวเลขอาจผิดพลาดไดงาย เพราะตดิคา M และใน
บางครั้งเมื่อวิเคราะหไปแลวไดผลออกมาวาปญหานั้นไมมีคําตอบ ดังนัน้เพื่อใหการคาํนวณทําได
งายขึ้น และเปนการตรวจสอบกอนวาปญหานั้นมีคําตอบหรือไม จึงมีการใชเทคนิคสองเฟส ชวยใน
การแกปญหาตัวแปรเทยีม ดังนี ้
เฟสที่ 1 ถาปญหาเดิมตองการหาคาสูงสุด ใหสรางสมการเปาหมายใหมเปน 

หาคาสูงสุดของ (- ผลบวกของตัวแปรเทยีม) 
ถาปญหาเดิมตองการหาคาต่าํสุด ใหสรางสมการเปาหมายใหมเปน 
หาคาต่ําสุดของ (ผลบวกของตัวแปรเทยีม) 

โดยมีขอจํากดัของปญหาเดิม แลวสรางตารางซิมเพล็กซวเิคราะหปญหา ถาตารางสุดทายไดคา
ฟงกชันเปาหมายเปน 0 แสดงวาปญหานัน้มีคําตอบ ใหทาํเฟสที่ 2  ตอไป  ถาคาฟงกชันเปาหมายใน
ระยะที่ 1 ไมเปน 0 แสดงวาปญหานั้นไมมคีําตอบเพราะไมสามารถหาตัวแปรมูลฐานใหมทีจ่ะเขา
แทนที่ตวัแปรเทียมได จึงไมตองทําเฟสที่ 2 อีก 
เฟสที่ 2 เมื่อไดคาฟงกชันเปาหมายใหมเปน 0 ใหใชคําตอบมูลฐานเหมาะสมที่ไดจากเฟสที่ 1 เปน
ตารางเริ่มตนโดยใชเปาหมายเดิมและขอจาํกัดเดิม แลวใชวิธีซิมเพล็กซตอไปจนกระทั่งไดคําตอบที่
เหมาะสม 
ตัวอยาง  ปญหาเริ่มตน 
 
 
 
 

basic x1 x2 x3 x4 RHS
Z 0 5/3 0 0 -28/3
x3 0 16/3 1 0 22/3
x1 1 2/3 0 0 14/3
x4 0 1/3 0 1 1/3

 Min     2x1 +3x2  

s.t.          3x1   +  2x2      = 14 
               2x1  - 4x2     >=  2 
               4x1  + 3x2    <= 19 
                       x1 ,x2  >= 0 



เฟลที่ 1 เขียนตารางเริ่มตนไดดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
Iteration 1 – phase I 
 
 
 
 
 
 
 
 
Iteration 2 – phase I 
 
 
 
 
 
 
 
Iteration 3 – phase I 
 
 
 
 
 

basic x1 x2 x3 x4 a1 a2 RHS
Z 0 0 0 0 1 1 0
a1 3 2 0 0 1 0 14
a2 2 -4 -1 0 0 1 2
x4 4 3 0 1 0 0 19

basic x1 x2 x3 x4 a1 RHS
Z 0 -8 -3/2 0 0 -11
a1 0 8 3/2 0 1 11
x1 1 -2 -1/2 0 0 1

<--x4 0 11 2 1 0 15

basic x1 x2 x3 x4 a1 RHS
Z 0 0 -1/22 8/11 0 -1/11

<--a1 0 0 1/22 -8/11 1 1/11
x1 1 0 -3/22 2/11 0 41/11
x2 0 1 2/11 1/11 0 15/11

basic x1 x2 x3 x4 RHS
Z 0 0 0 0 0
x3 0 0 1 -16 2
x1 1 0 0 -2 4
x2 0 1 0 3 1



ไดคา Z เปน 0 นําตารางสุดทายของ Phase I มาเปนตารางแรกของ Phase II ยกเวนคาในแถว Z จะ
นํามาจากคาฟงกชันเปาหมายเริ่มตน  
 
ตารางเริ่มตน phase II 
 
 
 
 
 
 
 
Iteration 0 – phase II 
 
 
 
 
 
 
 
Iteration 1 – phase II 
 
 
 
 
 
 
 
จะไดคําตอบทีด่ีที่สุด คือ X* = (14/3,1/3,22/3)  , Z = 28/3 

basic x1 x2 x3 x4 RHS
Z 2 3 0 0 0
x3 0 0 1 -16 2
x1 1 0 0 -2 4
x2 0 1 0 3 1

basic x1 x2 x3 x4 RHS
Z 0 0 0 -5 -11
x3 0 0 1 -16 2
x1 1 0 0 -2 4
x2 0 1 0 3 1

basic x1 x2 x3 x4 RHS
Z 0 5/3 0 0 -28/3
x3 0 16/3 1 0 22/3
x1 1 2/3 0 0 14/3
x2 0 1/3 0 1 1/3


