Nintendo 64

Programa de Indy

É difícil encontrar alguém que não seja fã de Henry “Indiana” Jones Jr. O arqueólogo mais famoso dos cinemas já estrelou alguns jogos bem bacaninhas, mas somente agora suas peripécias no mundo dos games chegam ao ápice: A Máquina Infernal é do balacobaco. Dessa vez, Indy deve juntar as partes de uma máquina mágica, capaz de abrir um portal para outra dimensão. O inimigo da hora é o exército russo, que também está salivando pela tal máquina. São 17 fases bem longas, cheias de ação e enigmas. Para completar, há ainda uma fantástica fase extra no Peru, feita sob medida para os mais doentes pelos filmes de Indiana. Alucinante, ela se passa nos mesmos locais das cenas mais quentes de Os Caçadores da Arca Perdida, com direito até a aquela pedra gigante rolando atrás do explorador.

O bom e velho Indiana aparece no meio de aventuras alucinantes em A Máquina Infernal.

PC

Guerreiros milenares

Ia! O século é o II, e o ambiente, o continente asiático. O vasto território chinês está dividido entre três grandes facções. Cao Cao, Liu Bei e Sun Quan são os três líderes militares que iniciam a construção de seus impérios – e todos eles são personalidades de carne, osso e outros recheios. Em Fate of the Dragon você poderá escolher um dos comandantes, iniciando sua escalada ao poder. Para tanto, irá transformar pequenos e acanhados vilarejos em comunidades prósperas. É possível erguer construções, estudar tecnologias e providenciar feitiços, mas, que fique claro, o principal mesmo é o poderio militar. Com tropas bem organizadas, pode-se controlar centenas de unidades entre espadachins e guerreiros alados (fazendo uso inclusive de uma forma muito particular de asa-delta).

PC

Batalha de plástico

A série Army Men continua crescendo. Em sua mais recente aparição – World War-, os valorosos soldadinhos de plástico verde encaram os horrores da Segunda Guerra. No papel dos nazistas, terríveis soldadinhos de plástico bege. A ação começa com o desembarque das tropas verdes na costa da França e segue por 15 missões diferentes. A série deixa o gênero de estratégia um pouco de lado para se concentrar mais na ação e no combate entre os soldados. O game é meio fácil, mas bastante divertido. Aqui entre nós: quem com mais de 20 não brincou com esses soldadinhos plásticos na infância?

Fácil, mas diverte

Playstation

Resistir sempre

O futuro dos humanos é incerto em C-12: Final Resistance. Nosso planeta foi invadido por alienígenas que dizimaram a maioria da população. Os sobreviventes, tidos como heróis, organizaram a Resistência – uma força militar que pretende retomar a soberania do homem sobre a Terra. Interpretando o tenente Vaughan, você é integrante do esquadrão de elite e a maior esperança da raça humana. O oficial passou pelos mais rigorosos treinamentos e recebeu implantes que transformaram seu corpo numa arma de guerra. A jornada traz ação constante, alternando com momentos de concentração para solucionar enigmas que fritarão seu cerebelo. Um bom clima de tensão, num ambiente cheio de armadilhas.

O mundo precisa de você...

Internet

Os bisavós do Pentium

Computadores como o IBM PC de 1983, o legítimo primeiro PC, ou o “portátil” Osborne 1, que, com 11 quilos, só era portátil se o dono fosse um halterofilista, estão entre os trambolhos expostos no Obsolete Computer Museum. É difícil acreditar que essas máquinas já foram o auge da modernidade. O nerd-mor Tom Carlson iniciou o museu virtual com seus próprios computadores e foi aumentando o acerto graças a doações por e-mail (basta enviar foto e informações sobre o computador). O site traz especificações técnicas e depoimentos dos donos das máquinas, tudo em linguagem descontraída. Uma viagem esperta pela pré-história da informática.

Vaga na garagem

Você sabia que o cargueiro espacial Nostromo, do filme Alien, pode transportar e refinar até 20 milhões de toneladas de minérios? Gostou dessa? Então, você é um candidato a acessar o Spaceships of Science Fiction. Trata-se de um guia com informações técnicas sobre as naves espaciais dos principais filmes e séries de TV. Confira a criatividade dos projetistas, desde os pratos como o Júpiter 2 (de Perdidos no Espaço) até o formato crocodilo da Battlestar (de Galactica). Destaque especial para a Enterprise, a nave preferida de nove entre dez trekkies.

Rock virtual

Gorillaz, a primeira banda virtual da internet, é um grupo de rock que só existe no traço de Jamie Hewlett, grande fera dos quadrinhos britânicos, e no trabalho dos músicos que, sem revelar suas identidades, criam o som do quarteto, que vai do trip hop viajandão ao rap metal. O site, hábitat natural dos Gorillaz, é matador. O internauta pode viajar pelo Kong Studios, onde os músicos moram e gravam, e conhecer quartos e banheiros. Há clipes, animações e todas as músicas do grupo em arquivos de áudio. Dá para entrar no computador de cada integrante e até jogar Atari com o guitarrista. E o site transmite ao vivo os misteriosos show do Gorillaz. O próximo será no dia 24 de agosto em Liverpool. O som da banda já virou hit.

Os melhores

1 Orestíada

de Ésquilo

“A trilogia de Ésquilo é exemplar. Ésquilo é o melhor representante do espírito helênico.”

2 Hamlet 

de William Shakespeare

“Hamlet é um herói moderno. Esta peça de Shakespeare é atemporal.”

3 O Misantropo

de Molière

“Molière é um autor para qualquer tempo. O Misantropo é um dos poucos textos sérios dele.”

4 A Dança da Morte

de August Strindberg

“Strindberg é essencial para o teatro do século XIX. Essa peça é maravilhosa – principalmente o 1º ato.”

O pior

Miss Saigon

De Alain Boublil e Claude-Michel Schongberg

“Não gosto de musical tecnológico, no qual os efeitos sobrepujam a interpretação dos atores. Acho um horror!”

