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Lista de Exercícios 1 - Respostas
1) Defina Hardware e Software. Cite exemplos de cada um.

Hardware é a parte física. Tudo que pode ser tocado, mesmo que esteja dentro do gabinete. Exemplo: Teclado.

Software é a parte lógica. Ou seja, os programas que são executados no computador.

Exemplo: Windows.
2) Com funciona a arquitetura proposta por Von Neumann e porque ela é tão importante ainda nos dias atuais?

A arquitetura proposta é importante porque revolucionou a informática. Inclusive é a mesma arquitetura utilizada hoje em dia.

Neste modelo, Von Neumann propôs que os computadores pudessem codificar os dados com o objetivo de armazená-los, para uso posterior, evitando assim a necessidade de carregar a informação a cada momento que uma instrução precisasse ser executada.

3) O que é um cooler? Qual o seu objetivo?

É uma peça interna do computador que funciona como um pequeno ventilador.
Seu objetivo é refrigerar a peça na qual está acoplada, evitando o aquecimento excessivo.

4) Como você pode definir 1 bit? Quantos bits são necessários para armazenar ao menos 2 caracteres?

É a menor unidade de informação em um computador. Tecnicamente é uma medida de tensão. O bit pode ser 0 (zero) ou 1 (um), que nada mais é do que um valor abaixo e um valor acima de uma tensão pré-determinada.

2 caracteres correspondem a 2 bytes. Cada byte contém 8 bits. Portanto, são necessários 16 bits para armazenar 2 caracteres.

5) Gabinete e CPU definem o mesmo equipamento? Explique.

Não definem o mesmo equipamento. Gabinete é a caixa metálica que abriga diversos componentes importantes do computador. Dentre eles, a CPU (unidade central de processamento).

6) Quais os computadores mais comuns encontrados atualmente?

Além dos computadores Desktop, qualquer máquina com capacidade de computar dados ou efetuar cálculos pode ser considerada um computador. Celulares e brinquedos eletrônicos são os computadores mais comuns na atualidade.

7) Porque o tipo de conexão USB foi criado?

Porque havia grande dificuldade em conectar periféricos. A conexão USB informa ao computador que tipo de periférico está sendo conectado ao gabinete, evitando que seja necessário informar tal dado ao sistema operacional. Além disso, para conectar um periférico USB, não é necessário desligar o computador.
8) Qual a diferença entre as memórias Principal e Secundária.
Memória Principal é fundamental para o funcionamento do computador. É a memória da máquina propriamente dita.

Memória Secundária são as mídias de gravação, utilizadas pelos usuários para salvar seus dados.

9) Para que serve o DEFRAG?

Serve para organizar o disco rígido. Quando um HD sofre alterações (gravação e/ou exclusão de dados), os blocos de informação podem ficar fisicamente separados, fazendo com que seja necessário mais tempo para acessar uma determinada informação. Se os dados estão organizados e juntos, a informação é recuperada muito mais rapidamente.

10) Cite 2 exemplos de cada tipo de periférico (entrada, saída e entrada/saída).

Entrada: Teclado; Mouse;
Saída: Monitor; Impressora;
Entrada/Saída: Modem; Drive de Disquete;

11) Explique o que significa o “pixel”. Qual a diferença de DPI?

Pixel é o menor ponto que compõe uma imagem. DPI é a quantidade de pontos por polegada Impressa. Já PPI é a quantidade de pontos (pixels) por polegada na tela.

12) Qual a mídia secundária mais confiável e de maior capacidade de armazenamento?

Fita.

13) Quais as funções das seguintes teclas de atalho?

a. ALT + TAB – Alternar entre os programas abertos.
b. CTRL + HOME – No Word, move o cursor para o início do documento.
c. CTRL + X – Recorta o texto selecionado.
d. CTRL + Z – Desfaz uma ação concluída.
14) Qual a capacidade de um disquete tradicional de 3,5”?

1,44Mb.

15) O que é um CD do tipo RW?

É uma mídia secundária que pode ser lida e/ou gravada, desde que o usuário possua um gravador de CD.

16) Para que serve a memória RAM? E a memória ROM?

A RAM é a memória de trabalho. Tudo que estamos fazendo desde o momento que o computador é ligado, está armazenado na RAM.

A ROM é a memória somente de leitura. Ela contém dados gravados de fábrica, como a BIOS.

17) O que faz a BIOS? Como fazer para acessar o programa que a controla?

A BIOS é responsável por iniciar o computador. É ela que informa ao computador onde estão os programas básicos (como o sistema operacional) e os periféricos (como o teclado). Para acessar a BIOS, basta pressionar a tecla DEL no momento que o computador está iniciando.
18) O que é um SO (Sistema Operacional)? Cite exemplos.

É um programa básico onde rodam todos os demais programas. Sem o SO o computador não funciona. Um dos mais famosos é o Windows. Mas há outros, como o Linux e o OS (para Mac).

19) Considerando que você salve em um disquete tradicional de 3,5” um arquivo de 900Kb. Quanto restará de espaço para gravação neste mesmo disquete?
Restará 574,56Kb ou 0,56Mb.

20) Qual é a regra que define o nome de um arquivo?

O nome do arquivo sempre deve ser formado pelo nome, o ponto e a extensão. Exemplo: texto.doc
21) Quantos bytes possui um arquivo cujo texto contém a seguinte frase: Introdução ao IPD
17 bytes.

22) Defina o tipo de arquivo em função das extensões listadas abaixo:

a. EXE – Executável (programa)
b. DOC – Arquivo do Word
c. PPT – Apresentação do Power Point
d. ZIP – Arquivo compactado
