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Personagem: Dracula w : ®-(2) RN
© - (61 71 8) 4 c
12 ©-(3) \Y
O GKZBi ©-@4)
atributo orig | x | atual | efeito ®-10)
Fisico + -(5
10 | 2 | 20 |+2 dano Corpo-a-Cor po (Destreza + Bénus) % _ §9§
Destreza °] Arma Golpe | Aparo | Dano _ _
| nteligéncia 7 Espada 15 15 D3+2 A Protecdo AbSO/I’an Penal
Maca 15 15 D2+2 ]
Vontade 8 Lanca 15 15 | D2+2 g - ]
Per cepcio 7 Escudo 14 16 D2+2 5 . 7
Mente ——— — E- /
_ a Distancia (Destreza + Bonus)
Magia Arma TR | TM | Dano | Cad | Car g' ;
Sorte m /
Custo | Caracterigticas Fisicas Habilidades Fisicas ng;fo’
,IATumdtad?e, ador Iniciativa | Esquiva Acles Escalar(4) 14
raen 3) - Montar[cavalo] (3) 12
Sentidos ampliados(1) Furtividade(4) 13
Reflexos rapidos :
Equipamento Danca(2) 1
Custo | Car acteristicas Psiquicas Habilidades Psiquicas Teste /
Instinto Custo
Sensualidade Diplomacia(3) 10
Vontade forte(2) Seducéo(4) 11
PES
Prontid&o(2)
Histérico
Custo | Caracteristicas Raciais
Corpo gasoso Habilidades Bélicas Tcest? /
Controlar rato, morcego e lobo st
: Espadas(0
Super pulo(2) Msp as(m )
Mltiplas formas(M orcego e lobo) Lancas(0)
Mandibul as pequenas(+0G,+0A,1) Escg dos(0)
Incurével (Sangue ou terra) Espada média(d)
Dreno de sangue Msg(;a estrelad)
N‘E‘O resoirar — N Lancamédia(4)
N&o comer, vulnerabilidade a luz solar Escudo espinhado médio(d)
Termovisao <P

| Ptos de Criac8o /Experiéncia:




I;chade e N %-(11,12)
ersonagem: Frankenstein w -(2) D
© - (61 71 8) 4 c
©-(3) N2/
OPERA 0-6)
atributo orig | x | atual | efeito ®-10)
Fisico + -(5
10 | 2 | 20 |+2 dano Corpo-a-Cor po (Destreza + Bénus) % _ §9§
Destreza 6 Arma Golpe | Aparo [ Dano
— Protecdo Absorcdo | Penal
Inteligéncia 5 A- /
Vontade 7 B - /
= C- /
Per cepcéo 6 D ]
a Distancia (Destreza + Bonus) -
Mente Arma TR | TM | Dano | Cad | Car E- /
Magia F- /
G- /
Sorte H- /
Custo | Caracteristicas Fisicas Iniciativa | Esquiva | Acfes Habilidades Fisicas Téastf/
Feio 6 6 2 usto
Fisico ampliado(2)
Equipamento
Custo | Car acter isticas Psiquicas — Tt St
voto[Destruir Dr. Frankenstein](grave) Habilidades Psiquicas ceuss?o
Vontade forte(1)
Faria(leve)
Histérico
Custo | Car acteristicas Raciais
Habilidades Bélicas Tcest?/
usto

| Ptos de Criac8o /Experiéncia:




I;chade S Hug SRR ®- (11, 12)
ersonagem: . Ayde w ®- (2 @
© - (61 71 8) 4 < ‘
O-(3) N>/
OPERA 0-6)
atributo orig | x | atual efeito ®-10)
Fisico + -(5
9 | 2|18 |+2dano Corpo-a-Cor po (Destreza + Bénus) % . §9§

Destreza 8 Arma Golpe | Aparo | Dano _ _

|nte“géncia 6 Briga 9 9 D2+1 . Protecéo AbSO/I’an Penal

Vontade 7 B - /

Percepcdo | g g - ;

a Distancia (Destreza + Bonus) -

Mente Arma TR | TM | Dano | Cad | Car E- /

Magia F- /

Sorte ﬁ ;

Custo | Caracteristicas Fisicas Iniciativa | Esquiva | Acfes Habilidades Fisicas Téaste/
Visz?\_o f\ gucada(l) 9 10 2 Acrobacia(2) ;S(;O
Audicéo agucada(l) Briga(2)

Fisico ampliado(2) Equipamento Escalar(3) 12
Reflexos rapidos Furtividade(4) 12
Tamanho ampliado(1)

Custo Car_acteristicas Psiquicas Habilidades Psiquicas Teste /
Instinto Custo
Mau humor Tortura(1) 7
Sadismo Medicina(1) 7
prontidédo Quimica(4) 11

Historico

Custo | Car acteristicas Raciais

Semi ereto Habilidades Bélicas Tceséfol
u

| Ptos de Criac8o /Experiéncia:




Ficha de Lty ®- (11, 12)
Personagem: Cavaleiro sem Cabega £ w ®- (2)' &SN
© - (61 71 8) c
atributo orig X | atual efeito OP ©-(3) v
Fisico 9 +1 dano ©-4)
Destreza 8 g : g;?)
Inteligéncia | g Corpo-a-Cor po (Destreza + Bénus) ® - (9)
Arma Golpe | Aparo Dano
Vontade 7 Espada 12 13 D2+2 Protecdo Absorcdo | Penal
PaEEn | G Machadinha | 11 | 11 | D2+l | (- o
Mente C- 11
- - ~ D- U1
Magia aDistancia (Destreza + Bonus) |
Arma TR | TM | Dano | Alc E- 171
Softe Machadinha | 11 | 13 | D2 | 6m F- 11
G- 11
Custo | Caracteristicas Fisicas H - 11
Ambidestria — i
Imunidade a doencas Iniciativa | Esguiva Acdes Habilidades Fisicas Tg:_:fo/
Imunidade a dor 8 8 2 Montar[cavalo](3) 11
i Furtividade (2) 10
Equipamento Intimidacao(1) 10
Espada bastarda(+1G,+2A ,D2+1) Arremessar(machadinha)
Machadinha(+1G,+1A,D2)
Custo | Car acter isticas Psiquicas
Antipatia(1)
Prontidéo(1) Habilidades Psiquicas Teste/
Vontade Forte(1) Custo
Sanguinoléncia
Sadismo
Historico
Cusio | Caracteristicas Raciais
Habilidades Bélicas Tces;?o/
u
Espadas(0)
Machadinhas(0)
Espada bastarda(3)
Machadinha(2)
| Ptos de Criacio /Experiéncia:




