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Psylocke - Sr. Fantéstico - Surfista Prateado - Tempestade - Thor - Tocha Humana -Visdo -

Herois da Marvel: P - Z

Wolverine
Psylocke
(Elisabeth ""Betts" Bradock)
Atributo Atributo Relativo | Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 8 - 8 Dano: 0
Destreza 8 - 8 Acdes: 2
Inteligéncia 6 - 6 Acgdes: 2
Vontade 10 - 10 -
Mente 10 - 10 -
Combate Desarmado
(com Ninjtsu)
Ataque +4
Aparo +4
Esquiva +5
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Sensualidade (2) Ampliacdo Mental (2)
Prontidao (2) PES
Vontade Forte (4)

Estigma Social

Impulsividade (leve)

Sadismo (leve)

Habilidades Poderes
Acrobacia (4) Escudo Mental (3)
Ninjitsu (4) Controle Mental* (4)
Escalar (3) Rajada Mental (4)
Furtividade (3) Rajada Mental** (8)
Correr (3) Telepatia (10)

Profissdo: Modelo (3)




Armas Brancas (2)

Camuflagem (2)

Condugdo de Veiculos (2)

Computacdo (1)

Furtar (2)

Natag¢do (2)

Manbha (1)

Medicina (1)

Sobrevivéncia (1)

Paraquedismo (1)

Veneficio (1)

Armas de Fogo (0)

*utilizado apenas para que o alvo veja uma ilusdo projetada mentalmente por Psylocke como real

**0 poder manifesta-se como uma adaga de energia que causa 4D2 danos (nivel 8). Se atingir a cabeca da vitima, causa nocaute (se os
pontos de dano passarem os pontos de Fisico da vitima - em outras partes do corpo, causa perda do controle do membro).

Sr. Fantastico

(Reed Richards)
Atributo Atributo Relativo | Ampliagcdo | Valor Atual -
Fisico 6 - 6 Dano: +0
Destreza 8 - 8 Acdes: 2
Inteligéncia 10 x3 30 Acdes: 4
Vontade 6 - 6 -
Mente 8 - 8 -

Combate Desarmado
(com Técnicas de Combate)

Ataque +4

Aparo +4

Esquiva +3
Caracteristicas

Fisicas Psiquicas




| Prontidao

" Memoria Eidética

Habilidades

Poderes

Computacdo (4)

Inteligéncia Ampliada (3)

Fisica (4)

Absor¢do de Dano (5)

Eletronica (4)

Corpo Elastico

Matematica (4)

Transformar Corpo (4)

Mecanica (4)

Quimica (4)

Técnicas de Combate

4)

Surfista Prateado
(Norrin Radd)

Atributo Atributo Relativo | Ampliagdo | Valor Atual -
Fisico 10 x12 12 Dano: +12
Destreza 10 x4 40 Acgbes: 5
Inteligéncia 9 - 9 Acdes: 2
Vontade 8 - 8 -
Mente 10 - 10 -
Combate Desarmado Raio
(com Técnicas de Combate)
Ataque +4 Sem Mira +7
Aparo +3 Com Mira +8
Esquiva +3 Dano 20
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Simpatia (1) Ampliagdo Mental (2)
PES
Vontade Forte (2)




Habilidades Poderes

Técnicas de Combate Absor¢do de Dano (20)
Condugao de Veiculos Aéreos (3) Despertar

Filosofia (3) Imunidade ao Frio
Raio (2) Imunidade ao Calor

Imunidade a Venenos

Detectar (Energia) (22)

Manipulacdo de Matéria (12)

Regeneracdo (6) (20 min)

Reserva de Poder (9)

Sistemas Selados

Telepatia (4) (limitagdo: sé ¢ utilizada para manter
contato com a Prancha)

V6o (30) (limitagdo: s6 pode ser utilizado até 12 sem

a Prancha)
Equipamento
Prancha
. Absor¢do de Dano (4)

Tempestade
(Ororo Monroe)

Atributo Atributo Relativo | Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 6 - 6 Dano: +0
Destreza 8 - 8 Acdes: 2
Inteligéncia 6 - 6 Acbes: 2
Vontade 9 - 9 -
Mente 8 - 8 -
Combate Desarmado Raio

(com Técnicas de Combate)

Ataque +4 Sem Mira +6




Aparo +4 Com Mira +8
Esquiva +3 Dano 9
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Simpatia (1) Estigma Social
Sensualidade (1) Fobia: lugares fechados (grave)
Prontiddo (2) Honra (grave)
Visdo Noturna Vontade Forte (4)
Habilidades Poderes
Técnicas de Combate (4) Controle da Temperatura (6)
Faca (4) Controle do Ar (8)
Bastio (4) Controle do Clima (22)
Furtar (3) Imunidade ao Calor
Furtividade (3) Imunidade ao Frio
Lideranca (3) Raio (9)
Natagdo (3) Vo (10)
Condugio de Veiculos(2)
Correr (2)
Diplomacia (2)
Escalar (2)
Lingua: arabe (2)
Lingua: russo (2)
Lingua: shali (2)
Medicina (2)
Estratégia Militar (2)
Laminas (0)
Varas (0)
Thor

| Atributo

|Atribut0 Relativo |Amplia§'d0 Valor Atual | - |
I I I I l




Fisico 10 x18 180 Dano: +18
Destreza 10 - 10 Acdes: 2
Inteligéncia 7 - 7 Acdes: 2
Vontade 11 - 11 -
Mente 10 - 10 -

Combate Desarmado Mjolnir* (para Ataque e Mjolnir* (para
(com Téc. de Combate) Defesa) Arremesso)
Ataque +4 Ataque +8 Sem Mira +7
Aparo +4 Aparo +8 Com Mira +8
Esquiva +3 Dano 24 Dano 23
*Mjolnir (inicial): +4/+4,6 danos — arremesso (inicial): +3/+4,6 danos
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Prontiddo (2) Ampliacdo Mental (2)
Recuperagido Rapida Vontade Forte (5)
Resisténcia
Habilidades Poderes
Técnicas de Combate (4) Fisico Ampliado (18)
Historia (de Asgard) (4) Absor¢do de Dano (12)

Martelo Grande (4)

Imunidade a Venenos

Cavalgar (3) Super Velocidade (4) (limitagdo: utilizada para
correr)

Caga (3)

Estratégia Militar (3)

Levantamento de Peso (3)

Equipamento

Natagdo (3)

Mjolnir

Rastreamento (3)

Fisico 10 x6

Sobrevivéncia (3)

efeito bumerangue

Armas Brancas (2)

Controle do Clima (20)

Heraldica (2)

Campo de Forga (8)

Misticismo (2)

Portal Interdimensional (10) (limitagdo: s6
para reinos misticos)

Aquele que for digno e erguer Mjolnir terd o




poder de Thor

Cinto da Forga

. Reserva de Poder (4) (limita¢do: s6 pode
ampliar Fisico ou Destreza)

Tocha Humana
(Jonhy Storm)

Atributo Atributo Relativo | Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 7 - 7 Dano: +0
Destreza 6 - 6 Acgdes: 2
Inteligéncia 6 - 6 Acgdes: 2
Vontade 6 - 6 -
Mente 8 - 8 -
Combate Desarmado Raio (jato de chamas)
(com Técnicas de Combate)
Ataque +4 Sem Mira +9
Aparo +4 Com Mira +10
Esquiva +3 Dano 18
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Simpatia (1) Excesso de Confianga (leve)
Habilidades Poderes
Técnicas de Combate (4) Corpo em Chamas
Raio (jato de chamas) (4) Imunidade ao Calor
Condug¢io (3) Controle do Fogo (18)
Raios (0) Raio (jato de chamas) (18) (ampliag@o: precisdo 1)
Voo (8)




| Visao |

Atributo Atributo Relativo | Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 10 x9 90 Dano: +9
Destreza 7 - 7 Acdes: 2
Inteligéncia 10 - 10 Acbes: 2

Vontade 8 - 8 -

Mente 8 - 8 -

Combate Desarmado
(com Técnicas de Combate)

Raio (Visdo de Calor)

Ataque +4 Sem Mira +9

Aparo +4 Com Mira +10

Esquiva +3 Dano 6

Caracteristicas

Fisicas Psiquicas
Facilidade para Calculos
Memodria Eidética

Habilidades Poderes

Computagdo (4)

Aumentar Densidade (8)

Eletronica (4) Raio (Visdo de Calor) (6) (precisdo 1)

Mecanica (4) Sistemas Selados

Técnicas de Combate (2) Regeneragdo (6) (20 min)

Visdo de Calor (4) Super Velocidade (4) (limitagdo: utilizada para
- - correr)

Improvisar objetos (3)

Raios (0) Vbo (6)




Wolverine

(Logan)
tributo Atributo Relativo || Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 10 - 10 Dano: 0
Destreza 9 - 9 Acdes: 2
Inteligéncia 6 - 6 Acgdes: 2
Vontade 12 - 12 -
Mente 8 - 8 -
Combate Desarmado Garras*
(com Artes Marciais)
Ataque +5 Ataque +6
Aparo +5 Aparo +6
Esquiva +5 Dano D3+6
*inicial: +2G, +2A, D3+6
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas

Ambidestria

Estigma Social

Empatia com Animais

Furia (grave)

Prontidao (3)

Impulsividade (leve)

Audicdo Agugada (3) Teimosia (leve)
Visao Agucada (2) Vicios: charutos e bebidas (leve)
Visdo Noturna Vontade Forte (6)
Olfato Agucado (4)
Poderes

Absor¢do de Dano (3)

Mente Sobre o Corpo

Imunidade a Venenos

Regeneracdo (11) (30 s)

Imunidade ao Frio

Senso de Perigo (3)

Habilidades




Detectar Objetivos Escondidos (4)

Camuflagem (2)

Furtividade (4)

Cavalgar (2)

Mestre das Artes Marciais (4)

Condug@o de Veiculos (2)

Rastreamento (4)

Demolicéo (2)

Acrobacia (3)

Espionagem (2)

Armas Brancas (3)

Explosivos (2)

Cagar (3) Furtar (2)
Conhecimento: Histdria —séc. XIX e XX (3) Jogo (2)

Correr (3) Lago (2)

Escalar (3) Lingua: Chinés (2)

Intimidacdo (3)

Lingua: Alemao (2)

Estratégia Militar (3)

Conhecimento: Mergulho (2)

Lideranca (3)

Manipulagio de Equipamento: Mergulho (2)

Lingua: Francés (3)

Medicina (2)

Lingua: Inglés (3)

Navegacdo (2)

Lingua: Japonés (3)

Levantar Peso (2)

Manbha (3) Paraquedismo (2)
Natag¢do (3) Eletronica (1)
Sacar Rapido (3) Computacdo (1)
Sobrevivéncia (3) Mecénica (1)

Armadilhas (2)

Misticismo (1)

Armas de Fogo (2)

Interrogatorio (1)

Arrombamento (2)




