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Herois da Marvel: 1 - O

Jean Gray - Jubilee - Magneto - Mulher Invisivel - Namor

Jean Gray
Atributo Atributo Relativo || Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 6 - 6 Dano: +0
Destreza 7 - 7 Acdes: 2
Inteligéncia 7 - 7 Acgdes: 2
Vontade 15 - 15 -
Mente 16 - 16 -
Combate Desarmado
(com Técnicas de Combate)
Ataque +3
Aparo +3
Esquiva +2
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Prontidao (1) Ampliagdo Mental (8)

Simpatia (2)

Devogdo: familia

Honestidade

Vontade Forte (7)

PES

PK

Pacifismo

Voto: ndo alterar mentes

Habilidades Poderes
Técnicas de Combate (3) Clarividéncia (4)
Acrobacia (2) Escudo Mental (4)
Correr (2) Fortitude Mental (6)
Pedagogia (2) Telecinésia (15)
Psicologia (2) Rajada Mental (8)

Furtividade (1)

Telepatia (15)




Medicina (1)

Natagdo (1)

Paraquedismo (1)

Jubilee
Jubilation Lee
Atributo Atributo Relativo || Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 5 - 5 Dano: +0
Destreza 10 - 10 Acdes: 2
Inteligéncia 5 - 5 Acdes: 2
Vontade
Mente 5 - 5 -
Combate Desarmado
(com Técnicas de Combate)
Ataque +1
Aparo +1
Esquiva +1
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Prontidéo (1) Covardia (leve)
Simpatia (1) Curiosidade (leve)
Estigma Social
Idade (jovem)
Pacifismo (leve)
Preguica (leve)
Habilidades Poderes
Patins (3) Lampejo

Video Game (3)

Plasma (4) (funciona como Raio)




Acrobacia (2)

Carga de Poder* (10)

Basquete (2)

Correr (2)

Escalar (2)

Furtividade (2)

Danga (1)

Disfarce (1)

Técnicas de Combate (1)

*s0 pode ser utilizada para Plasma e é recuperada a razdo de 1 ponto por hora de descanso.

Magneto
(Eric Lansherr)
Atributo Atributo Relativo | Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 8 - 8 Dano: +0
Destreza 7 - 7 Acdes: 2
Inteligéncia 8 - 8 Acgdes: 2
Vontade 12 - 12 -
Mente 12 - 12 -
Combate Desarmado
(com Técnicas de Combate)
Ataque +4
Aparo +4
Esquiva +3
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Prontidao (2) Ampliagdo Mental (4)

Simpatia (1)

PES

PK




Habilidades

Técnicas de Combate (4)

Escudo Mental (4)

Lideranca (3) Fortitude Mental (8)
Diplomacia (3) Movimentagdo (15)
Estratégia Militar (3) Rajada Mental (8)
Acrobacia (2) Telepatia (15)

Correr (2) Campo de Forga (12)

Computacdo (1)

Voo (6)

Medicina (1) Controle Magnético (16) (amplia¢do: atua também
sobre materiais ndo metalicos, com restri¢do)
Equipamento
Armadura de ferro e cerdmicas — 5/4
Mulher Invisivel
Susan ""Sue' Richards
Atributo Atributo Relativo || Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 6 - 6 Dano: +0
Destreza 7 - 7 Acdes: 2
Inteligéncia 7 - 7 Acdes: 2
Vontade 6 - 6 -
Mente 8 - 8 -
Combate Desarmado
(com Técnicas de Combate)
Ataque +4
Aparo +4
Esquiva +3
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas

Prontidéo (1)

Simpatia (1)




Habilidades Poderes

Técnicas de Combate (4)

Investigacdo (3) Campo de Forga (16)
Profissdo: Administradora (2) Invisibilidade
Lideranca (2)

Computacdo (2)

Condugio de Veiculos Terrestres (2)

Condugao de Veiculos Aéreos (2)

Medicina (1)
Namor
Atributo Atributo Relativo | Ampliacdo | Valor Atual -
Fisico 10 x11 110 Dano: +11
Destreza 10 - 10 Acdes: 2
Inteligéncia 6 - 6 Acdes: 2
Vontade 10 - 10 -
Mente 10 - 10 -
Combate Desarmado
(com Técnicas de Combate)
Ataque +4
Aparo +4
Esquiva +3
Caracteristicas
Fisicas Psiquicas
Prontidao (3) Ampliagdo Mental (2)
Simpatia (4) Excesso de Confianga (grave)

Impulsividade (grave)

Vontade Forte (4)




Habilidades

Poderes

Fisico Ampliado (x11)

Técnicas de Combate (4)

Resisténcia ao Frio

Conhecimento: Oceanos (4)

Liberdade Aquatica

Natagdo (4)

Reserva de Poder (11) (limitagdo: vide abaixo*)

Profissdo: Monarca (4)

Visdo Completa

Voo (4)

Voo (6)

Condugdo de Veiculos (3)

Diplomacia (3)

Estratégia Militar (3)

Etiqueta (3)

Intidimidagdo (3)

Lideranca (3)

Treinar Animais (3)

Armas Brancas (2)

*a Reserva de Poder de Namor, s6 pode ser utilizada para aumentar Fisico e Destreza sob aguas ocednicas; sob agua doce, a reserva cai
para 7; cada 15 minutos fora da agua do oceano, a Reserva de Poder perde 1 ponto



